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CPC464 e 6128

fantastici computet,

TUTTO COMPRESO. |

CPC464GT 64 Kb RAM
con monitor fosfori verdi,
tastiera, registratore a casset-
ta, joystick, 100 program
mi/giochi: L. 399.000. "*

CPC464CTM 64 Kb RAM
con monitor a colori, ta
stiera, registratore a cassct-
te, joystick, 100 program
mi/giochi: L. 699.000." "™*

CPC6128GT 128 Kb RAM
con monitor a fosfori
verdi, velocissimo disk
driver da 3" doppia fac
cia (180 Kb + 180 Kb),
joystick, 50 programmi
giochi: L. 699.000." "

CPC6128CTM 128 Kb
RAM con monitor a colo-
ri, velocissimo disk dri-
ver da 3" doppia faccia
(180 Kb + 180 Kb), joy-
stick, 50 programmi/gio
chi: L. 899.000. "*

WKS 6128 TV.

Stazione completa com

hitp:/speccy.altervista.org/

portada: CPC 6128 CTM;
Tavolo a ripiani; Sinto

nizzatore TV; Antenna
amplificata.

Tutto a L. 999.000. ™"

PRONTO AMSTRAD.
Telefonaci: 02/26410511,
avrai ogni informazione;
oppure scrivici: Casella Po-
stale 10794 - 20124 Milano.

LI TROVI QUL
Presso i1 numerosissimi
punti vendita Amstrad.
Cerca quello pit vicino su

fantastici TV!

*Amstrad Magazine” in
edicola, chiedi anche
Junior Amstrad la rivita
che ti regala i giochi per
CPC (troverai molte noti-
zie in pia).

Oltre 150 Centri di Assi-
stenza Tecnia.

FANTASTICO,
DIVENTA TV COLOR.

Al momento del wo ac-
quisto puoi trasformare il
wo CPC con monitor a
colori in TV color, il o
TV color, come?

IDALLA PARTE DEL CONSUMATORE

Ma & semplice, basta Ac
quistare il sintonizzatore
TV (MP3) aL.199.000.""*

http://speccy.altervista.org/
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Meariise

DI PESGI

a
.

I libri del mare... i libri di sogno!

H. Vogtmann - M. Thonig - H. Ritter. MALDIVES.

Splendide foto di splendide isole. Colori incredibili del cielo, dell'acqua, del mondo subacqueo, della vegetazione... Un
altro pianeta molto piu piacevole del nostro.

Gerard Soury. CON LA TESTA PIENA DI PESCI.

Favolose immersioni nel Mar Rosso e nell' Oceano Indiano, in mezzo a un pullulare di vita coloratissima. Tante fantastiche
foto a colori, un testo divertentissimo.

Jean-Georges Harmelin - Jean Vacelet - Christian Petron. MEDITERRANEO VIVO.

Tutta la vita subacquea del nostro mare in una straordinaria varieta di specie, vista in modo sistematico. Grandi foto a
colori e precise informazioni. |l libro che tutti gli amanti del Mediterraneo attendevano.

Jill Bobrow - Dana Jinkins. YACHT & VELIERI STRAORDINARI.
Gli incredibili arredamenti lussuosissimi nell’interno delle pil belle e piu ricche "barche” del mondo.

€ Glénat
i Via Ariberto, 24 - 20123 Milano - Tel. 83.61.335/83.22.860

http://speccy.altervista.org/
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E un'auto?
E una moto?
E un aereo?

'NO...E LA

=

| DEFINITIVA
MACCHINA GIO

(Creata da Wyn Holloway,
Chris Green e un gruppo di esperti.)

La storia in esclusiva comincia a pagina 4.
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E LA RANA CREO'
L'UOMO .. 10

Un gioco che vi fa vestire i NS

A 4 - panni di Dio, anche via telefono & « - kpgl =
se volete. Una speciale T
- ‘: Py P N anteprima di Kappa m A
b SPECIALE K ON THE ROAD .....14

Kappa va in Germania a visitare quelli della Rainbow
Arts per scoprire cosa hanno in serbo per voi.

FATEVI IL VS. SPARATUTTO ...18
Una disamina spassionata di Shoot-Em-Up Con-
struction Kit, ora disponibile per Amiga.

SIMULATORIDIVOLO ............
Volo simulato o reale? Tutto quello che volevate sapere
sui flight simulator e non avete mai osato chiedere
Risponde il capopattuglia Alessandro Diano.

PER GIOCO

PROVE SU SCHERMO ..................

| giochi del mese al microscopio della redazione.
Dungeon Master e l'unico K-Gioco del mese: ci va
molto vicina la Cinemaware con la sua prima uscita
nel campo delle simulazioni sportive. Poi, la prima
recensione di Denaris € tre conversioni coin-op:
WEC Le Mans, Dragon Ninja e LED Storm.

SUPPLEMENTO ...................... .49

Le pagine da leggere se volete sapere cosa succede nel
mondo dei giochi economici e delle Nuove Versioni

TRICKS 'N' TACTICS .................T1
La soluzione di Corruption eLast Ninja 2 con una bel-
lissima mappa. Il tutto & accompagnato da un muc-
chio di "modi gabola”, listati e codici per tutti i com-
puter, insieme ad alcuni trucchi per la console Sega.

.. EIL RESTO

ADVENTURE .................................87
Pilgrim sta su fino a notte fonda per recensire Neuro-
mancer, Deathlord, Legend of Blacksilver e Mars
Saga. Riuscira a trascurare Ultima V?

NEUROMANTE ED ALTRO .........

Il nostro uomo dal futuro, Ivano Gladimiro Casamonti,
parla della letteratura cyberpunk: mettete da parte il
joystick per un attimo e leggete guello che ha da dire.

Il miglior pacchetto grafico per personal computer?
Questo & quello che pensa Fabio Castellano, ma per
tarlo girare avrete bisogno di un Mac Il...

"IN REGALO

Kappa regala giochi per il vostro computer. In collabo-
razione con ['organizzazione di vendita per cormspondenza
LAGO-SOFT MAIL, Via Napoleona 16, 22100 Como, la

redazione di Kappa assegnera, a suo insindacabile
giudizio, un gioco alla LETTERA MESE
DEL MESE. La "husta” deve arrivare in redaz
| 31 marzo. Gl eventuali vincitori potranno scegliere tra uno
| dei sequenti giochi: COSMIC PIRATE per Ar
ECLIPSE per C64, BARBARIAN Il per Alar
trum e Amstrad oppure un gioco di equivalente valore scel
1o Ira quelli € nella pagina pubb del ¢
Soft Mail del mese di aprile. NB |l prossimo numern
ranna comunicati gli eventuali vincitori del mese

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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KONIX: LA STORIA UFFICIALE

Prendete un qualsiasi hardware. Ottimizzatelo in modo da poter tracciare intri-
cate forme in 3D multi-colorate e muoverie velocemente sullo schermo.
Proprio quello che serve per produrre dei formidabili giochi in soggettiva.

Inserite poi I'nardware dentro un meccanismo tale da poter mettere il
giocatore alla guida di un'auto, nella cabina di pilotaggio di un aereo o sulla
sella di una motocicletta. Vendete il tutto per sole 200 sterline, fate in modo
che i programmatori ci scrivano giochi su disco per 15 sterline, progetiate
delle periferiche che trasformino I'unita in una specie di coin-op. & cosa
avrete ottenuto?

Una macchina da sogno, che magari non sara disponibile per un bel po’
di anni? No. Il Konix Muiti System sara disponibile nel Regno Uniic
Europa gia fra sei mesi.

1 tre programma-
tori del Flare, raf- v
figurati sulla co- °"'° : 3
pertina del ;
numero di Agosto
della rivista
inglese ACE

LAan

4 KMARZO 1989
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NOTIZIE
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Una veduta laterale del modo auto che mostra la curvatura dell'u- Il modo aeroplanoc. la presa ed

lo nel retro non esistono piu: il

nita base. Durante il gioco la pedaliera viene messa per terra... ign della le & stato ri

VISTA POSTERIORE

Due "PORTE DI SCARICO" pre-stampate, non presenti nel modelio nelle fotografie sedie semoventi, ecc,

La Konix ha cambiato un po’ le cose.

PRESA DIN B PIN, usata
per collegare periteriche
come pisiole elettroniche

Pl |
PRESA DIN VIDEO IN 4 p
QUTA1IPIN /IA

JACK STEREC da >
3,5mm: collega il Multi I ]

System a delle culfie N
per giocare senza tar :
rumore o allo sterea per

far casino!!

_Jr

USCITA UHF

SLOT D'ESPANSIONE - 1a presa a 56 piedini puo
essere per collegare in un fuluro piu 0 meno prossi-

mo schede RAM da 256K. Potreste anche inserire
una cartuccia, ma la Konix non prevede di produrre
glochi su cartuccia... quindi qui ci collegherete lo
speciale disco da 3.5" lornito nella conlezione del
Multi System,

VISTA FRONTALE

BORDO STACCABILE DEL VOLANTE.
Dei coll sono gati ai due
pulsanti di fuoco indipendenti, A e B, che si trovano
all'estremita del joystick per aeroplano (psservale

PRESA D'ALIMENTAZIONE
DA 2,5MM

Questo controller puo
essere usalo in divers
maodi: puo essere consid-
eralo dal software come
una valvola di regolazione
lineare o come leva del
cambeo: sath possibile
sentire un leggero clic

e foto & a vedere | due
pulsanti ressi di cul sopra)

MANOPOLA DI SGANCIO DELLA
FRIZIONE - una frizione a tre

quando lo spostate.
Durante il caricamento di
un gIoco, questa lva viens
usata per regolgge il vo-
lume gegli effetl sonori

N\

governa lo spostamento o il bloccaggio
dell'angolazione della colonna centrale.
Questa meccanismo & irasparente per il
software.

PORTE JOYSTICK1E 2

Il controller elicottero, che si
innesta nella base della colonna
semovenle, verra collegato tramite
cavo alla Porta 1. Un semplice cavo
consente di collegare insieme due con-
sole Multi System per giocare in due
collega la Porta 1 della macchina
master (che viene alimeniala ¢ fa
girare il software| alla Porta 2 della /
console del secondo giocalore,
che non & alimentala e funziona da
macchina slave, come fosse un
enorme, complicato joystick.

PEDALIERA - collegata tramite cavo nel
rétro della console. Ciascun pedale contiens
due microinterrutiorn che sono altivali spin-
gendo la parte superiore od inleriore del
pedale, Quattro input indipendenti possono
essere mandati ai pedali - tocca algame

designer decidere come utifizzarli. In un
gioco di carri armati | pedali potrebbero
essere regolati in modo che il pedale si-
nistro contralli | freno e I'acceleratore per il
cingolo di sinistra, mentre il pedale destro
viene usato per il cingolo di destra.

6 K MARZO 1389
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NOTIZIE

Vroom, vroom - il modo I due i sono stati A il modo toci Con la la di fi iferi avete
ruotati e la levetta é stata bloccata in posizione. un'idea della grandezza del Multi System.

el softwer ha s et jste |

L'OBIETTIVO DI PARTENZA

‘Che Y

X

VISTA LATERALE 1. MODO AEROPLANO - la colonna di nd:

Ecco le inclinazioni della colonna centrale. pud essere spinta in avantl o tlirata all'indietro 1 ck rimane sempre un Y-
Ira due posizioni dalleta di

VIBRATORE - Qui si parla di effetti all'OutRun da coin- 2. MODO AUTO - bloccata in posizione.

op. Il perno sul quale ruota il joystick volan-

te'manubric aeroplano e anche un rele, che puo 3. MODO MOTOCICLETTA - la colonna & poggia-
muaoversi su e git. Se andate a sbattere, il game design- ta per terra e bloccala in posizione per dare la
& puo arrangiare le cose in modo che il controller vibri, i di “pieg: sul io™ quan-
proprio come nelle macchine coin-op.. do si impugna il manubrio.

4. MODO ELICOTTEROD - la colonna poggia sul
retro della base curva, che & completamente
piatta. Il pi i i i
bile come optional) verra agganciato sul davanti
della console ¢ sara collegalto alla Porta 1.

sposti a fare la fila per ore

AS55I - Un potenziometro
/ consante al soltware che
gira sulla console di deter-
i minare dove si trovi la
colonna e come si stia
muovendo: in un simula-
tore di volo le manovre di
9 salita e picchiata possono
essere determinate sem-
plicemente spingendo in
avanti o tirando all'indietra
la colonna di comando. Nel
modo auto. moto ed elicot-
fero la colonna & bloccata
In una posizione, cosicche
questo inp n & utilizz-
abile dal g esigner

a alla metting vi ritroverete in

http://speccy.altervista.org/
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NOTIZIE

IL SOFTWARE
I Multi Syster

camera un cabinate Afterburner
forse meno di 600 sterline per software
re a color e seggiol

E poi cé il controller per elic un - di-
positivo di comando che si installa sul corpo
la console che vi per di controliare con su
una sola mano un elicottero (salve Thun tori
derblade) e il fucile caratterizzato da un realisti
co rincule, completo di carcatori che lo treslor-
mano in una mitragh he 1l Multi

console

avorare.

d eccezione dei programma-
stemno elaborando il

ware dimostra
SSUNG ha anco
OpIio gioco
1po di gioco possiamo

Wyn Holloway: fondatore della Konix e ideatore
del sistema arcade da casa, Multi System. "Non
sono un inventore, sono un ideatore.” |l tac-
cuino che ha sulla scrivania viene ritirato ogni
quindici giorni dal suo avvocato, dalato e con-
servalo accuratamente: & qui che molte delle
bozze originali dei prodotti e progetti Konix
appaiono per la prima volta sotio forma di

£1100

in  fastienno

macchina-gioco, non un altro

Tammacion potranng

scarabocchi.

Tutta lelettronica sta su una scheda
circuitale di 6* x 4,75". Un chip pro-
prietario a 16-bit contiene generatore
video, paletta colore, controller del
disco, Biitter, ROM, RAM veloce,
Unita Logica/Aritmetica da 12 MIP,
Digital Signal Processor RISC, com-
pact disc DAC stereo e porte ana
logiche e digitali

La risoluzione grafica & adattata
ai soli standard televisivi NTSC &
PAL. La nsoluzione miglore & di
256x200 pixel oblunghi a 256 colori,
la quale utilizza un byte per pixel,
fornendo una velocita incredibile ma
occupando ben 50K per ciascun
schaerma,

La rispluzione pil alta é di
512x200 a 16 colori e occupa
anch'essa 50K. Il terzo modo da 25K
usa economicamente la RAM interna
- quasi tutti | programmaton usano

due schermi - ma il limite & di
256x200 pixel a 16 colori per ciascu-
na linea.

|l processore ed il Blitter si alter-
nang nel controlio della memona
principale - ai prezzi attuah @ prevista
essere di 128K, anche se ¢'é spazio,
a detia della Konix, per inserire fino a
640K in una cartuccia di espansione
RAM se e quando scenderanno i
prezzi delle RAM

L'8086 gira a tre quarti della
velotita di un portatile Amstrad, Le
grosse operazion matematiche e di
meamoria vengono gestite dal DSP e
dal Biitter per aumentare la velocita.

Il Blitter disegna automatica-
mente le linee ed & velocissimo a
trattare un byte per pixel. non c'é
bisogno di leggere | "background
data” prima di scrivera

Alternativamente, il Blitter pud

muovere il contenuto della memoria
a quasi 5Mb al secondo. Inoltre con-
sente di utilizzare colori trasparenti,

moito utih gquando si devono copiare
aree irregolan sullo sfondo di scher-
mo @ pud rilevare automaticamanta

le collisiom.

Il Digital Signal Processor e la
paletta hanno i loro propri canali per i
dati dentro 'ASIC. Il DSP ad architet-
tura Harvard legge le istruzioni e |
dati simultaneamente. ad una veloc-
ita di 24 milioni di parole al secondo
Un'unita logica/aritmetica a 16-bit piu
una tabella di "look-up” di ROM inter-
na, aiuta il DSP a sintetizzare il
sonoro in FM e a generare quadri in
3D ad incredibile velocita. Le
istruzion di moltiplicazione possono
essere 50 volte pid veloc di quelle
del 68000 dell'ST o dell Amiga.

L'hardware del Multi System

eccelle nella grafica a pannelli colore
in 3D, Insieme, il DSP e il Biitter pos-
sono elaborare 4.000 vertici 30 per
quadro - ancora di pio con qualche
algoritmo.

Per quanto veloce, c'e tuttavia
un sole DSP, il quale serve anche
per il sonoro stereo e le trastorma-
zioni 3D. Entrambi sono operazioni
in tempo reale, quindi il codice pud
diventare un po' complicato. Il DSP
wiene programmato in “microcode”
col sistema PDS, ma non & ancora
disponibile un debugger.

Il DSP ha la sua propria RAM
veloce, il Biitter pud riscrivere tutto il
codice RAM del DSP nel tempo di
ritraccia di una linea TV. Quasi tutto
& a mappa di memoria, dando
all'8086 e al DSP una grande capa-
cita di controlio sul Bliter e sul video
controlier,

II disk controller put leggere |
dati nefla RAM mentre l'accesso alio
schermo si ferma tra una linea TV e
I'altra. | dati sono immagazzinati in
tracce di 5.5K - molto veloci, ma cor-
pose.

Il nuovo hardware era ancora
incompleto quando abbramo visitato
la Konix prima di Natale e ['Attention
To Detail stava usando dei prototipi
del Flare ad 8-bit. || modello di serie
sara da due a sette volte pid veloce,
tutto a 16-bit; @ migliorato global
mente anche se mancheranno gli
ingressi audio,

Siamo rimasti sconvolti dal pro-
totipo. ma il modelio finito dovrebbe
essere ancora meglo, ecco perché
abbiamo deliberatamente posticipato
la pubblicazione delle foto degh
schermi finché potevamo mostrarvi
quelie del vero Multi System, ovvero
fino al mese prossimo

8 KMARZO 1389
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elaborare in una nuova prospettiva i tipl di
gioco gia esistenti: una jone di Gunship, ad
esempio, che ne conservi tutta la giocabilitd ma
non pretenda dallutente di avere cingque

g, 0 magar und ver-

II:l gm.tbm a fil di
ingegnositd nel dJ.:BIJ'.I'J.':I.T"

vhun'ev
m Implementato su und
di sentirsi alla

anno fatto la fila pu poter
7 1l Multi System
ner. il respensabile della mc

sorpreso’, afferma Wyn. “Avevamo

te di lanciare la console con una pro-
00.000 unitd. | produttori di

ware ¢ avevano detto, “vendete 100.000
unitd e vi '\sTorrP ma quur.r‘lc comin-

itd di produzione: qund.l dobbiam
dlla Grem

empe fino a settembre. 52
o il mese in cui il Konix
a presentato e lancicto in

http://speccy.altervista.org/
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ANTEPRIME

GUERRA TRA DEI

Uno degli aspetti pii divertenti del gioco &
che non solo l'avversario computer @ intel-
ligente, ma che potete collegare due mac-
chine insieme tramite interfaccia o modem
e giocare contro un amico. Il grosso lavoro
& slato cercare di far giocare bene l'avver-
sario computer. Ogni volta che un membro
del team Bullfrog trovava un modo per bat-
tere il computer, Peter lo riprogrammava
per tappare il buco,

E poi non & solo I'avversario
che si dimostra intelligente. Anche i singoli
personaggi si comportano in modo diverso
a seconda delle circostanze, facendo in
modo che un totale di 300 intelligenze indi-
viduali si trovino a vagare per il mondo del
gioco.

Un'altra idea non ancora imple-
mentata & metters il gioco in rete cosicché
16 persone lo possano giocare contempo-
raneamente. Sarebbe un incredibile gioco
multi-utente ma purtroppo @ improbabile
che si concretizzi a causa della mancanza
di persone che lo possono realmente utifiz-
zare. Sembra che per il momento dovremo
accontentarci della versione per due gio-
catori,

10 K MARZO 1389
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FROG guardo il vuoto e lo trovo un po' noioso, cosi
in un attacco di entusiasmo creo il mondo in sei
giorni. Vide quello che aveva fatto e gli piacque. Il
settimo giorno riposo e penso a quanto s'era diver-
tito: il lunedi dopo trafficé con il suo Lego e cred
Populous, cosi che tutti potessero giocarci.

Il team Bullfrog - (da sx a dx) Glenn Cor-
pes - grafica e programmazione per
Popolous e Fusion. Andy Jones - design
della grafica e dei livelli di Fusion. Kevin
Denandiien - & di Fusio

David Hanlon - musica ed effetti. Sean - .
Pater Mok pporehogpie

V1 piacerebbe, vero, essere onnipo-
v tenti, poter giocare con le vite di
centinmia di persone, infliggere
ipo di disastro naturale sui non
> cercare di calpestare gli altri dei?
Immaginavo: a nessunc dispioce ogni
tanto, essere onnipotente
Peter Molyneux sembra un ordinario mortcle
ma anche lui, con la sua scatola di Lego. ha
creato un mondo. In questo gioco, due del
rivali si alfrontono per guadagnaore la supre-
mezia fotale cambiondo 1l paesaggio cosi da
renderio sempre pid abitabile per la gente
che i adora e g I stimolare il progresso
tecnologico delle loro civilta
1l gioco ha avuto diversi nomi, compreso
I nostro faverito: A Sea Monster Ate My
Leader, ma col nome Popolous é destinato a

http://speccy.altervista.org/ .




http:/speccy.altervista.org/

UN MAREMOTO COLPISCE LEGOLANDIA

Per disegnare il mondo di
gioco & stato usato il Lego e
il grande vantaggio & stato
che il gioco era effettiva-
mente giocabile anche
usando il model-lino. Anche
$& ovviamente non era cosi
complesso come la versione
finale su compu-ter, 'idea
base di dare nuove forme al
paesaggio e popolare il
mando con le vostre genti
poteva essere testata anche

\ CREO L

Colpi: hi con l'er

in questa forma.
Al momento non c'e alcun
progetto di commercializ-
zare Popolous come gioco
da tavolo, ma sarebbe adat-
tissimo al genere, quindi non
sorprendetevi se un giomo
lo vedrete apparire nei
negozi in questa forma
Quello che certamente
non troverete in un gioco da
tavolo & l'acqua. Non che
Peter Molyneux non c'abbia

di un vul-

cano & un vero colpo basso, perché la |
lava quando si raffredda si trasforma in
L'unico modo per libe-
rarsene consiste nel riportare a livello
del mare tutta la zona e ricostruire da

grosse rocce.

capo.
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provato.

Per testare l'idea dell'ac-
qua soslituita da blocchi di
terra, che quindi ne fanno
alzare il livello cosi da alla-
gare le terre basse, ha riem-
pito d'acqua il modelling in
Lego. Purtroppo il Lego non
¢ a tenuta stagna e il risul-
tante allagamento lo ha dis
suaso dal continuare la
sperimentazione. Questa e
la vita del game designer

Il gioco
per due
gioca-
tori con
modelli-
no in
Lego
(blocchi
bianchi
e rossi)
comple-
to di
case,
castelli
e popoli
rappre-
sentati
da pic-
coli
cilindri
gialli.

ANTEPRIME

Le distese ghiacciate sono luoghi inospitali,
difficili da abi per i i gi i

Un dio poco simpatico ha causato un'allu-

vione o ha praticamente tolto la terra da [

sotto i piedi alla gente che & in acqua. Se un

dio gentile non gli mette della terra sotto i
|
|

piedi, moriranno.

castello, il pia grosso palazzo che puo
essere costruito. In primo piano ci sono
degli alberi, che appaiono casualmente, ‘

Questo ¢ lo scenario del deserto con un ‘

come le rocce.
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Amiga - Il primo livello: dovete essere un
Assassino Provetto per sopravvivere.

TRAINED ASSASSIN
@ Digital Magic

Uno sparatutto furioso e sfrenato che uscira a
giomi in versione Amiga, in cui si preannuncianc
cingue livelli di azione frenetica e ben dieci tipi di
armi disseminati qua e la nellarea di gioco a
scorrimento. Raccoglietele e distruggete quegli
alieni

ST -Garvan, il vostro dragoncino, si fa strada nel b nella missi di liberazi di

_ Tuvania dalle forze del male.
THUNDERBIRDS DRAGONSCAPE @ Software Horizons

® Grandslam draghi diventino protagonisti dei glc'“’l di solito compaiono solo come gua rdiani di fine livello
International Rescue & di nuovo in azione, questa TIM’Inro-. de ricordate?) inizio un tarli. Ora la Soft
volta in una vera licenza Thunderbirds. Vera? ormare un simpatico drago nell'eroe di una spedizione che mira a scacciare le
Beh, la prima non era nient'altro che un carino terra di Tuvania

gioco di enigmi con il nome Thunderbirds, ma adere in Tuva
la Grandslam sta curando un po’ meglio la sua si ti al loro posto. (
icenza — tanto per cominciare appaiono | per-
sonaggi della serie di Gerry Anderson e poi c'é
una vera trama con una storia di ncatti

nnati in ciascuna defle cingue zone
cercano di fare la pelle al
10 ad altri

otto manutatti dissem

Amiga - L'International Rescue.

s e - G
THE RUNNING MAN @ Grandslam

Il gioco a quiz del fuluro - la giustizia viene dispe !
propria vita combattendo con dei gladiatori, davanti ad un pubblico di mi
che c'e Arnie S, un bestione enorme, stella di molti film di Come ’
vive alla prova e rivolta completamente il concetto del programma |

o lottare per la

Amiga - Se avete la memoria sufficiente,
potrete tentare anche voi di salvare Dirk
da un'orribile fine.

DRAGON'S LAIR
® Entertainment International

Ritorna Dirk the Daring, questa volta senza l'ausilio

Amiga - Il Entertair tional, che
super tostis- j pprontando Ia ione della ReadySoft di quest
simo eroe si STALKER cartone animato interattivo per | proprietari dell'’Ami

apre la stra-
da tra mille
pericoli.

ga. E' necessario un A500 o A2000 con 1 Mega di
a meno che, c non abbiate gia un
512K, Ed é anche molto carino
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B[ D 1T ISYORMYROOPER] * -TLIUES - v | «

ST - Azi igmatica nello spazio dalla
Alternative.

WRANGLER . Alternanve

HIN ) ——— A W TR

| ST - Arrampicandovi su per una scala
verso il covo dello scienziato pazzo di
Stormitrooper.

| STORMTROOPER
@ Creation

ST - Azione di gioco simultanea per due gi i.
dello schermo, mentre il giocatore 2 si occupa della parte bassa.

dovrenbe
a gquella Amiga

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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RAINBOW ARTS: LA STORIA

FINO AD OGGI...
In Germania, un gruppo di compagnie domina
lindustria del software gioco: Sunrise. E' la
holding che possiede le etichette Rainbow
Arts, Time Warp, ReLINE, Golden Goblins e
Rainbow Games. Rainbow Arts fu fondata da
Mark Ullrich circa quattro anni fa ed & la casa
pil conosciuta all'estero. tramite la sua asso-
ciazione con la US Gold

Durante lo scorso anno la Rainbow Arts &

diventata mollo rinomata per i buoni giochi
prodotti e la competente programmagzione, ma
la sua buona reputazione & stata accompagna-
ta. almeno tra gli addetti ai lavori. da dispute
circa l'originalita. Vi ricordate di Great Giana
Sisters? Ricevette delle recensioni mollo
tavorevoli ma non armvo mai ne negoz: per le

nmosiranze della Nintendo, alla guale sembra
va troppo simile a Super Mario Brothers. Pc
fu Katakis. un bellissimo spara-e-fugg super
veloce che att I'attenzione dell'Activision
ci vide troppe somiglianze col loro B Type
Sembra che la US Gold fini per rifiutare div
titoh della Rainbow Arts perche era precccupa-
ta di infrangere il copyright. Tultawa nono
stante le critiche circa l'originalita della Rain
bow Arts, nessuno puo negare che in quanto a
sonoro, grafica e abilita di programmazione |
supi programmatori sono eccellenti

Il direttore della Rainbow Arts Mark Ulinich
ammise I'anno scorso, in unintervista col setti-
manale specializzato CTW, che la sua com-
pagnia si era "ispirata” ad alcun giechi ma

nego che tali influenze fossero cosi evidenti da

Scale 1 5000000
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®m Time Warp  ReLINE Golden Gobli

costituire una violazione. "Qualche anno fa tutti
facevano questo lipo di cose € nes
mai lamentato. Comungue, fondame
esistono solo quatiro tipi di gioc
inevitabile che vi siano somiglianze”

Secondo Teut Weidemann di
ncerca e sviluppo dei gruppo di eticheite. | pro
grammatori tedeschi sono tendenh a copiare o
prendere in prestito idee da giochi esistenti: *l
nostn programmaton di PC. Amiga e C64 tec
nicamente sono la crema, ma hanno bisogno
di ato per il design: c'e stata una mancanza

Se vi stavate chiedendo
se qual:nno si @ final-

versioni a 18-blt di Ball-
biazer, Rescue on Frac-

LUCASFILM E MILLE
COMPARSE...

Arts sta cominciando a
lavorarci. Era logico, d'al-
. visto il loro rap-
porto con la US Gold e
visto che la US Gold ela

che copre tutta I'Europa
escluso la Germania. Non
aspettatevi pero di veder-
i nei negozi prima di
Natale, se va bene.

un classico
gioco dal
passato.

talus e altri classici della Lu:nﬁlm Il gruppo della Rainb
Lucasfilm, vi fara pi un di pubbli Arts sta specializzandosi
che la Rainb i e distribuzi he nella i
coin-op per 16-bit.

Oitre al lavoro per
I'Activision (& in arri-
vo Ninja Spirit), hanno
firmato un contratto
per produrre le con-
versioni di cinque
titoli della Tengen per
la Domark. Il primo
sara Vindicators, a
cui seguiranno APB,
Toobin, Zybots e
Dragon Spirit, nun
muwh

questo ordine.
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di originalita e creativita nel design del giochi”
ammette. Ma il gruppo Sunnse sta cercando di
cambiare questo stalo di cose. come spiega
Teut durante la nostra visita. Sono slati assunti
un paio di recensori di giochi di riviste specia
lizzate tedesche per contribuire allo sviluppo d
idee di gioco. E poi c'é la Golden Goblins, nata
da una grossa defezione di massa dalla casa
di software rivale Magic Bytes, che si sta con
centrando su prodott totaimente onginal
Anche se il talento della "crer della Germa
nia sara applicalo per conversioni di giochi
arcade a 16-bit per altre compagne. tra cul
Activision, Domark, e Lucashiim, aspefiatevi di
vedere dei titoli originali firmati Sunrise durante
il 1989

GOLDEN GOBLINS

Gli otto programmatori e artisti ora conosciuli
come Golden Goblins hanno lavorato insieme
come team per circa due anni, ma furono

Sei degli otto membri dei Golden
Goblins. Gli altri due hanno fatto i
cattivi ed erano in castigo quando
abbiamo fatto la foto...

assunti dalla Rainbow Arts l'estate scorsa,
sono divenuti Golden Goblins e hanno cominci-
ato a lavorare su due giochi: Gran Monster
Slam e Circus Attractions

Un membro del gruppo. Hartwig Nieder-

http://speccy.altervista.org/
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stato una figura leader nel mondo

i ruolo/D&D per un certo
un illustratore e
"Penso

ATutte le razze che competono in Grand
| Monster Slam hanno le loro caratteri-
stiche e si comportano nel gioco in base
ad esse. Se un giocatore viene colpito da
un Belom volante, sviene temporanea-
mente - alcune razze svengono pia facil-
§ mente di altre.

C'e un elemento di auto-controllo incor-
porato nel gioco, cosi se un giocatore @
ferito giochera male o comincera a com-
mettere falli. Gli Ogre sono gente un po
irascibile. | Peluan (ce n'é uno nella foto:
il secondo da istra in basso) sono
gente logorroica che insulta sempre le
altre razze. Ne risulta che tendono ad
essere presi spesso a calci, ecco perche
un calcio di rigore si chiama Pelvan...

http://speccy.altervista.org/

SPHERICAL

| possessori di PC dovran
no dare un‘occhiata a
questo gioco, quando
arrivera guesta primavera.
La Rainbow Arts dichiara
che & il suo primo gioco
CGA a 16 colori che, se
gira su tutte le macchine
CGA., sara un sorprendente
passo in avanti. Il gioco
consiste nel manovrare una
sfera fino all'uscita in 100
schermi, uccidendo un
mastro ogni 5 livelli cosi da
oftenere un codice di
accesso per ricominciare il
gioco da quel punto. C'e

ST- Il Wiz cerca
di trovare ia stra-
da per l'uscita,
indicata con IN.
Nei livelli suc-
cessivi, tele-
trasporti, incan-
tesimi, scudi e
altri utili oggetti
possono aiutare
il necromante a
portare la pallina
dove vuole.

molto da esplorare:
lopzione a due giocaltori
usa una serie di 100 livelli
completamente differente
ed inoltre ci sono molti livelli
nascosti da scoprire. pieni
di opportunita per
guadagnare bonus

IL PORTFOLIO
RELINE

Il gruppe ReLINE sta lavo-
rando su 5 giochi che
dovrebbero essere pronti
entro il 1989. C'eé un gioco
di elicottero, Dyter 07, nel
quale un pilota deve far
atterrare delle truppe su

DANGERFREAK

Previsto entro la fine del 1989 dalla US Gold, questo simu-
latore di stuntman o cascatore era ancora nelle prime fasi
di sviluppo quando I'abbiamo visto, L'eroe sta lavorando a
tre film e deve eseguire 5 cadute in ciascuno. Il tempo sul
set costa denaro e quindi non bisogna trastullarsi: si
quadagnano soldi portando a terming gli stunt, mentre si
prendono dei soldi-bonus in pits se si fanno le cose giuste
nelle prime riprese.

ST- L'ercico stunt-

t——w, rampa con la sua

t motocicletta, facen-

do soldi rischiando
la vita e le ossa.

SRR . GE N I
R BEE EEE R

5T - dal b iaio dell’

E—

non & un proble-
ma per Dangerfreak, ma per completare gli esercizi deve
saltare al volo sulla scala che pende da un elicottero.

man si lancia da una

un'isola deserta e ripren-
dere | feriti mentre e sotto il
tiro del nemico; & Window
Wizard nel quale un gio
vane arrampicatore sociale
partecipa ad un campionato
televisivo di pulizia di vetri,
Per provare che possono
fare giochi di qualsiasi
genere, la RelINE sta
inoftre lavorando su Ol
Empire, un gioco di azione
e sirategia che pone il gio-
catore dietro la scrivania di
presidente di una gigan-
tesca socieia petrolifera; un
gioco fantasy chiamato
Legend of Faerghail, e
un‘avventura dinamica,
Adventures m Arabia

HEAVY METAL
Due robot. Heavy e Metal,
sonp alla ricerca di diaman
ti, ma come ci si puo
aspettare. non & facile a
Platformiand. Aspettatevi di
avere a che fare con un

elicotteristica in Dyter-07,
in arrivo dalla ReLINE.

gruppo di cattivi verso la
fine della primavera, tra cul
serpenti, scorpioni, grossi e
piccoli scarafaggi. La ver-
sione C64 dovrebbe avere
circa 30 livelli, 5 dei quali
nascoslti, mentre |la versione
ST e Amiga dovrebbero
avere piu schermi, un terzo
dei quali sotto forma di livelli
bonus nascosti

HERUY

ST - Heavy e Metal alla
ricerca dei diamanti.
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partecipa ad un gioco/intermezzo, chiamato
“La vendetta dei Belom®, nel quale si guada-
gnano punti extra respingendo un gruppo di
Belom che avanzano verso il concorrente. Per
vincere il primo round bisogna aggiudicarsi tre
partite su quattro, poi c'e un test di qualfi
cazione nel quale | Belom si beccano altre
botte, Sei mostri giganti chiamati Faulton sono
disposti al lato opposio del campo e il gioca-
tore deve calciare i Belom nelle loro bocche
aperte. Ogni volta che un Faulton ingoia un
Belom cresce un po’, ma o vogliono un po’ di
Belom prima che i Faulton siano sfamati com-
pletamente e si possa accedere alla seconda
fase del torneo.

La seconda fase segue le regole della
prima, ma questa volta appaiono degli ostacoli
sul campo. Rampe, piramidi @ muri riflettent
che deviano la traettoria del Belom volante che
li colpisce. e dei buchi appaiono a caso sul
campo ingoiandosi | Belom e togliendoli dal
gioco

Nella terza fase si svolge la corsa finale
che decide il campione, Il campo € pieno d

mERERE UBLEY R A HE RE Can

lastico nel del T

Circus
ostacoli, ma non ¢i sono regole vale tutto

per C64 - Saltando sul

. Amiga - Il gioco d'i
Grand Monster Slam.

i
;
4

nge of the Bel

" gi viene att dai Belom, e pud 9
parando l'attacco delle creature pelose con un'asta

Alla fine, | pelosetti vincono, ma piis riuscite a tenerli
a bada, pii la folla impazzisce e piu punti guada-
gnate.

cieta gli Ani-
mali Presi & Calci.
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PC EGA, i Golden Goblins sono stati molto flr.l;hi: hanno fatto in modo di avere un doppio
scorrimento, cosi lo schermo scrolla verso il basso e I'acrobata verso I'alto.

LA PISTA DEL CIRCO

Sei numeri caratterizzano I'altro gioco della
Golden Goblins, Circus Affractions, in'cui 10 2
giocatori devono lottare conto la forza o gra-
vita nel seguenti numeri: equilibrio sulla fune
lancio dei coltelli, salto dal trampolino e gioco
liere. Oltre a perfezionare la propria abilita nei
numeri singoli, il giocatore pué collezionare
punti bonus esequendo trucchi o acrobazie, o

i _ -
PC - Il numero dei giocolieri in Circus
Attractions.

giocare in squadra con un amico. Nella ver-
sione per due giocaton dell'equilibrio sulla
fune, per esempio, un giocatore sta sulle spalle

del funambolo. | punti vengono assegnati alla ]
squadra ed entrambi | giocatori devono eserci-
tarsi a farlo insieme per eseguire il numero al
meglio
Durante I'esecuzione dei numeri vengono
usati effetti a doppio scorrimento e differenti 1
L

prospettive per dare 1l senso del pericolo o dei
problemi associati ad ogni prova e la qualita
dell'animazione & impressionante - solo per il
funambolo sono stati usat oltre 300 quadri

A detta della US Gold la versione a 16 bit
di questi due giochi Golden Goblins dovreb-
bero uscire in aprile maggio: nel frattempo, in
uno dei prossimi numeri, potrete leggere ulteri-
ori notizie sulle tecniche di animazione dei go-
blin dorati.
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SoftMail pud organiz-|Driller (utto itallanc) 58.000 | Serve & volley 22.000 | Pasteman pat 5.000 | Game over Il 39.000 |The bard's tale | 90.000
e la conscgna anche | Dungeon master1 Mb56.000 Sport’'s world '88  18.000 | Rambo il 18.000 |Heroes of the lance 39.000 | Zany golf 60.000
Tamute corriere: inter-|Elite 45.000 |S.EU.CK 25.000 |R4ype 18.000 |F16 Falcon telef.
pellaci per maggiori|F16 Falcon 50,000 | Star Trek telef. | Samurai warrior 18.000 | Kennedy approach 58.000 APPLE Il
aformazioni. Oltre alle| i
sltime povitd |
ssposte, SoftMail o&re
delle

ete fatto tutto cid, ecco il gioco! Potete aggiungere degli schermi di carica-
e quel tocco eltra ai vutrl g!ulu e se siete abbastanza in gamba con il
anche metterci un to sta a voi. Una volta effettuata una
arla a qualcuno per giocare, il quale non avra neanche bisogno del SEUCK
|A: LA PALACE HA ANNUNCIATO CHE SONO IN CIRCOLAZIONE IN ITALIA

D CON VIRUS. ALTRI PARTICOLARI NELLE PAGINE GIALLE.
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SPECIALE

Gli spara-e-fuggi sono i computer giochi preferiti da tutti.
Ora potete crearvi il vostro spara-e-fuggi sull'’Amiga senza
impegolarvi col linguaggio macchina o cose simili. Usan-
do Shoot-Em-Up Construction Kit,
suoi facili menu e pulsanti su schermo,
potete crearvi un gioco con uno schermo di
caricamento IFF disegnato col DPaint e i
vostri personali effetti sonori. Il programma
sara accompagnato da un paio di giochi
demo, creati appositamente col sistema dai
ragazzi della Sensible.

con i

FARE GIOCHI CON L'AMIGA

LA VIA SEUCK

CREARE GLI SPIII'I'E
Gli sprite sono d ti una grigl di 24X24
mlla ﬁn-:tra Edit Mt Come in un normale pac-

il col scelto e poi dis-
egnate. Pat.t. usare otto colori per i vostri sprite da
scegliere, mnli-ulllcnll, tra i 4096 possibili colori del-
L Se I su uno sprite, il colore

cambiera in tutti gli sprito Quindi & consigliabile,
una voita decisa una gamma di otto colori, di non

CREARE GLI OGGETTI
Una volta di i gli sprite, p

!mm gli ogget-

SPRITE E OGGETTI

ANIMARE GLI OGGETTI
Un'aitra opzione consente di
avere un‘animazione a 18
quadri per ogni oggetto.
Selezionate il pulsante
DIRECT e comparira la scrit-
ta ANIMATE. Potrete ora fare
un'animazione e correggere
l'animazione dei quadri e la
velocita.

nella sezione Sprite Edit,
da una all'altra

ti. Gli oggetti sono gruppi di sprite
creare pom“dln%m colpi, nemici, ed .ﬁﬂb-

e

a5 mnndeilanh-e - del regola-

esempio. | Belom, narra Amiga - Il gioco d'ir Reveng, tivello di

Ia storia, vivevano sulla da Grand Monster Stam. one su questo scher-

cima delle colline, ma Il giocatore viene att to dai Belag angare avanti il
rotondi rotola- P do I' delle e peli, Last Frame cosi

vano a valle. G ta éla
ragione per cui sono sof-
fici: solo i Belom soffici

a bada, piu la folla i

' rivedere I'ani-

Alla l'lne. i pelosetti vincono, ma pia | | nella finestrella

sopravvivevano alle colli-
sioni con gli alberi, e il
resto I'ha fatto
l'evoluzione... Amano dire
che sono emigrati nelle
terre basse di proposito,
ma nessuno ci crede.
Durante il gioco, i Belom
allineati sulla riga bianca

sono ignari che fra un po’
verranno presi a calci -
fortunatamente sono
sordi, quindi non possono
udire che i loro compagni
vengono presi a calei.
Mentre il giocatore si
muove a sinistra e a

© Pill buisante ANIMATE.

s

EFFETTI SONORI

Ok, con g non potet fi e i
suoni campionati IFF come potete invece
fare con Pro Sound Designer o Audiomaster,
ma potete riascoltare ogni suono a differen-
ti velocita. Potete inoltre assegnare lo stes-
so suono, a differenti velocita, a differenti

| situazioni, consumando molta meno memo-

ria che se utilizzaste un diverso suono per
ogni sit In pratica te un
numero al suono, poi se vi ricordate il
numero del suono desiderato, potete richia-
marlo quando assegnate i negli schermi
degli attributi del giocatore e del nemico.

http://speccy.altervista.org/ |
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OARATTEIEIIISTICHE
GIOCATORI/NEMICI

CARATTERISTICHE DEI GIOCATORI
In questo schermo potete decidere
quanti colpi pud sopportare il giocatore,
se il suo sparo é direzionale [cioé nella
direzione di movimento), quale effetto
sonoro usare per l'esplosione ed gli
spari, il numero di vite, la velocita e il
numero dell'oggetto. Potete inoltre
decidere se volete avere un‘altra vita a
10.000 punti oppure se farvi dare dal
nemico 10.000 punti!

CARATTERISTICHE DEI NEMICI

Come per gli attributi giocatore,

potete selezionare la velocita ed il

resto, ma potete anche decidere se

il nemico @ mobile o parte dello

sfondo. Potete anche renderlo invi-
3 sibile, cosi che sembri come se la
vostra nave esploda al contatto di
una sporgenza del paesaggio. E
anche possibile scegliere la
direzione di fuoco: diagonalmente, a
destra e sinistra, solo sopra o solo
sotto oppure niente del tutto.

ttp #speccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/

SPECIALE

: BLOCCHI E MAPPE

CREARE I LIVELLI

Una volta creata la

cosa farci - se avere dei
livelli a scorrimento,
statici, ripetibili o a loop.
Le altre cose che si pos-
sono fara con la lunga

CREARE | BLOCCHI
Una volta che avete creato gli oggetti é possibile

ibl hi di sfondo per costruirci delle mappe
di sfondo. | menu Edit Block vi consentono di creare i

bl di do B colori diversi da guelli striscia di blocchi che
usati per gli sprite. Come gli sprite e gli oggetti, ad avete creato includono il
ogni bl @ to un che pud tipo di livello, la durata e
annotato. Utile g do posizionate il bl sulla la velocita.

mappa.

CREARE LA MAPPA

Per la ppa, un
blocco, sia dal menu Edit Block sia
usando i numeri sul cursore, C'é
inoltre una funzione di selezione dei
blocchi che permette di far apparire ,‘E__:x
i bl hi di ibili e di p derne F
uno pli met foci
sopra il cursore e premendeo il pul-
sante. Dopo aver fatto una striscia
di bl hi, se ne p

fino a 32.000, potete procedere a
creare i livelli del gioco. | pezzi

della P sere usati )
ripetutamente per creare |'apparen-

za di una enorme area di gioco senza doveria
generare tutta ex-novo.

IL GIOCO COMPLETO

E finalmente, quando avete fatto tutto cid, ecco il gioco! Potete aggiungere degli schermi di carica-

mento IFF, tanto per dare quel tocco extra ai vostri giochi e se siete abbastanza in gamba con il
codice macchina potete anche metterci un motivetto. Questo sta a voi. Una volta effettuata una
copia del gioco potete darla a qualcuno per giocare, il quale non avra neanche bisogno del SEUCK
per giocario. ULTIMA ORA: LA PALACE HA ANNUNCIATO CHE SONO IN CIRCOLAZIONE IN ITALIA
ED IN EUROPA DEI DEMO CON VIRUS. ALTRI PARTICOLARI NELLE PAGINE GIALLE.
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SRL

Tel. (02) 55.18.04.84 ric. aut.
Fax (02) 55.18.81.05

Viale Monte N?:), 31
20135 Milano

HARDWARE ED ACCESSORI STAMPANTI 80 col. VIDEON
Amiga 500 + OMAERIO ..cocecene wre 930.000 Mannesmann MT-81 .... § : D‘islitali?.z-!lore video a colori per Amiga, dotato di
Atari ST 1040 + monitor SM124 ....... 1.250.000 B ¢ modore MPS 1230 i | convertitore PAL-RGB con banda passante di 15 KHz per

oitenere fantastiche immagini a colori dalla stpefacente
Neaahil 1et

H qualita e risoluzione; colleg con una q i fonte
video PAL, come ad esempio videoregistratori,

Amiga 2000 con 2 drives ... 2.200.000
Scheda modulatore TV per A-2000 .......
Janus XT con drive 5" 1/4 360 KB........
{ Janus AT con drive 5" 1/4 1.2 MB .....1.899.000
Copritastiera per Amiga 500
Copritastiera per Amiga 2000 ...
Kit pulizia testine drive 3" 1/2 ..
Kit pulizia testine drive 5" 1/4 ...
§ Portadischeni 3" 172 150 pz. Posso.

telecamere, ecc., senza l'uso di filtri.

£.420.000

PRO-SOUND DESIGNER

Nuovo digitalizzatore stereofonico per Amiga o per Atari

5T, con banda passante di 20 KHz, completo di software
originale della EiderSoft.

versione Amiga .....oossmeisnns 179.000

versione Atari ST .................. 149.000

PORTASTAMPANTI
Struttura robustissima in metallo,
design originale, con suppono per la
cana in uscita.

MONITOR A COLORI
| Philips 8802 per 64/Amiga ........oocovcce. 450.000
£ Philips 8833 stereo
4 Philips 8852 ideale per Amiga
4 Monitor colori Atari SM 354

Pagina a cura della IdeaMatix Srl.

ANTIDRIVE
Dispositivo hardware da collegare alla porta drives per
Amiga, che permette di sconnettere ogni unita estema

i
=
2
i

2 B| Commodore A2024 da 800x1024 . Modulo continuo da 2000 fogli di senza dover spegnere ogni volta il computer e rischiare di [
= B Nec MultiSync Il .........oooocosnvscinncinnens 1.790.000 cana bianca d'ottima qualita, per danneggiarlo. Molto utile per recuperare memoria CHIP
stampanti ad 80 colonne. preziosa per i giochi e le applicazioni grafiche.
DISK DRIVES £.25.000
= l Senator, il nuovo drive passante completo di
2 l dispositivo AntiDRVe ..o 249.000 SCHEDA KICKSTART
5 l| GMC drive estemo per tutti gli Amiga con conneitore R 2 Schcd: ds;!"sf:ﬁm all'intemo dil ‘;"("'8‘ 500 5 lm-]_-
Z e 215, y compicta di sistema operativo 1.3 (se avete 1 nuovi
o Il;a:i:n;f ;:::::::;1 alimu:llallme h ;,,ii{m DRA.G ON'S LAIR ; Amiga gia completi di 1.3, chiedete la scheda con la
= H Drive intemo per A-2000, meccanica ! , completo Finalmente : venim 1'_2}' 0 immu?wre per selezionare a
2 f di viti  distanziatori per il montaggio ........ 199.000 disponibile ! i piacimento uno dei due Kickstar.
¢ § Disk drive per Atari ST, meccanica Nec da ") £. 129.000
g 1 MB, alimentatore estemo, compatibile al - . -
< | 100% con Ioriginale . v 290,000 DUST COVER I ANTIRAM
: e Copentina trasparente antistalica, in Dispositivo hardware per scollegare completamente ogni
o LEGGII morbido PVC, protegge da polvere e mpa:rlsime di me'_'nom dall'Amiga SPOSI“"dO
= Per facilitare la battitura di lenere e di listati, anche liquidi dannosi. E$ﬂ1phf-‘mcn_li_= v miermutiore, © far funzionare i =
8 da riviste, con righello per una rapida lettura. per A-2000 ........cvnernene 19.000 prog mcompatibili con le esp 1

per stampanti 80 col .
per monitor 14" .......

£.25.000

©on morsetto ..
con base basculante .

ESPANSIONI
AS501 originale per 500 da 512 KB .......cc......
Profex da 2 MB estema per 500 ..................
Gigatron 1.8 MB interna per A500/1000.
Espansione intema da 512 KB per A-1000 .... 499.000
A2058/2 per A-2000 da 2 MB ... My
A2058/8 per A-2000 da 8 MB ....

M

MOUSE
Finalmente disponibile il mouse di
] ricambio per Amiga o Atari ST; in
omaggio un mousepad antistatico.

mouse Amiga ...... 99.000

mouse Atari ST ...... 109.000

e A AR

VIRUS DETECTOR

Indi bile accessorio hard:

P

per salvare i vostri

programmi dai pericolosissimi virus; si collega ad una
porta drive ed avvisa con un suono ogniqualvolta un
virus tenta di scrivere su di un disco. Completo di
software per distruggere i virus in memoria.

£. 35.000

GENLOCK
Interfaccia per ottenere oltime sovrapposizioni
dell'immagine del computer a quella di un
videoregistratore e creare titoli, animazioni, ecc.

MOUSEPAD
Indispensabile accessorio per la vostra |
scrivania, questo mousepad antistatico

B

= HARD DISK
| A2092 20 MB per 2000 .....

1.190.000 proteggera il vostro prezioso mouse da
Amigos 20 MB per 500 e 1,090,000 danni causati dalla polvere e per A-500 .......oeee . 650.000 -
Amigos 20 MB per 1000 . 1.190.000 dall'eleuricita statica. per A-2000 su scheda . . 430.000
HardCard 21 MB MS-DOS/Janus 699.000 da £. 15,000 Genlock Magni professionale di qualiti broadcast

HardCard 32 MB MS-DOS/Janus ............... §30.000 £. 4.900.000

HardCard 40 MB MS-DOS/Janus .............. 999.000

Disponibile l'intera libreria di software
Public Domain di Fred Fish (oltre 170 dischi)

Richiedetec: il catalogo su disco che vi sard spedito in
contrassegno di £ 10.000

PREZZIIVA 19% INCLUSA

1 prezzi potranno variare a seconda
dell'andamento delle valute estere

Vendita per corrispondenza §
in tutta Italia

C-64, C-128 e Amiga sono marchi

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



!!.i.:,._...._ii._._.
< T— T—— — T A —— - — - T ——  T———- ———_
e - i — —  T—— . — - T——. - —— - ——
S e :
- ———— — — - T—— T —— ——— - T — A ——.  —— -
= :
s e . T - T —— . - —— ——.. ——. - T——.— -
EEE T E=EEESEEEE :
- - E—————— " AP T T—— T——— —— - —— ——— -
e T EEEEEEE s :
EECEEEEEEETS :
& EEEESEEEEE :
' = _

http://speccy.altervista.org/

pronto ad abbattere
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EXTENDED
PLAYII.I

GHOULS 'N' GHOSTS
Capcom

ISono passali tre anni da quando la Capcom lan-
cits Ghosts ‘n’ Goblin, uno dei suoi giochi di mag-
gior successo (quello che 'Elite converti molio
bene per home computer) ed ora esce il seguito,
Arther & linterprete di questo sparatutio con pic-
chiaduro a scorrimento orizzontale e deve veder-
sela con un bel po' di cattivi, quindi é fortunato
che pud raccogliere armi extra lungo la strada.
Moo divertente, specialmente se vi é piaciuto l'o-
riginale.

IMAGE FIGHT
Irem

Questo & uno sparalulto a scorimento verticale
(in parallasse) visto dall'alio con il giocalore che
controlla un‘astronave che affronla nemici acrei e
postazioni a terra. C'é la solita storia delle armi
extra da raccogliere ed & estremamente giocabile
ed irmesistibile. Potra forse diventare un successo
come R-Type? Cerlo & possibile. ..

WONDER BOY Il -
MONSTER LAIR
Sega/Westone
La serie del carino personaggio animato, clone di
Mario Bros, conlinua con quésto gioco per uno o
du'e._'giownri. La novita di questa ulima puntata &
la capacita di unire le forze, alla Head over
‘Heels, per sconfiggere | grandi cattivi. Piacevole
aamg.lesluﬁpndiqjm

THUNDERCROSS

Konami
Sulla falsariga di Salamander, Nemesis e Vulcan
Venture ecco questo sparatutto a scorrimento
orizzontale per uno o due giocatori. Distruggete le
ondate di alieni aviolrasportati - alcuni dei quali si
muovono dal fondo al primo piano - @ lascieranno
dietro un simbolo di arma extra.
Sparate al simbolo per visualizzare altermativa-
mente le armi disponibili @ prendete quella che
pit vi piace. Caspita! Ne avrete proprio bisogno di
armi extra guando vi trovate di fronte ai guardiani
di line fivello.

GI-IEI.NOV ATOMIC
RUNNER

Data East
uuammmo nw«aﬂz

http:/speccy.altervista.org/

tiggere prima di immergervi nelic
term livello del round. In questa
occhi a raggl X per superare un
meteoriti. Se sopravvivele e distruggerete il
e in un'altra

guardiano di fine livello, vi ritrov:

uce di un uooc ma & sempre possibile I::un
rnimento distruggendo le casse e | bidoni
della spazatura che scomrono sullo schermo e
raccogliendo 1 rettangoli che ne fuon-
escone. Oltre alla semplice forza delle mani e
dei piedi, disponete di un'arma extra: 1 super-
r"qc:‘n laser, Se fenete premulo il pulsante
. il vostro braccio diventerd sempre pitl
ente. Pid lo tenete premuto, pil il rag-
laser diventa potente: a questo punto pren-
r e rlasciate il pulsante per ab
i cattivi. Nonostante la grafica grandiosa e
sari decisamente tosti, Superman non é
e per un coin-op,
invoigente ] do livello a scorri
Sup & pronto paer I'

varticale:

Gli occhi a raggi X vi tomeranno utili per la distruzione dei guardiani di fine livello.

R S T BRI R e SR AR
BIRDIE-TRY @ Data East

Leade rbnr_:" della US Gold rimane sempre la migliore simulazione di g
provato il gicce hanno avuto due reazion:
worati, atfermando che & quasi come giocare dal vivo, oppure
ne sono rimasti disgustati. Di fronte a opinioni cosi opposte, Ja Data East, pro-
ducendo una simulazione di golf su-coinop, ha fatto quello che molti ¢
dichercmno una stupidata e molti una moessa coraggiosa. Una stupidata per-
ché Wc ij'm arcade ci si aspetta che siano carini, rumoros, irresistibili nel
L la coin-op vincente & nota e quasi
na @ incoraggicnte vedere una so-
e qoucxm di originale. Allc-

ne seno In

itto ocr‘upxno dalla vec n primo piano de. paes ')g_qp ci T:JSI']"‘P mentre su_'“_c J"s*ra
zc.-‘c: la veduta cerea della buca. Prima di tirare ka palla. dovete selezionare una mazxa,
» della direzione del vento e decidere se volele colpire la palla di top spin (in modo che la
non dovrete far altro
che dllineare il vostro giocatore, premere il pulsante per decidere la potenza del colpo e stare a
dare il risuliato. Non €@ un sistema delle vite, ma se ve la prendete troppo comeda il giocatore
a fare che un magro tiro e il numero di palline che avete a disposizione per compielare
il gioco & limitato. Birdie-try & molto divertente e se siete sempre stafi diffidenti nei confronti
delle simulazioni, non dovete far altro che provare... & incredibilmente irresist

ntinui a correre) oppure di back spin (per schiacciare 1 nmbalzo). Poi

http://speccy.altervista.org/ |
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ARCADE

Dal tee della buca 7. Riuscira a superare il Quasi - bone, ha superato l'acqua, ma la
corso d'acqua e a raggiungere il fairway? posizione non @ buona.

Ma che
2 scalogna:
=~ forse dando
: piu top spin,
; la pallina
- sarebbe
andata sul
grean.

Eccoci finalmente: mandate in buca e chi-
udete con un solo tiro sop

H cLuB
SHOT
SPINE®

ADTA iasa
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K-TOP 20

a cura della readazione di K

1 ULTIMAV Origin
2 CARRIER COMMAND Rainbird
3 NCER ic Arts

4
5 BOMBUZAL Imageworks
6 TETRIS Mirrorsoft
7 PACMANIA  Grandslam

TOTAL ECLIPSE Incentive

8 BATMAN Ocean
9 EMLYN
10 F18 INTERCEPTOR Electronic Arts
1 ELITE Firebird

12 BARBARIAN Il Palace

13 FERRARI FORMULA 1 Electronic Arts
14  FISH Rainbird

15 DUNGEON MASTER Mirrorsoft RS ASE s
16 SERVE AND VOLLEY Electronic Arts
17 LOMBARD RAC RALLY Mandarin
18 Iss Electric Dreams

19 PURPLE SATURN DAY Infogrames

20 SPEEDBALL Imageworks

nostra redezione: K via Acsta 2, 20154 MILANO

24 KMARZO 1989
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PROVE SU SCHERMO

PROVE SU SCHERMO

Salvi in zona Cesarini! L'arrivo di DUNGEON MASTER per Amiga ha
evitato un PROVE SU SCHERMO senza K-GIOCHI! Questo
comungue non significa che I'industria del software sia vitale, anzi

K-GI0CO

i W . s DUNGEON MASTER Mirrorsoft cuasessess38
sembra proprio caduta in una fase di depressione post-natalizia.
Gran parte dei giochi migliori sono stati messi in circolazione prima R E c E N s I T I
di Natale, durante il miglior periodo dell'anno per quanto riguardale | o oo oo o -

vendite. CRAZY CARS Il Trus..

Nonostante cio ci sono dei grandi CUSTODIAN Hewson .. .35
giochi per passare questi ultimi DARK FUSION Gremli ... .36
pomeriggi invernali. TV SPORTS DEF CON 5 Cosmisursseee 47
FOOTBALL & il primo della serie di PEMARES. Frenon Arbss e
giochi sportivi della Cinemaware ed & e oot e
anche un gran bel gioco di football FAST BREAK ACCOIA08 v a4
americano. GALACTIC CONQUEROR Tt sosssuees 47

Se siete alla ricerca di sfide intellet-
tuali dopo I‘|nd|gest|one natalizia di giochi arcade allora date un'oc-

GI HERO Firebird.sssssssssanssss
HELL BENT Novagen ... .
HYPERDOME Exocet... I— 4

chiata a REBEL CHARGE AT CHICKMAUGA. E I ultimo war game g Cogmw os
della SSI, ambientato nel bel mezzo della Guerra Civile americana. LAST DUBL Capoor ssmmmmeene 38
E un buon mese anche per gli amanti della velocita: CRAZY LED STOMN CApoort wememrens 38
CARS I, WEC LE MANS e LED STORM superano tutti i limiti di _ MANHATTAN DEALERS Simari/s........32
velocita. Quindi non statevene li MOTOR MASSACRE Gremlin.sssssssnd5
seduti col freno a mano tira- MUNSTERS Again Again....esssssssss -

NIGHT HUNTER Ubisoft., 39
NO EXCUSES Arcana.... —
OPERATION HORMUZ Agam A_qam 42

to: scaldate il motore e
metletevi a leggere.

QUESTION OF SPORT Eite sovmmmsnnndd
RACK'EM Accolade wuessssssssssssssmssnssns®
RAMBO Il Ocean, 45
R. CHARGE AT CHICKAMAUGA S5I...37
SKATEBALL Ubisoft ccusssss SR— .
SPITTING IMAGE Domark..uussssssssssns A6
TIGER ROAD Cap 46
K-VOT O e p
" TOP GUN Nintend: 40
TRANSPUTOR Actual Screenshots w30
calcolato in base allarea delimitata  aleno, Aod Lam:lmmm TURBO TRAX Microdealuusmssssssnsenidd
dalla CIP. Piy Farea & , pits I ]
Sloce & BONGA 9"‘“"“ ""'""‘;’;’m " t.:_xw TV SPORTS FOOTBALL Cinemaware..26
ic“ nostrl esclusivi fattori: i Fﬂ:;; Computer hm. VICTORY ROAD /mMagine ceessssssssssssess 46
m il carvalio?), e il Fattore i mn‘ una mmm WANTED .‘nfogrames ........................... 32
Mo sl e gyt I WEC LE MANS OCEan wuvverrrsssssssssssmnn 3
tante. E. naturalments, non man- quanto la circon-
N cano | giudizi sulla Grafica o il ferenza della sua vita (ha scritto
domands. Sonoro...per TUTTI | computer per  per CRASH, The Games Machine
‘e gioco arcade parte molto in alto  cul il gloco & disponibile. “Your Sinclair 8 The One. Detto SUPPLEMENTO
PERCHE C1 POTETE CON- Al doltre
TARE.. Manica si affianca il nostro team
ki et i e NUOVE VERSIONI wuccevvveverensss80
redazione di ACE (Advanced Com-  prova, gioca e si diverte davanti Due pagine di nuove versioni con il giudizio
Entertainment), una delie alio schermo di un computer. per il vostro computer.
migliori riviste inglesi del setiore. Ciascun gioco delle
La squadra di recensori & formata saguenti & stalo visto da twiti loro.
da gente in grado di coprire una Pal confrontano le note, esprimono GIOCHI ECONOMICI......o0000::.58
Rl e Sawintedks | aresipatsedosdeaset” | | panoramica degl ltmi goch sconoma.
con le smart bomb che con gli matiere lutto per iscrito. Quello
RERCRUNIAY PERTY S UL """9“‘-5“"'*“"',""'“"” TRICKS'N'TACTICS ...............50
un buco nel muro, ma dategli un mese. | migliori trucchi per battere i migliori giochi.
joystick e vi spazza via qualunque
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CRAZY CAR

TITUS é finalmente sulla strada giusta”?

pa, I primo ttolo
aveva Ve

NONOSTANTE -

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST L38000d UsCITO

AMIGA 1.38000d IMMINENTE
SPEC 128 L18000c Fine Mese
AMSTRAD L18000¢ IMMINENTE
C64/128  L18000c » L25000d  Fine Mese
IBM PC L39000d IMMINENTE

Utah, Colorado, Arzona e N

VERSIONE ST
Il viaggio & caratterzzato da un'assenza quasi lolale
di scenario (al contrario di Out Run), ma il gioco trae
vantaggio dai pochi elementi visivi, che permette
un‘esecuzione pil velote @ una rappreseniazons
pils amogenea. || movimento continuo della strada e
della vettura e la rpianta stradale autentica. concor-
rono & costrure un ambiente pienamente credibile.
Le sole critiche riguardano 'ecoessiva sensibilita dei
comandl e la mancanza di vanazionl nel percorso:
lorse la simulazione del viaggio in autostrada & fin
troppo realistica!

QGRAFICA 8 FATTORE QI &

AUDIO

S FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 755

Ura. s
s loillat

Un'autentica
mappa del-
I'America
occidentale
pud essere
richiamata
in qualunque
momento
per control-
lare la stra-
da che si sta
facendo.

RUN INSIDE . AUN ouTSIoE

ﬁ ‘L I PSS DEFENSE BLTZ
—

PORTS

CINEMAWARE in diretta dal Superbowl

"COACH
gc
pamolle, toma o grocars

{ootball america
Ottanta nion

Le simu
vo per la
eato con la

Cinemaware, ma i ¢
stessq attenzione dlla ¢ ai particolar
we distingue 1 suoi lovorl precedenti. Diversa-
ente dalla moggior parte de
sport, questa & animata da una buona dose di
humour. Pima della partita. allintervallo e
quando meno ve [aspetiate compaiono degli
schermi di preseniazione con Personaggl © sk
tugzioni sirpatiche: commentatori televisivi,
ragazze pon-pon, interviste dagh spogliatol

it della folla. Sono scene divertent da
vedere un paio di volte, ma poi € un bene che

(In ailto) Il roster della squadra serve per
maodificare gli attributi dei giocatori.

(In mezzo) Tentativo di extra point. Il
difs pud e di bloc-
care la palla.

{In basso} Lo schermo per chiamare lo
h da he le infor ioni relativ
alla partita (in alto) e illustra gli schemi

ivi che si i

di sedtenle
Foothall  League
2 28 le squar
mento di nome, e
do altrettomb
el paraggt 27
sport. Altriment i com-
le-alire squadre e
quemdo & incorso il
do miglicre per co-

puler sl occu
giocherd le |
compicnato

mincicre & i modo di allenamento; paiché non
& faale impoaare od essere abill in futt gh
it chicro chia-

aspett del gioco. Diventerd
mare g
calciare dopo che vi sarete impratichitl sul
campo dallenamento. Non dovete essere un
esperio di leotball per apprezzcre lcmone di
gioco. [l computer pud essere lascioto agiréda
solo, i che & bello do vedere e serve per
imparare. Potete chiamare gli schemi e farli
eseguire dal computer o icre Topposio e cer-

26 K MARZO 1389
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uscire di strada la F40. A
agenti di pattuglia Bis
a Fenor sfreccicre a 200
del loro megl
Itri veicol

CURVA INTERESSE PREVISTO

- 77
%/%// 7 /5”/), -

" - mese e

Inizialmente molto bello, .ma manca di
rieta per poter interessare a lungo.

http://speccy.altervista.org/
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Oltre alle solite funzioni, the display a LED pr

ta un i e

direzione/timer che mostra alternativamente un timer piu i numeri delle autostrade e

di radar che indica la distanzg

ibili al pr a

della pii vicina sorgente radar (un auto dell

del

Polizia); e un segnale visivo del

Il display digitale della Ferrari fornisce una messe di informazioni vitali per il successo

della missione

'FOOTBALL

eguire le chiomate del computer. La
T pud anche giocare senza che la
scrdiate se in precedenza avete disposto le
cose perché cid avvenga
Ogni giocatore ha gquattro attributl: velo-
1, forza, mani e agilitd. A ciascun giocatore
10 essere assegnati dei punti; la maggio-
dei queli andronno of giccatori e agl

to a quelli principall - querterback.  ncevitor,
calciator, medicmi e principali difensori

Sul campo, Yazione non potrebbe essere meglio
di cosi. La parte pill difficlle del gioco. come
nella realtd. & completcre 1 passaggl Se ven-
gono eseguiti manualmente, ¢ vuole grande
abilitd nel tempismo e nella posincne. Fortu-
natamente questa abilitd pud essere acguisita
graduaimente e non & necessania per comincio-
1e a giocare. TV 5 F é plenc di statistiche dei

FATTORE QI 7
8 FATTORE GIOCO 6
K-VOTO 892

GRAFICA 8
AUDIO

miglion giccator! della lega in tutte le categone
possibili, comprese quelle persondli e le stati-
stiche per ciascun incontro. Il programma com-
prende penalitd. fimeout, fumble intercett
sack, punt e calei piozzati, Lazione e lotmosiera
del loothall ameticane non € facile da ripro-
durre, mat la Cinemaware ¢i @ riuscita in modo
superbo, 1l gioco & facile da giocoe anche per i
principlomti. seppure allinizio non. copiranno
grem che, ma pud mettere alla prova anche

occtori pid abili  Titolo ess “zdle per gli

anti della patla lunca un ple

CURVA INTERESSE PREVISTO

fare, ma puo essere difficile per i princi

http://speccy.altervista.org/
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La UBI SOFTgioca duro
SECONDO .= & S

in effett questo gioco per uno o due giccator
ne ha in abbondanza di entrambi. Lo sce
nario & semplicissimo: una pistar di ghiaccio
rettemgolare con due porte, una palla e due
squadre di due giocatori ciascund: uno € i
portiere, laltro, che comandate voli, cerca di
infilere la palla nella rete dell'avversario
Cinque gol e avete vinto,

Dopo una pertita, che & senzor limitl di
ternpo, si ricomincia su unalira pista. Ad
ogni livello, aumenta il numero degli osta-

R _ER R - -Aj_-‘—'r—r-hﬂ-—h
= . e FREAG R
e l e ik 1§
bt e - & “ A PR

coli: pilastr contro cui schiomtorsi e buche nel
terreno che inghiottono il giocatore se non le
supera con un salto. Cé anche la possibilitdy
di scivolere inesorabilmente in una botola ©
di cadere su una delle enormi palle chiodate
sparse o caso sulla pista nei livelli successivi
Naturaimente
levversario e consegnarlo allo stesso destind

soncggl pattinane sullo schermo. cercomdo
di scontremsi
lequilibrio all

VERSIONE SPECTRUM
Lo scormimento e a volte anche animazione, sono
un po’ a scami, L'azione di gioco &, comungue,
grandiosa e dovrete faticare per riuscire a staccarvi
dal video,

GRAFICA 7 FATTORE Qi 3
AUDIO 4 FATTORE GlOCO 8

K-VOTO 743

(che va aquiomaticamente nella direzione

PIANO DELLE USCITE
potete cercore di  urtare ATARIST  L3%000d IMMINENTE
AMIGA 1.39000d IMMINENTE
Ma in cosar consiste 1l gioco? 1 due per- SPEC 128 L18000c USCITo

no con laltro, facendo perdare AMSTRAD L18000c»125000d  IMMINENTE

arvversario per rubargli la palla C64/128  L18000c+L25000d  IMMINENTE

verso cui & rivolio il giocatore) e poi IBMPC 1330004 IMMINENTE
calciarla nella porta avversaria. Se

perdete un giocotore, viene subito so-
stituito da un altro che giocherd finché

i 55

- _' ) LA

FIREBIRD gioca in coppia
sono Batmem e Robin, ma un nemo

No e unanatra a formare 1 duo di
questa avventura dinamica a scomimento
rizzontale per uno o due giccatorn

Lo scopo del gioco & quello di introdursi
lla Casa delle Tenebre e cercare | dieci
2zl di una chicve, assemblorla, troveze la
%’.cmzd dei Caicoli e, si spera. fuggire I vami
pezd delia chiave sono nascosti in bauli che
solo 1 nemo pud aprire, ma poiché questo

Sdoppiande il duo potrete cercare la
casa molto pid velocemante.

[ rertrrnnnd

i e )

non sod eliminato, non avid fatto
fuori l'altra squadra o non terminera la
serie di patite, Se perdete tutti e tre i
giocatori, finisce 1l gioco

Contrclicze il pattinatore non &
facile e nei livelli s piste s
lonno micidiali. Quest on fa
che accrescere 1l divertimento, soprat
tutio nell'opzicne per due giocator

{Sinistra) Aargh! Uno dei vostri gio-
catori @ scivolato verso la morte.

non & veloce come lonaha bisogna
dividere i loro compiti: mondore in giro
lanatra alla ricerca dei bauli e pol chiamare
i nono per aprirli, Purttoppo per passane da
un picno all'attre della casa la coppia deve
essere unita, quindi non potete utilizzare sclo
un perscnaggio per risolvere i gioco. Gum-
do trovate un pezzo di chicve, viene raccolto
aufomaticamente, e man mano che Ui rac-
cogliete, spariscono le Stanze dei Calcoli “fan-
tosma’. Quando avete raccolto tutti e diec i
perd, apparird la vera Stanza det Calooli.

Lo schermo & diviso in tre setteri. Quello
in dio entra in funzione gquondo sicate
comandandoe un personaggio nellopzicne
ad un solo giocatore o quando | due perso-
naggi sono inseme. 1 secondo settore visuo-
lizzax il secondo personaggio quando la cop-
pia & separata oppure una piccola mappa

CURVA INTERESSE PREVISTO

00 1

L'opzione per due giocateri aumenta linteresse,

PIANO DELLE USCITE

SPEC 128  L18000c USCITO
AMSTRAD  L18000c- 125000 IMMINENTE
C€64/128  18000c-125000d IMMINENTE

VERSIONE AMSTRAD
| graziosi personaggi e gli sfondi sono ben co-
iorati. Non eccelle in alcun particolare, ma &
divertente, soprarutto nell'opzione per due gio-
catori.
GRAFICA 8 FATTORE Ql 4
AUDIO 3 FATTORE GIOCO &

K-VOTO 644

della cosa riportante vari oggetti e porte
quando la coppia & unita. La pante nderiore
dello scherme visualizea i punteggic o i
numero del pewi di chiove raocoltl. Natual-
mente ¢ sono cattivi che tentono di ostaco-
lore 1l vostro cammine, soprattutto ko More
che vi osserva continuamente e pud com-
parire in qualsiosi momento: se riesce a toc-
core uno dei vostri personoiggl, siete finit.

Dynamic Duo & un gioco divertenite e,
canche se non & facile farci la mano, pud
essere un'avventura dinamica molto coinvel-
gente, soprattutto se glocato in coppicat

CURVA INTERESSE PREVISTO
ML_-_. C L .___!
wisnesse (77

Un semplice arcade adveniure, che & al
meglit quando & giocato con un amico.

ttp://speccy.altervista.org/
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Level 1: Ninja blu e cani in nhh Gmon
Beref sono alcuni dei
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l.,ovnl 3: Gid nelle lugm @ Bad Dude ci @
fino alle i

Level 4: BD con uno splendide “power-
kick" terrorizza i nemici.

BAD DUDES VS
DRAGONNINJA

| randa della OCEAN

PIANO DELLE USCITE

lunga

L'ULTIMISSIMO: % e

sicni di arcade di ari marziali giapponesi &

Bad Dudes vs Dragonninja della Imagine, tratio |

dal popolarssimo coin-op delia Data East
Uno dei Bad Dudes del titolo si lancia

ATARIST 390004 IMMINENTE
AMIGA  L23000d IMMINENTE
SPEC 128  L18000¢ IMMINENTE
AMSTRAD 1 18000c~125000d  USCITO i
Cs4/128 L 15000c + L 180004  IMMINENTE
IBMPC N PREPARAZIONE

VERSIONE AMSTRAD

Dragonnirya per Amstrad non potrebbe essere
weglo di cosi. La grafica € ad alta definizione
ea c.alorl @ ha catturato 'enfasi visiva deilar-
cade: & completa di scorrimento parallattico e
& una moltitudine di sprite. Come era da
prevedersi, il sonoro non vale altrettanto, ma
basta per rigrodurre il rumore di un pugno in
faccia

GRAFICA 9 FATTORE Qi 3
AUDIO 2 FATTORE GloCO 8

K-VOTO 856

CURVA INTERESSE PREVISTO

—_n T g,

L* azions & pl0 che sufficiente per fari
wenirs la voglia di giocarci ancora.

http://speccy.altervista.org/

alla ricerca del mitico Dragonninjc, una stor-
creatura con il corpo di uemo e la
testa di drago (che sicr una pesista sovieti
¢a?). la besta tiene infath 1 "Presidente Ron-
nie” in ostaggie nelle sue prigioni sotterranee
& In un infausto attacco di solidarietd, il Bad
Dude parte per hiberare lattore pil potente
dellemisero occidentale. La missione porta
Bad Dude ad apnrsi la strada combattendo
aftraverso ofto livelli: da una citta alla som-

mitd di un autocarro in movimento. dalle |

fognature a una foresta. in cima a un treno
in corsa, in una miniera sotterranea e infine
net due livelli del complesso di Dragonninja.
Qu ha luogo 1l duello finale in cut Bad Dude
combatle contro la bestia stessa sul pattini
del suo elicottero. Ninja ha sguinzogliato
quattre tipi di sicari che cercano continua-
mente di fare la pelle a BD, consumandogli
energia ogni volta che lo colpiscono. Alla
fine di ogrn hivello troverete - sorpresad - un
guardiano di fine ivello, ogmino con un pro-
prio metodo di attacco, che deve essere
sconfiito pnma di passare alla scena succes-
siva, Bad Dude si difende con pugni e calel.
ma pud anche ricorrere an calcl a mez'ana e

AFFINITA' ARCADE
Manca purtroppo l'opzione per
due giocatori dell'originale; per il
resto gli & molto vicino.

PUNTEGGIO COIN OP 7

al super-pugni, hquidondo in mossa gl
assalitori. Quando 1 suci nemid in pigiama
nero mordono la polvere, lasciomo andore a
velte delle crmi che BD pud raccogliere. In
questo modo la sua armatura pud arricchirsi
di un pugnale e di slelle Ninja. Pud anche
rovare energia e tempo supplementort
Dragonninja & una redlizzazione meito com-
pelente delloriginale ed anche divertente
allo stesso modo di Green Beret, Renegade e
simili. Certo, & un po’ tosto, ma il progresso
costante provoca un forte stimolo a nipren-
dete daccapo 1l gioco. Farse non sard uno
dei migliori giochi di combattimento, ma &
sicuramente ben costruito ed estremamente
appassionante.

(Sotto) Bad Dude salta per evitare il se-

condo guardiano di fine livello. Notate il |

tipico ciuffo a banana da randa.

MARZO 1989 K 29 )
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THE MUNSTERS

La mostruosa licenza della AGAIN AGAIN

oggetti

FANTASMI

COos€

| & niente pill di un semy
| loro mediocre gioco per 8 b

a di o da
struggere che stamno
tate di ¢ l

Lilly in giro per
il giardino. For-
tunatamente il
suo livello d'e-
nergia @ ancora
alto, ma quegli
zombie conti-
nuano ad uscire
dal terreno. Toc-
cate uno zom-
bie, @ I'enargia
scendera rapi-
damentae.

VERSIONE SPECTRUM
Sprite e sfonds sono OK, e in aleuni punti Fani-
mazione & ottma.. Il motivo del titolo & carino ma
non c'é gran che in quanto adi efietti sonon. Un
arcade adventure giocabile anche se un po’ daialo

GRAFICA B
AuDIiOo

FATTORE Q1 4
6 _FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 607

VERSIONE ST
Gli sprite @ | fondali sono bellie lanimazione, a
vohe, & oftima, La musichetia del titolo & piacevole,
ma non ¢ sono pochi effeiti sonorl Un'avwentura
dinamica giocablie, anche se un po’ datata.
GRAFICA 8 FATTORE Q! 4

AuDIO 7 FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 613

potere magico: una bottiglia nella par ile]
dello schermo sl dempie mon mono che i
potere aumenta. Contro qualche cattive
bostano 1 semplic] incomtesimi: prima bisogna
Iaccogliere gli oggettl giustl. Again Again hda
carpito Iatmostera del serial televisivo. ma lo
stile del gioco & vecchio e non resterele attac-
cati allo schermo a giocario per molto

o

CURVA INTERESSE PREVISTO

STam OPEC op

Un gioco vecchio stile ma ben realizzato.

TRANSPUTOR

CRL fa cadere mattoni

BEL lidea, vergognosa la realiz-

zagone. Proprio quando tutti
credevano che fosse giunto i momento di
cocantonare | giochi di palle e racchette, la
CRL, si & presentata con un prodotio che non
acimento del

VERSIONE AMIGA

Mon fatevi ingannare dal titolo ultra tecnologico. La
grafica penosa e | messaggl digitalizzati poco
pi ii {comp una bella ia quando la
racchetta manca la palla ed esce dallo scherma),
uniti ai comandi piuttosto scarsi, ne fanno un gioco
poco gratificante e privo di giocabilith, Vale giusto il
prezzo di un titolo economico, ma, & prezzo pieno, &
un insulto per FAmiga.

FATTORE QI 1
3 FATTORE GIOCO 3
K-VOTO 202

GRAFICA 3
AUDIO

Invece della classica panoramica aerea
dell'azione, viene offerta una prospettiva 3D
sometriccr: Knightlore si misura con Break-
oul. la racchetta si muove lungo il lato
destro dellareda di gioce e a palla rimbealzc
occhi solidi che, se colpitl. esplodono
Ovviamente, la parete vicing alla racchetta

- gooooon 10
Transputer: unBreakout isometrico in 3D.
Il genere & portato al suo illogice @ ingio-
cabile estremo.

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST 1390004 USCImo
AMIGA L39000d Uscimo

& invisibile. Gli effetti sonor e il parlato digh-
talizzoto dllietemo l'ozione e nelle pareti, che
4 estendono sia verticalmente che orizzontal-
mente, si pud trovare la tradizionale memeier-
tor ci erttoni-bonus. Se vi anneiate a gioooe
1 32 schermi in sequenza, potete inizicre i
gioco partendo da uno schermo a scelta

CURVA INTERESSE PREVISTO

;/'J' s rrales.

mnt gomo  sattmans  mess

AMCA

Un gloco non molto longeve — sola l'estrema
determinazione vi terrd Impegnati por un po'.
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SCORE 017940 (] g SPEED 219

(Destra) Amstrad - Un'auto del computer
vi ha fatto volare. Sara anche spettaco-
lare, ma vi costa parecchi secondi
preziosi!

OUTRUN

Ces50

WEC LE MANS

OCEAN innesta la marcia piu alta

AFFINITA ARCADE

La conversione non poirebbe.
£5Sere piu fedele. Mancang alcu-
ni particolan ma lingrediente
principale. Fazione di gioco. &
stata catturata.

PUNTEGGIO COIN- |

U 1
G
4

Latitd -
la macching
vels

VERSIONE AMSTRAD
Anche se sono stati usati solo quattro color e gli ef-
feth sonon non sOno niente di speciale. questa ver-
sone € unica per i modo in cus & muove la macchi-
ra e per lo scofrimento veloce e Nukdo,

-‘J'yrﬂi".H‘g";l'.‘.lﬂlﬂll‘lfﬂ’w’Hfﬂgj J#%
o dasts

|Sopra) Amsirad - Le auto del computer-
spesso entrano in collisione e vanno in
testa coda. Fate attenzione ai gruppi di

GRAFICA 8 FATTORE Qi 2 Ao,

AUDIO 6 FATTORE GIOCO 9 (Sotto) Spectrum - 1l tempo sta finendo e

non si vedono posti di controllo. Provate

K-VOTO 841 a superare l'auto all'esterno.. Se la

urtate perderete ogni possibilita di rag-
e il punto di controlio.

VERSIONE SPECTRUM
£ colorata come ¢ 5l aspetierebbe da una versione
Spectrum, e Questo vale per gl effetyl sorgri Lo
scormimento & pil veloce rispetio alfAmstrad, e crea
una maggiore impressione di velocta. Non troverete
= macchine del compuler che si scontrano ['una con
rara, & quando tamponate non volate  ruote
afaria E comunque giocabie ed ecoitante, e | fans
g coin-op di guida non rimarranng delusl,

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
‘UDIO & FATTORE GIOCO 9
K-VOTO 832

http://speccy.altervista.org/ p:if ec'cy?altéista.orgl

La grande giocabilita lo rende appassionante
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WANTED

Cacciatori di taglie con la INFOGRAMES

VERSIONE AMIGA
ti digitalizzah cre.mo
HS0NAQg!. PEro. SOno
sono lo stato del

umosiera

ano e

Scuramente non
arte nel campo degh sparatutio
QRAFICA &S FATTORE Ql 1
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 656

VERSIONE ST

et digitalizzali. ma la grahca e buona

0 quelia def’Amiga e lazone th gioco &

GRAFICA 5 FATTORE Ql 1
AUDIO 5 FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 644

PIANO DELLE USCITE

TARI ST L39000d USCITO
AMIGA 34000d USCITO

no scorso hom

MAaNCano perk
rotolano per lo scherr
fongo dell Arkansas 1

ste altre versione

lon sono pre

Amiga - ai barili e appariranno i
buoni. l.a tabella in basso a sinistra
mostra gli oggetti attualmente in uso.

AL -

Allinizio ¢ plombo caldo, ma poi si fa ripetitivo,

MANHATTAN DEAL

Lotta al crimine secondo la SILMARILS

=

Sarry DBealers

R —
] IKks 17%s

co armato di sega a motore.

Harry si prepara ad affrontare un mania-

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST 1.29000d USCITO
AMIGA 1-25000d IMMINENTE
SPEC 128 In preparazione
AMSTRAD  In preparazione
Cod128 In preparazione
IBM PC 290000 IMMINENTE

32 K MARZO 1989
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VERSIONE S'I'

comand

GRAFICA 8 FATTORE Qi 2
AUDIO & FATTORE GIOCO 8
K VOTO 545

CURVA INTERESSE PREVISTO °

n s
[l Carente in longevita.
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PROVE SU SCHERMO |

LIIITL

d'energia vi passa accanto, ma non & sopraelevata. Sotto di voi il Mare di | una testa delllsola di Pasqua nella
possibile prenderia. Corallo Verde. sezione del Deserto di Rovine.

1
|
Spectrum - Una importante capsula Atari ST - Saltate quell'interruzi nella Ami - Siete andati a sbatter contro |

LED STOR

I fulmine a ciel sereno della CAPCOM

VERSIONE C64

Unaltra superba conversione arcade dalla Software
Creations (autrice di Bubble Botble). Seno stati ma-
gl npr tut gii dal gioca ongr-
nale, fing alio scormimanto & paraflasse della strada,
rendendoic cosi molto gocabile. Siamo praticaments
fornati ai templ o Spy Huntér, i gioco & comungue
grandioso. Otima anche |a colonna sonora

GRAFICA 9 FATTORE Qi1 3
AUDIO 9 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 816

VERSIONE SPECTRUM

Nefia versione Spectrum monocromatica manca
puriroppo ko sc in dag . Tale p )
‘aggiralo, come nelie versioni ST e Amiga, con ko scor-
rimenio laterale in grandi blocchi del percorso, Tenere
la strada & it pratiutio per le

A ridotte defio schermo. Questo livelio di difficolta impos-
AFFINITA ARCADE to arificialments, insieme ad altre pecche, come ad
esempio || nmanere “attaccati” al bordo defla sirada.
e fanno funica versione da evitare accuratamente,

Eccezionale sul Cb4
gecisaments minore nelle

S ——

altee \orsionl.. Lessenza C64 - Un disco volante vola sopra di voi,
del gioco, comungue sganciando icone bonus. Se l'auto rossa
nmane intatta GRAFICA 6 FATTORE Ql 3 in derapata riesce a rimettersi in carreg-

giata, potra prendere uno scudo verde.
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 8 |

K-VOTO 405

VERSIONE AMIGA VERSIONE ST weLLo |
Defziosa la grafica & grandioso il sonoro, ma delu Grafica suggestiva, con scommento veloce e incre- ' fhsges
Sems [azione i goCo sempre a causa dello sca- dibiimente fluido {non a parafiasse). Soffre dello
demte scommento laterale. Vanta fultavia prestazion: stesso movimento lalerale delio Spectrum, anche se
2u veioc nspetto alla sua controparte & 16-bit e | In grado minore. Eccezionake la colonna sonora. con
S=n 2 un po’ mogho da gocare | I 'chip sonoro delST che ta gli straordinan

GRAFICA 8 FATTORE Ql 3 GRAFICA 7 FATTORE Qi 3
AUDIO 8 FATTORE GIOCO 6 il AuDIO 7 FATTORE GIOCO 3

SPECTRUM mmm  AMSGA

Ci vuole un po' per imparare | percorsi e la cosa &

K-VOTO 648 K-VOTO 645 tastidiosa finché non si fanno progressi.

.*'
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(Destra) QGuel tizio continua a sparare
missili radioguidati, ma se siete riusciti
a prendere qualche arma extra e
dovreste riuscire a liberarvene.

DENARIS

Sparare a tutta velocita con la RAINBOW ARTS

VERSIONE AMIGA
La grafica ecceponale, | sonoro e lazione di gioco
grandiosl CONCOMONO @ Creare uno Ol pid Emesistibil
sparatutio che sia mai apparso da un bel pa’ di tempo. Ora,
quando avete voglia i sparare un po’ senza pensare &

C64 - Il guardiano di fine livello-sei. niente, sapete dove rivalgen.
Anche con tutte quelle armi extra, wi
accorgerete che non & per niente facile GRAFICA 9 FATTORE QI 1
abbatterio!

AUDIO 7 FATTORE GIOCO 9
(Sotto) Davanti al guardiano di fine livel- K-VOTO 887

lo-uno. Sparate senza fermarvi.

VERSIONE Cé&4
Compistamente diverso dafla versisne Amiga. Rimans
uno sparatutio a scommento orizzontale. cero. ma gh
~heni & ke loro strategie & aftacco cambiano lotalmente.
£ comunaue grandioso

GRAFICA 9 FATTORE Qi 1
AUDIO 8 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 894

CURVA INTERESSE PREVISTO

Immediatamente irresistibile ed impegnati-
vo: ¢ci giocherete per un bel po'.

34 KMARZD 1989
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CUSTODIAN

La HEWSON sta in guardla

PROVE SU SCHERMO

VERSIONE AMIGA
mento fiuido, stondi deliziost, aileni terribili ed
nori meravighosi. A volle & un po’ difficile
o che 3ta accadendo, ma in effett ques

& una caratenistica gel gioco

QRAFICA @ FATTORE @l 2
ey R it e Amiga - voi siete quel cosino rosso

K-VOTO 781 svolazzante. Sulla destra, un bozzolo da
cui st do i p iti (le sfere
azzurre) che assorbono I'energia.

VERSIONE ST
ente vicini a quell dell Ami- PIANO DELLE USCITE

ga e aziona di gioco dentica ATARIST  L29000d USCITO .,.:..‘....‘ .
GRAFICA © FATTORE QI 2 AMIGA L25000d USCITO a—GA 1 ﬂ

AUDIO 7 FATTORE GIOCO B Versioni 8-bit in fase di sviluppo E molto vario, ma non vi terra incoliati alle |
schermo a lungo. |

A & sonoro terribilr

K-VOTO 781

G I H ERO VERSIONE SPECTRUM

FIREBIRD vi manda in missione di salvataggio

ia una bella gatia da codificare 1 messaggi dovrete utilizzare 1
are in condizioni normall. ma positivo di decrittazione e seguire le tracce
omincicme a passare al nemico Cé uno svantaggio perd: il decrttatore
rubati possono diventare deille (come qualsiast altra apperecchictura) costa
e vagant. Quello che cf vuole in  energia che, come sapete, & imitoria

sroe, qualcuno che non Anche se wvenite colpiti dal nemico
sbibia pawra di avventurarsi in  territorio perdete energia e rispondenco al fuoco
nemico per recuperare cuei documenti E  perdete munizioni, anche se questo non é un
3! quaicuno, amict mied, siete proprio ved grosso problema dal momento che & possi
le cose pia difficili, le bile libercrsi dei comicatori esawrii e rac-
ate stati dotati sono cogliere quelli pieni che si trovano sul ter- GRAFICA 7 FATTORE Ql4
dopo un nepportuno lem- 1eno, Se riuscite a trovenlo (steguendc i fomi di AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7
E per di pit Killer, 1 segnaiarione), Killer ridund a mal partito

co cane, se I'é data a qualsicsi guardia nemico K-VOTO 702

GRAFICA 8 FATTORE QI 4
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 7
K_VOTO 702

VERSIONE AMSTRAD
dentica alla versione Spectrum, cosa
ole in guanto avrebbero polulo usare piu
colori. Resta comungue alfrettanio glocabile

propria ha luogo nella PREVIST |
e CURVA INTERESSE EVISTO

n una cerd sequenaa, 1

emno trasmessi in codice

n collegomento wia satellite. Per

PIANO DELLE USCITE
SPEC128  L18000c USCImo
AMSTRAD 118000c USCITO
Ce4/128 L18000c - L25000d  IMMINENTE Un gioco tosto ma divertente, piacera in par-
:.p:::tru-rn a::eta Imalo Isdcla Killer, ticolare ai cartografi.

http://speccy.altervista.org/ http :ﬂspeccy.altista.orgl
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PROVE SU SCHERMO

L'ultimo duello della CAPCOM

QUESTO

aliene

VERSIONE ST
Grafica relativamente buona, ma la finestra di
gioco @ froppo piccola per poter vedere tufto
quelio che accade.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE Qi 1
6 FATTORE GIOCO 6
K VOTO 610

VERSIONE SPECTRUM
Il movimento deilasreo @ troppo lento, rendendo
quast impossibile il gioco.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE QI 1
4 FATTORE GIOCO 5
K VOTO 490

VERSIONE AMSTRAD
Grafica moito superiore a quelia della versione
Spectrum & maggiore giocabilita
GRAFICA 7 FATTORE QI 1
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 6

K VOTO 615

g
2
q |

X

TA

corrono nel
primo livello. Il giocatore 2 guida I'aereo
azzurro col mirino davanti. Il giocatore 1
guida I'auto rossa a tre ruote.

Amstrad Due giocatori

CURVA INTERESSE PREVISTO

00

™ |

- TRAC - o
E impegnativo, ma alla fine poco entusiasmante.

SPECTRUM oy

La scura fusmne della GHEMLIN

mlm entrare nel corpo dei
Guordion Wariors, gli allievi
pitt promettenti devono superare un test che
Ii metta alla prova nella disciplina pit ricor
rente nell'attivitd quotidiona di un Guardion
Warriorn: sparare. sparare tanito.

Percio la prova si suddivide in tre sezioni
Nella Zona di Combattimenio principale si
trattera di superare un cormridoio orizzontale
infestato di ogni genere di navi aliene, robot

VERSIONE SPECTRUM

GRAFICA 6 FATTORE QI 3
aAupio 4 FATTORE GIOCO 4
K VOTO 534

VEHSIDNE AMSTHAD

GRAFICA 7 FATTORE QI 3
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 4
K VOTO 534

€ posteioni di fuoco. 1l cadetto, che dispone
di un'energia limitoda e di sole tre vite per
glungere alla tine della prova, deve evitarne
i colpi e supercre indenne gli ostacoll

Si oftengono crmi extra prendendo al
volo e icone lasciate dagh alien: distrutti

Allinterno di ogni sezione ci sono tre
"bozzeli di fusione’, che danno accesso ad
aitre sottosezioni. Dovrete fare irruzione in
due Zone Aliene e distruggerne le mostrucse
creature. Solo allora la Zona di Combatti-
mento sard completaia e potrete
alla Zona di Volo e avventurarvi n
SUCCESSIVO

Lazione di gioco difficil n po' spenta
tende a stulare gia dopo prime partite,
tanto che questo sparatutto potenziclimente
interessanie (che ha di Northstar,
Exolon e perfino di R-Type) sard invece rele-

un po

gato nella temo di nessuno det giochi
PIANO DELLE USCITE
ATARI ST L39000d IMMINENTE
AMIGA L39000d IMMINENTE
SPEC 128  L1B00OC USCITO
AMSTRAD  L18000c-L25000d USCITO
C64128 L15000c+L18000d  IMMINENTE

AMSTRAD - Il contatto con un bozzolo di |

fusione manda il giocatore nella Zona

Aliena”.

mediocri. Tecnicamente ineccepibile in futte

le versioni, gi manca perd gquel tocco di

novitd che lo distinguerebbe dai “‘gid-glocati®
L ]

CURVA INTERESSE PREVISTO
100 W

anno

.

it - ghorn

AMSTRAD & SPECTAUN s

Carino da vedere ma frustrante da giocare

http://speccy.altervista.org/
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[destra) Znnma!e p«nr \uﬂl-we dl quall umta
disp il

nascosto e la pnsmone del nemico viene
nascosta finché non ci siete sopra).

[foto piccola) | simboli delle unita possono
essere cambiati in icone premendo il pul-
sante.

QUESTO -

PIANO DELLE USCITE

AMIGA L69000d USCITO
C84/128 1590000 IMMINENTE
IBMPC  [62000d IMMINENTE

VERSIONE AMIGA

FATTORE Q1 7

GRAFICA 5
AUDIO N/A FATTORE GIOCO 6

K-VOTO 841

'http #speccy.altervista.org/
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PROVE SU SCHERMO

L'opzione view mostra la linea di visione del-
I'unita. Questa unita spara su gqualunque
unita nemica all'interno dell'area marrone.

La mappa sn—alegaca su piccola scala da
una e globale della situa-
zione.

CURVA INTERESSE PREVISTO

LIVELLOD
WTERESSE

| vari livelli d"abilita offrono una buona longevita.

http :ﬂspeccy alte rvista.org/




VERSIONE AMIGA
La grafica, anche se molio rip
ta e colorata. Gli effetti sonor
nspetio afla versione ST. Un gi
un mucchio di co!
affrontare, Ricordatevi che n
memoria

GRAFICA 9 FATTORE QI 7
AUDIO 8 FATTORE GIOCO 9
K-VOTO 952
38 K MARZO 1989
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forma di ndk

labdita

DUNGEON
MASTER

Nelle segrete con la MIRRORSOFT
INFORMAZION! VITALI |

me tutti gli altri giochi di ruclo, anche in

eon Master | personaggi si sviluppano

21l gioco, le loro abilita mighorano con la

3le livello d'abilita di un personag-
ando lo

personaggio |
oro livelli di acqua e cibo. (In

~as0 lo schermo & riferito al momer
cui dovete selezionare un aggio

PIANO DELLE USCITE

Durante il gioco le icone centrali sono sostitu

ATARI ST 139000d USCITO

dalle indicazioni del cibo e dell'acqua). Nell'an-

lo in alto a destra c'a la posizione dei van AMIGA L350000 AECENSITO

ione al gruppo. |l giocatore

sonaggi ogni
lo reputa necessaro, cosi da com-
binare le abilita del giocatore d'avanguardia

CURVA INTERESSE PREVISTO
imedis I PPy

pericoli [ 100

Lo giocherete fincheé resterete bloccati o finche lo
finirete. In entrambi i casi lo giocherete a lungo.

e e

|
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rischio di
npir non
1€ 51 deside-

rso della lore

DOsSON0  essere
periods, come sl pu
che diminuisce rapidaments:

que riornire la fserva
deil cocciaton

do i sangue

http://speccy.altervista.org/

= |

Il Principe delle Tenebre, Dracula in per-
sona, mentre sta trasformandosi...

PROVE SU SCHERMO

i un pipi

|
|

che

NIGHT
HUNTER

La UBI SOFT infila i dentiin...

VERSIONE ST

L'ST & punosio abile in quesio genere di arcade
adventure e Night Hurter & sicuramente fra | mighon
del genere, Le immagini sono estremaments sug-
gestve con una varietd di sfondl coloratl ad akta
del @ can p aqai animati. Il
sonoeg @ proprio ndotio al minimo ma & utilizzato per
creare effetti suggestivi

FATTORE Ql 4
6 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 810

GRAFICA B8
AUDIO

http://speccy.altervista.org/

PIANO DELLE USCITE
ATARIST 1390000 USCITO
AMIGA L39000d IMMINENTE
SPEC 128  L18000c IMMINENTE
AMSTRAD L 18000c+L25000d IMMINENTE
C64/128  L18000c+L25000d IMMINENTE
IBM PC 1.33000d IMMINENTE

Bella grafica e buona giocabilita - una volta che
avele messo i denti.

5T prr
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PROVE SU SCHERMO

BASEBALL

La NINTENDO ha ragglumo casabase’?

40 K MARZO 1989
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PIANO DELLE USCITE

NINTENDO L750005¢car USCITO

GRAFICA &
AUDIO

FATTORE Qi 7
4 FATTORE GlOoCcO 7

K-VOTO 624

CURVA INTERESSE PREVISTO

MINTENDD v

Una buon gioco sportivo, troppo limitato dalle
poche opzioni e strategie.

Il ritorno sulla portaerei statunitense da
una missione di successo.

[Grando) Dopeo un lancie di 102 mph, il

giocatore bianco corre sul perimetro del
diamante. (Piccola) Una vista del campo
dall’alto.

=

A
' _— —
.. .. L N m-*—.-n.-_.h.g_..w
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TOP GUN

Il simulatore di Tom Cruise della KONAMI

y Poiché 1l carburanie si
nte durante la missione

orimento chiamando Un g pp o) 1y vole sull'oceano, con la flotta
cre la linea di rornimen- sovietica che appare all'orizzonte.

PROVE SU SCHERMO

coarri armah e degli 8

are

erna e gu

> quartier generale fortif
ostacola 1l raggiungimento del confror
ale nello spazio, contro uno MmN
e misstlistica sovietica. (Come 52 la possc
avare nello spazio un F-14 a reczione lo sanne :
0) Fra un livello e laltro, IT-14 & Dal
oto sulla portoerei  Enterprise

laereo volera con
iabili conseguenze
o Top Gun & vuolo
1 sono i grande etietto.
ithmento ana-ana. Cio

dove i

¢ pilctore atfentamente il velivel

latterraggio fallisce perderete uno
cerel Le armi comprendono una
con muniziond illimitate. nonché
a tre tipi di missili, che deve essere
ogni missione. Tanto pid |

tanto minor saranno quelli s : g
% £ % (in Un ge, @ il
& quindi la decisione deve essete to di lanciare un missile e (Sotto)

ppesando fra cuantitd ed efficacia a

PIANO DELLE USCITE
NINTENDO L75000 cart USCITO

GRAFICA 8 FATTORE QI S
AUVDIO 8 FATTORE GIOCO @& Onesto spara-e-fuggi dalla buor

giocabile e con tanta azione.

pEig

K-VOTO 808

5
E

!
g

La rivista dei curiosi

wohert Crumb TIC Michele Serra quiz TiC Cittada bestia TIC Pecora clettrica TIC
e JoT ng sui banchi TIE Canale Amsterdam TIC Fate ¢
| Cobolde TIE Fofi su rotaia TIC Darwin in barca TIC Francesco Salvi in bici TiC Lupi mannari a Orgosolo TIE Cammelli
| © diesel TIC Leggende urbane TIC Ards: 1 numer TIC 1adri d'auto TIC Tappeti: volanti

|
|

o g

L

‘ Arhore dinit TIC Aiazzone story TIC R | .
Riondine divine TIC Santa polenta TIC Amore fine secolo TIC Guarit

In edicola a marzo

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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PROVE SU SCHERMO

OPERATION HORMUZ |

La guerra della AGAIN AGAIN

; VERSIONE AMSTRAD

Molto piu

rum. S pra

GRAFICA o FATTORE @l 2

AUDIO 7 FATTORE GIOGCO 5

X J
Tipt 10 ] ————
fal s B ey FATTORE GIOCO 335
i l!
In volo sul mare, diretti verso la prima Boom! Aereo nemico centrato durante
base nemica. l'avvicinamento alla base.

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST  L3%000d USCITO
AMIGA 1.39000d In preparazione
SPEC 128 | 18000c USCITO
AMSTRAD [ 18000c USCITO
C63/128 L18000c USCITO GRAFICA & FATTORE Ql 2
AUDIO 1 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 326

VERSIONE SPECTRUM

troppo vuoto. Tanto quanto gl

A —

La povera azione di gioco rovina quelio che altri-

IBM PC L.38000d JSCITI
USCITo menti sarebbe un discreto spara-e-fuggi.

HYPERDOME

' La cupola spaziale della EXOCET
CINQUE = i

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST L49000d USCITO
AMIGA MMINENTE

. CURVA INTERESSE PREVISTO

00
|
|
|

mese  and

LrveLLs
TERESSE

0

GRAFICA 8 FATTORE QI 1
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 7

LU

Giocabilita a breve-termine e aspetto piacevole.

| Aprendosi la strada nel Livello Due. Ora
| K-VOTO 557 dovete anche evitare degli scenari in
movimento.

o0
ey
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E' I'anno 2019

"THE RUNNING MAN" &
un gioco mortale a cui nes-
' s i R suno & mai sopravissuto.
: sl ML RN Ma ... SCHWARZENEGGER
& Wl )2 S ’? g deve ancora giocare.
i e
THERUNN: N\

2 stribuito'in talia da: . T, COMMODORE 64
LEADER Distribuzione @ ! ooy
Via Mazzini, 15 AMSTRAD cass.

21020 Casciago (VA) _ [ H

Tel.0332/21,22 55 ' ' : L. 25.000

STIPC
L. 29.000

http://speccy.altervista.org/
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PROVE SU SCHERMO

RAPIDE

B Microdeal versione recensita: Amiga, L.39000d

La versione utficiale su computer di Scalex-
fric & della Leisure Genius, ma la Microdeal
ha prodotto un gioco di guida visto dallalio
che ha una somglianza pii che casuale alle
macchinine giocatiolo

1l pacchetto & completo di cinque percor-
st gia pronti e di un kit di costruzione che per-
metle di cleare dei cucuiti personalizzati Per
gareqgiare (contro il computer o un amico)
dovele tenere lauto al centro della rotaia-ali-
mentatore che corre lungo la pista (aitrimen-
i perdete secondi premos)) ed & qui che
COMINGIoNo | problemi.

B Accolade,versione recensita: C64,

Il Slammers e | Jarmmers sono | prota
st di questa simulczone di palla-
canestro per uno o due giocator dal-
lanone eccitante e senza tregua. See-
gliete | membri della vostra squodra
cidete gl schemi e via in campol
trollate sempre il giocatore vici-
il (anche se potete alternare
llo agli altri giocatori con un
G 1;=-rm al pulsante di fuoco), il quale,
quando si muove per il campo. palleg-
gia automaticamente. Poi € una que
stione di evitare gli avversari e tircre a

B Elite, versione recensita: Atari ST, L39000d.

{ Sport, Ja Elite <4 tic 11 pos-
e a omse noad a
giorno e dela notte uno
a1z televisivi ingles: oot

» Coleman, un personaggic
n dice proprio niente. Questo é il
on questo tipo di giocht: finche s
tratta di domande su sport infternazonali
tutto OK ma chu di voi se ne intende di crick
el a sullicienan da sopere chi ha vinto il
Match Test nel 1987,

Ci sono sel round nel gioco, tra cui quelh
del vero quiz come "What happened next” e

Per continuare o corere. doviele far
ruotare 1l oystick nella direzicne del cireuito.
cosa che dopo un po diventa noicsa. La
grafica non € niente di speciale, per le
dimensioni ndotte degli sprite

Scarsi anche gli effett sonor. Turbo Trax
& una buona idea, ma lozione di gioco &
deludente. La possibilita di creare circuiti

personalizati, tuttavia, non moncherd di
appassionare per un po’ gh appossionerti GRAFICA & FATTORE QI 4
delle macchinine giocattolo AUDIO & FATTORE G@locoOT
< K VOTO 362
L27000c
comestro

E una simulazione veloce e
tente, ma disturba un po i
due del campo e il contin
delle due schermate guanco at
sate la linea centrale. Comun
costruito e vi divertita per
tempo

Naturalmente. & ancora pil diver-
tente se giocate contro un amico

@ "AuDIO

CE4 - Fast Break.

5 FATTORE GIOCO 8

GRAFICA 7 FATTORE QI 4 |
K VOoTO 739 |

|
1

P10 s Atari ST - A Question of Sport.
anz. E comungle un
are una basmussione
computer e potrebbe esser
versione italiona di questo gioco

GRAFICA B8 FATTORE QI 7
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 7
K VOTO 672

44 ¥ MARZO 1989
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PROVE SU SCHERMO

W Gremlin, versione recensita: Spectrum, L18000¢ « L25000d

ondo del futuro scarseggia il ¢ibo, cosi
o Dr A Noid ha comincate ad
1 alimenio sintetico che provoca
sta o voi affrontare 1l dotiore e

! Per trovarlo, dovete

(Armoured

RAMBO Ili

B Ocean,versione recensita: ST, L39000d

Citta successiva

Per raccogliere gli d&ggetti  dovete
guidcre loa vostra ATV in un edificio e poi la-
sciaria li per girovagare per { cormidol, evitdn:
do i cattivi e raccogliendo degli oggetti che
potrete pol usare per pagarci le nparazioni
Uniidea orniginade con un mucchio di

GRAFICA 5 FATTORE Qi 3
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 5
. K-VOTO 412

GRAFICA 2
AUDIO

FATTORE QI 6
1 FATTORE GIOCO 3
K VOTO 522

Amstrad - Titan.

GRAFICA 4
AUDIO

FATTORE Qi 4
2 FATTORE GIOCO 6
K VOTO 677

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE @l 4
5 FATTORE GIOCO 5

K VOTO 649
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PROVE SU SCHERMO

M Accolade, versione recensita: PC IBM, L.49000d

RackE

IBM PC - Rack ‘Em.

GRAFICA 7 FATTORE Ql 5
putenzzatn s osTre W50l 0 AUDIO 5 FATTORE GIOCO 6
trovaryi un
g K VOTO 708

TIGER ROAD

B Capcom, versione recensita: Amstrad, L18000c - L29000d

GRAFICA 5 FATTORE Ol 3
AUDIO 6 FATTORE GIOCO &

K VOTO 515

B Domark, versione recensita: Atari ST, L39000d

o

1 programma rico 1
sulle memonette diFluck
videogioco (e 1 pr
Teste di Gomma'
Personag

visivo inglese boasato McReagon uzza addosso o
e Low ha ispirato un contenuto di un tubetto di ketchup
a televisivo dtaliane sonaggio

u figurano 1 se lincontrg: da ¢
quente un pi

o omino che ¢

Reging Elsabetta sario. La grafica sullST & eccezonale
gioco o leftaghati alle e e

I R o J
del leader mondiall e distr Atari ST - Spitting Image.
degh aitn cinque In
doli . s tutto cuil Ogni
pugni, ma ognuno ha la sug gamma di :
personall i Pgpa, ad esempio - fa us amente € lo novitad del gioco svanird K VOTO 378
suora pugile da sotto le vesth. mentre Roncid immedictamente ®

VICTORY ROAD

M Imagine, versione recensita: Amstrad CPC, L18000c - L25000d

2 gl sprite totcl
etavighosament

GRAFICA 9 FATTORE @l 3
AUDIO S FATTORE GIOCO 4

FErETTE
i

Amstrad - Victory Road.

GRAFICA 6 FATTORE QI 2
AUDIO 5 FATTORE GIOCO 7

K VOTO 642
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PROVE SU SCHERMO

W Arcana, versione recensita: Amiga, L39000d

B Cosmi, versione recensita: Amiga, L.59000d

Uno del titol meno mnitetssentt della attuale
ne Cowm € Del Con § una simu-
di SL! che il gocatore: ol
plessa stazione compute-
i 1 swemi di sicurena

delic
che oo

estremamente cutentco
0 & molto confuse e difficile der o
“he Dio auuti gli Yomkees s2 ogni v
appare sulle schermo rodar uno storr
; lli devenc accollarsi tutta questo
menata). Una voltoa ndividuat! 1 missill in

1 e

roetiazione e
che. Dovrete
1 schermi di
e sequenze

arnve. comincia il lovore di in

nessuna  delle
appassionamte o e

Lo moneanza o gocabiiitd € un grosso
difetto, se s considerd la stupenda grafica e
le potenzialita dellargomento. Un gioco rifini:
to e affascinante, che crolla perd in quanto a
griocabilitén ®

GALACTIC CONQUEROR

B Titus, versione recensita: ST, L39000d

® Novagen, versione recensita: ST, L39000d

aressante per la Novagen
2 infinitamente migliore

Amiga - No Excuses.

GRAFICA 7 FATTORE QI 8
AUDIO 5 FATTORE GlOCO 7

K VOTO 768

= L

Amiga - Def Con 5.

GRAFICA 7 FATTORE Ql 4
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 3

K VOTO 340

ST - Galactic Conqueror.

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
AUDIO 5 FATTORE GIOCO 8

K VOTO 708

ST - Hell Bent.

GRAFICA 5 FATTORE QI 2
AuDIO 4 FATTORE GIOCO 4
K VOTO 473
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L

SE QUALCUNO ‘
DI VOI DEVE
ANUARE. ALLA
TOLETTE 1O
FACCIA SUBITO.

DARE!
ECI ANNI

FRA PIECI AN-
NI FAGL| AVERE
L' INDIRIZZO

Dl Moo GHEILA.

la verarivista
del 2000 (avanti Cristo

IN EDICOLA A META DI OGNI MESE
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SUPPLEMENTO

PROVE SU SCHERMDO

| SUPPLEMENTO

|
l Tolte di mezzo le Prove su Schermo, passiamo al Supplemento, il perfetto
: complemento alla perfetta rubrica delle recensioni.
; Per primo ¢'é¢ TRICKS 'N' TACTICS - I'equivalente software della guida
! dalla A alla Z alle scorciatoie. Questo mese, Last Ninja 2 riceve il trattamento
1 completo, con una mappa del gioco e vari consigli. Poi ci sono dei listati per
J R-Type e Batman, piu altri trucchi per i migliori giochi degli ultimi due mesi.
‘ Poi, se questo mese siete un po' in rosso, la rubrica di GIOCHI ECO-
NOMICI dovrebbe illuminarvi su cosa comprare, evitare od esaminare, cosi da
non fare acquisti a scatola chiusa.

Ed infine, date un'occhiata alla rubrica delle NUOVE VERSIONI: leggete
come le altre macchine si sono comportate con i
giochi che gia conoscete e scoprite se la ver-
sione che aspettavate da tempo é finalmente
arrivata.
Voltate pagina e godetevi la lettura.

MARZ0 1989 K 49
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TRICKS

ELIMINATOR

Il geniale gioco di guida in 3D con sparatutto di

John Phillips - per ST - ha la solita dose di pass
word o codici per passare di livella. Non polrebbe
essere piu semplice di cosi. verg?

LIVELLO CODICE

02 AMEOBA
03 BLOOOP
04 CHEEKI
05 DOINOK
06 ENIGMA
07 FLIPME
08 GEEGEE
09 HANDEL
10 ICICLE
" JAMMIN
12 KIKONG
13 LAPDOG
14 MIKADO

Premete HELP durante lo schermo del titolo e
digitate il codice fecessaria per cominciare un
ruovo livello, Ricordate che allinizio I'Eliminator
ha un cannoncino a singolo colpo; finire il livello
non sara tanto facile guanio cominciarlo

B Stefano Rodi, Cosenza

http:/speccy.altervista.org/

'IN° TACTICS

TRICKS ‘N’
TACTICS

MWHMim mwunllmﬂlﬂlfﬂ.imﬂﬂu
ivete "1" 0 "2" quando richi

‘&:PUT
2

501F B= ? THEN POKE 394,210° POK

o
BODATA 134, 141 b
) DATA 72

AFTERBURNER

Se non volete sparare allimpazzata per tuth i livelli di
Afterburner per ST.non dovete far altro che mettere il
gioco in pausa. digitare AGES (che non é altro che
Sega allincontrario) e premere il tasto "> per pas
sare al livello successivo, Dalo che gli Argonauts
hanno fatto anche la versione per Amiga di After
burner, & probabile che questo frucco funzioni anche
sulla versione per il 16-bit Commodore

B Alfio Azimonti, Grosseto

CARRIER COMMAND

50 K MARZO 1983
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R-TYPE

Lo scassajoystick della Actvision Irem puo
diventare pit facile usando il sequente listato per
ST Digitatelo in ST basic e salvatelo per uso
futuro. Mettete il disco A di A-Type nel drive e

date il RUN. Il gioco dovrebbe caricare al solito |

modo ma con alcune piccole modifiche

10 REM R-TYPE CHEAT, VERSIONE ST

20 ADDR=&HTFD00

30 DEF SEG=0

40 FOR F=0 TO 37 STEP 2

50 READ W$: POKE ADDR+F, VAL({"&H"+W$)
60 NEXT F

70 BLOAD "RTYPE.DAT", &H50000

B0 POKE &H50004, £H100

90 POKE &HS0F5E, &H6026

100 POKE &HS0EDA, &HG000: POKE
&HS0EDC, &H82

110 CALL ADDR

120 DATA 42A7, 3F3C, 0020, 4E41, 46FC, 2700
130 DATA 41F8, 0400, 43F9, 0005, 0000, 203C
140 DATA 0000, 55FA, 2009, 51C8, FFFC, 4EFS,
0408

Le linee dalf80 alla 100 sono opzionali: 80 da crediti |

infiniti: 90 installa vite infinite: ¢ 100 mantiene le
armi raccolie anche dopo morti. Una qualungue o
tutte queste linee possono essere inserite per vari-
are il livello di difficolta da affrontare.

NB. La linea 30 & necessaria soltanto per le
versioni 1085 dell'ST basie: so usate una nusva ver
sione non scrivetela.

W Marco Riccardi, Perugia

http://speccy.alte Nista.c;rg;‘




BARBARIAN II i

te studiato bene la mappa pubblicata su K27
riusciti a risolverlo? Allora seguite

sigli. |

LIVELLO 1
GNALATORI: sono |2
. no creare problemi

vera spina nel fianco e
Tuttavia possono

eliminati {cosa molto utile se non volete
Se dovete combattere vi conviene dare
frontale immediatamente seguito da un
basso. || calcio frontale fa vacillare
pugnalatore, il
y fa rld-r-lr--JJrJ-.\.

colpo d'ascia lo

permettendavi di

7 un ealcio frontale. Con un po'

figgere i pugnalaton
nze
L

AURAN BEASTS

S0M0 ali se reslale in
edi troppo a lungo _Dolchc- ecapitano Quan
do avanzano verso di voi colpiteli con l'ascia e
fate un passo indietro. Se lo mancate fate un
altro paseo indietro e ripetete
) DI NEANDERTHAL: & spacciato se lo col-
un colpo d'ascia alla testa. Dovete sola-
io alla testa, fare un passo indietro
o alla testa e cosl via
EGGIANTI: si possono uccidere con ripetuti
f i, Indietreggiando due passi e coipen
frontalmente. Continuate ripetendo i
ti @ non dovrebbero esserci problemi. Sa
itento fate due passi indietro e ripetete

ront

te non appena si
| awvicinera anco
dovi di colpire nuovamente con un
e solo un po' di pratica per non

E.

http://speccy.altervista.org/

TRICKS

perdere tempo prezioso.

POLLI MUTANTI: vanno colpiti con un colpo d'as-
cia. Calcolate il movimento giusto, cosi quando
saltera potrete tagliario in due

LIVELLO 2

ORCO GUARDIANO: vi spinge contro un muro e
¢i vogliono continui colpi d'ascia per permetiervi
di ucciderlo. Se comincia a colpirvi, date un colpo
d'ascia basso e poi continuate colpendolo alla
lesta.

COSE SDRUCCIOLEVOLI: si sconfiggono facil-
mente dandogli continui colpi bassi d'ascia. Se le
mancate fate un passo indietro @ ricominciate. Se
calcolate il tempo giusto potrete decapitarle
GRANCHIO: lasciatelo awvicinare, calciatelo
(cerchera di pungervi ma vi manchera) e poi col
pite basso. E molto importante il tempismo, ma
basta un po' di esrcizio. Se lo mancate fate un
passo indietro & ricominciate.

PUNGIGLIONE: colpitelo ripetutamente alla testa
& non vi tocchera (tutte le altre mosse sono inu-
tili)

CARVNIVORES: sono gli avversari piu pericolosi
| colpi bassi sono il modo migliore per affrontarli
se saltano verso di voi colpiteli in fretta alla testa
CAVE TROLLS: usate colpi bassi seguili da un
passo indietro prima di colpire nuovamente
basso. Sono molto coraggiosi e vi conviene cer
care di infilzarli

LIVELLO 3

COSA NEL POZZO: cercate di saltare mentre si
ritira nel suo buco e non avrete problemi
ORCLETS: vengono uccisi con continui e nipetuti
colpi bassi.

GLOBBLERS: prendeteli a calci cosi non si
avvicineranno troppo e non potranno rosicchiarvi

p:/fspeccy.altervista.org/

N TACTICS

le estremita inferiori. Se vi sentite particolarmente
sicuri cercate di decapitarli colpendoli con un paio
di calci, indietreggiando di pochi passi e sferran-
do un colpo d'ascia al collo

GIANT GRUBS: sono un po' un grattacapo. ma
un caicio ben assestato al momento giusto
potrebbe essere un buon rimedio
EYES: sono faciimente distruggibili
ripetutamente al capo con l'ascia
DUNGEON MASTER: & il piu grosso ed il piu
forte di tutti i personaggi. Una combinazione di
colpi bassi ed alla testa vanno bene, ma dipende
se sta colpendo (colpo basso) o ¢ ndo (colpo
alla testa). Quando si avvicina cercate di colpirio
al collo: se coglierete il momento giusto Il nsultato
sara speftacolare

colpendoli

LIVELLO 4
Nel primo schermo giratevi e camminate alll
dietro, perderete dell'energia, ma lanla quanta ne
avreste persa cercando di combattere
GREAT DEMON: state indietro e date un colpo
d'ascia al collo, subito seguito da’uno basso. Riti
ratevi il piu presto possibile e ripeiete la mossa
Se avete problemi ritiratevi dopo il colpo al collo

Il confronto finale con DRAX & molto compli
cato. Affiancatevi a BARBY o a MARIANA, cosi
copriranno il cadavere appeso al muro. Aspetiate
fino a quando il fischio magico di Drax sia quasi
terminato e date un colpo al collo nel momento
stesso in cui finisce. |l sincronismo & estrema
mente difficile, per riuscirvi ci vuole una specie di
sesto senso.
B Gianluca Brovelli Ranco VA

SAVAGE

Livello 3: La mappa

La parola chiave per il secondo livel-
lo: SABATTA
per il terzo: FERGUS

LEGENDA
) Piccolo mostro: colpire pil volte
per ucciderio

- pezzo del tesoro

E Pentolone con energia extra

M Mostro gigante

+ Palla ferrata, occhio

¥ Macigni

B Mappa e consigli di:

Angelo Bucci, Paclo Prete e
Luciano
Bucci

< {lI

MARZO 1989 K 51°
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TRICKS

B VETERAN

il sosia di Op Wolf per STe Amiga é sostanzial-
menie pi facile se si da un colpetio al tasto
HELP: si passa cosi al livello successivo

B Giuseppe “The Best" Comno, Concorezzo

B STAR RAY

| poven utenh ST che non nescono a cavare un
ragno dal buco del gioco alla Defender si tranguil
lizzino: duranie la partita. scrivele AL e premete
Io spazio per richiamare lo schermo delle opzioni
Digitate YANKOVIC, premete il fuoco per ripren
dere a gocare e premele F5 per scudi infiniti. Ora
potete menare quegh alieni senza problems .

W Ludovico Torsi, Rovigo

Gii utenti Spectrum che non riescono a raggiun-
gere il secondo livello di Rex possono ora arrivar

codice

¢ faci 0 ) questo
BT928987307T99608
B Giovanni Rossini. Ascok

B GAME OVER Il

Si pud accedere al secondo livelio del gioco
“made in Spain” digitando 11423 per ST e B4187
per FAmstrad CPC

B Vincenzo Bisio. Reggio Emilia

BN SORCERY +

Dopo il trucco del mese scorso, ecco ofa il “modo
gabola®. Digitate semplicemente GAS MASK
WHEELER WANTS CHEAT (compresi gli spazi)
per essere nvincibili. aprre tutte e porte, fermare
il imer e nuscire ad entrare nella parte =+~ del
gioco

W Leonardo Lamperti. Milano

B DEFENDER OF THE
CROWN

Una peccola ma simpatica "gabola” per chi ha la
versione Amiga: fenete premuto il tasio K mentre
il gioco canca. Il cavaliere prescelio ha 1024
vomini & 1024 cavalien a disposizione e un mag-
giore livelio di abdita alla spada. (Avele wisto cosa
si pud fare con wia K

W Geanluc: Brovell. Ranco (VA)

B RETURN TO
GENESIS

Le versioni Amga e ST di Aefurn To Genesis
s0n0 un po’ durette. Provate a digiare WASP
ASM durante lo schermo del titolo e poi premete
F5 per essere invincibili, Facile. no?

52 KMARZO 1989
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OO0

Avete un Amiga? Avete problemi a risolvere questo labirinto con sparatutto della Bull-
frog? Beh, non disperate perché ecco qua solo per i lettori di Kappa il "modo gabola" -
racconlato :Ialia rana ln parsona per cosi dire.

= , prendele I'astronave e volate fino all'estremita in alto a
sinistra dello schermo. Scendete dalla nave e guidate Il buggy fino all'angolo. Digitate
STONKER e rientrate nell'astronave. Ora, premendo "D" appariranne a turne le armi
disponibili (compresi gli scudi) e premendo "C" si passera da un livello all'altro. NOTA:
quando si entra in un livello, & sempre meglio stazionare I'astronave nuovamente nel-
'angolo alto dello schermo, per evitare di apparire in posizione illegale o addirittura
tuori schermo.

Nel secondo livello, ripetete la suddetta procedura: riandate col buggy nell'angolo
in alto a sinistra dello schermo e digitate di nuovo STONKER. Premendo "I" I'astronave
potra volare attraverso | muri e premendo "F" mentre passate sopra gli interruttori
potrete raccoglierli anche stando in aria.

B Grazie a Kevin Donkin della Bullfrog

BETTER DEAD
THAN ALIEN

Lo sparalutto in stile Space Invaders per Amiga e
ST della Electra ha un "modo gabola™ molto utile
a cui si accede digitando ELV o0 CHAMP guando
vi trovate negli schermi dei litoli, rispettivamente
dell'ST e del’Amiga. Premendo | seguenti tasti
lunzione avrete a disposizione tutti i tipi di arma
menti ed extra possibili con i quali martellare
qualungue tipo di alieno

SPARABULLONI
SPARO MULTIPLO

SPARO A RIPETIZIONE |
MISSILI CORAZZATI i
PARALIZZATORE I

THUNDERBLADE

Per passare di.ivello nella conversione deflelicoliero
della Sega per ST e Amiga, digitate CRASH quando
| gioco ha finito completamente di caricare e appar

BOMBA Al NEUTRONI 'immagine dal film "Blue Thunder”. Pren
NAVICELLA CLONE H. o schermo dovrebbe lampeggiare indicando che
| "modo gabola” & attiv. Per a 2 al livelio suc-

emele UNDO sull'ST & HELP sull Amiga

F9.....SALTO DI LIVELLO i~ yorreeebilesenioi. of
F10...BARRE D'ENERGIA EXTRA lavoro: premete 2 per l'opzione joystick e tastiera, po

premete G e O Insieme. Lo schermo lampe

indicare che il "mode gabola® & attivo

ENTER si passa al livello successivo
Brutte notizie per chi ha

Se come codice scrivete | nomi interi dei program-
matori ELVIE e CHAMPIE, il programma vi comu-
nica di essere entrato in "Supercheat”. Se qual-
Cuno scopre cosa succede esattamente in quesio
caso, Ci scriva.

premendo

in CB4. Chne Butler

non ha prewiste un "modo gabola®

M Listato Anonimo, Poggibonsi B Grazie a Danielle delia US Gold

VINCI UN GIOCO PER IL TUO COMPUTER!

francobollo potrete
ricevere a casa, diret-
tamente dalla
redazione di Kappa,
un gioco qratls

si in questi primi tre

numeri di Kappa.

Insieme al trucco

indicate anche il

gioco che vorreste

ricevere in caso di

i ra quelli indi-

lle Pagine

MNon siamo qui per
vendere, s

glochi per lo ZX81:
sono trucchi nuovi
che vogliamo, quindi
se volete avere
migliori probabilita di
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BOMBUZAL

ABBIAMO LA LISTA. Ecco. la lista completa dei cod-
dellenigmatico gioco delllmageworks: Lin grazie
a diversi "Amigos™: Flavio Camilli e Nicola Quattrini,
Roma Matteo Piazza. Omegna(NO), Alessandro Da
Basso, Valenza Matieo Sapio, Frosinone

LIVELLO CODICE LIVELLO CODICE

8 ROSS 136 BIKE
1% RATT 144 BIRD

2 LISA 152 TAPE

32 DAVE 160  VASE

40 IRON 168 PILL |
48 LEAD 176 SPOT i
5 WEED 184 PALM |
54 RING 192 LOCK |
2 GIAL 200 SAFE |
00 GOLD 208 WORM |
B8 DPAL 216 NOSE |
9 SONG 224 EVES

104 FIRE 232 HAIR

12 LAMP 240  SIGN

120 TREE 248 MYTH

128 SINK

com'é la lista "funziona” con la versione per
di Bombuzal | codici funzionano anche per
tre versioni del gioco, nel senso che potete
usarli, ma non si pud dire che livello apparira!

http://speccy.altervista.org/

Vi siete dimenticati della versione americana di
Aliens? Spero di no e comunque il Dr K vi rinfre
5Cd la memoria con questi codici di accesso per
superare i van livelli del gioco

APC RESCUE 272TH

OPROOM DEFENCE 1106D 1506E
AIRDUCT MAZE 2361F 5761H
NEWT RESCUE 7140E 0640C
QUEEN BATTLE 7163H 0663F

Digitate uno di questi codici e sarele ammessi al
livelio finale di Aliens

F/A 18 INTERCEPTOR

10 PRINT TAR{10) "Interceptar POKE by Richard Bedding”
20 PRINT: PRINT “Insert the Interceptor log disk in drive 0:"

J0 PRINT "Press any key™

30 WHILE AS=""

40 AS=INKEYS

50 WEND

60 PRINT: PRINT “Please wait”
70 OPEN “R", #1. “dFO: config”. 1
80 FIELD #1.1 AS BS

S0 LET BS-CHRS 1]

100 PUT 1.2

110 FOR N=22 T0 27

120 PUT #1.N

130 NEXT N

140 CLOSE #1

150 PRINT: PRINT "Finished"

@ Richard Bedding, Peterborough

http://speccy.altervista.org/

PANDORA

Il tempo per finire questa avventura dinamica
della Firebird per C64, Amiga e Atari ST & ormai
scaduto... pill 0 meno. Percio, ecco la soluzione
completa, nel caso aveste quaiche dubbio:

1 Aspettale che appaia Amy.

2 Prendete ID di Amy e trovate
il Second Officer. Prendete il Lazer Rifle dal
tavolo vicino a lui.

3 Mettete il Lazer Rifle nello zainetto: non

5 Trovate il Lt. Commander, prendete la sua ID
e tenetela (tenere sta per "carry”, n.d.r.).

6 Trovate il Commander, prendete la sua ID e
tenetela. Prendete anche il Code Blue el
Code Scarlel. I

7 Trovate il Captain, prendete il suo Disco SDI
e lasciale I'lD del LI. Commander.

8 Sparale all'lce Lord col Lazer Rifle.

9  Tenele la ID dell'Engineer e altraversale il
campo di forza.

10 Trovate I'officer AWOL e prendetegi la ID.

11 Tenete il Sonic Driver e dirigetevi verso il
Robomechanic.

12 Scambiate il Sonic Driver per il Code
Ochre.

13 Tenete il disco SDI e andate al computer
SDL !

14 Date al computer SDI questi oggetti nel 11
seguenle ordine: Disco SDI, Code Scarlet, |
Code Ochre e Code Blue.

15 Tenete I'ID dell'Engineer ed uscite dalla
Engineering Section. Poi passate alla ID del
I'office AWOL.

16 Andate al transporter ed enirate seguendo
la freccia. -

17 That's all folks.

Molti personaggi hanno oggetti, ma solo quelli
citati servono per complelare il gioco. |
B Vincen! Lawrence, Basingstoke

CARTINA DEL PIANO
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Partenza
Botola
Chiave

Stella Shuriken
Giocoliere
Barca

Api

Cancello
Quadro per

Partenza
Tombino
Hamburger
Spada
Bottiglia
Semaforo
Uscita

LIVELLO 3

S
GL
T
SP
RA
0
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Partenza
Grata

Torcia

Ragno

Topi

Porta proibita

K Chiave
C Coccodrillo
E Uscita

uverro s S

Partenza
Droghe
Pantera

Carta di credito
Scala
Hamburger
Uscita

LIVELLO 5 M

SD Porta segrela

FA  Ventilatore

S Partenza

L Scala

CT  Terminale computer
G Cancello

X Uscila

uvero ¢ T

Partenza

Finestra

Uscita bloccata
Tiro del campanello
Interruttore

Uscita

LIVELLO 7

K Kunitoki
OB  Sfera




del gioco:

LIVELLO 2
LA STRADA
Il barbone vicino al negozio di
hamburger ha addosso la bottiglia
€ la chiave per aprire il tombino si
trova nella baracca a strisce
bianche e rosse.

Ogni volta che attraversate la
strada, aspettate che il semaforo

Si accede al secondo livello
afttraverso il il tombino nel marcia-
piede. Apritelo usando la chiave e
scendete gill..

LIVELLO 3:
LE FOGNE
Raccogliete la chiave della grata,
apritela e scendete gil.

Alcune entrate sono vicoli

ciechi. Nei primi tre prendete quel-
la in mezzo. Nei secondi tre, pren-

dete l'ultima porta. Ignorate le
successive due e prendete la
prima porta delle ultime tre.

Accendete la bottiglia del li-
vello 2 con la torcia di fuoco per
fare una molotov e lanciatela con-
fro la testa del coccodrillo.

Prendete 'entrata per pas-
sare al livello 4.

LIVELLO 4:

IL SOTTOSUOLO

Salite sulla pedana e prendete la
credit card. Entrate nella stanza
alla fine del passaggio e prendete
la came nella scodella del cane.

Attenti ai cavi d'alta tensione
e alle rotaie del tram che ci sono
per tema.

Camminate nel sottosuolo
fino alla sezione dove si trattano
le droghe. Immergele la came
nella sostanza bianca che c'é
nella scatola vicino al muro e
girate Fangolo per affrontare la
pantera. Datele la carne per
addormentaria e poi enirate nel-
Fascensore inserendo la credit
card nella fessura

LIVELLO S:
L'ISOLATO DEGLI UFFICI
Entrate nella prima stanza per
prendere il codice a quattro cifre
dal terminale. Ricordatevi di anno
tarlo: deve essere usato pil avan
ti.

Attivate il passaggio segreto
nella stanza coi pannelli prenden

http:/speccy.altervista.org/

@ A seguito della soluzione del primo livello di Last
Ninja 2 pubblicata su K2, ecco la soluzione del resto
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do la lampada sul tavolo.

Avvicinatevi al grande ventila-
tore tenendovi rasente al muro. In
questo modo dovreste riuscire a
passare senza venir spinto gil
dalla sporgenza.

Ignorate il passaggio e
passate attraverso linferriata per
raggiungere il tetto. Poi salite sulla
scaletta dell'elicottero e fatevi
dare un passaggio al livello suc-
cessivo.

LIVELLO 6:

LA VILLA

Saltate giu dall'elicottero sulla
primissima torretta. Portatevi sulla
torretta di destra e poi sul blocco
che c'& sul tetto. Da qui passate
sul lucernario e scendete gid.

Prendete il filo del campanelio
nella seconda stanza da letto:
servira come corda. Portatevi
nelfla prima stanza ed entrate nel
pannelio tenendo la corda e scen-
dete gil fino alla cucina. (Scen-
dendo per le scale suonera l'al-
larme e arriveranno le guardie.)

Andate nell'atrio ed prendete
la prima entrata che & nascosta
dietro la grande pianta punteggia-
ta.

Accendete lnterrutiore all'u-
scita defla stanza bunker, illumi-
nando cosi il labirinto che c'é
dopo la porta. Attraversate il labi-
rinto fino alla stanza del caldaia e
accendete il secondo interruttore
per cambiare la direzione del
getto di vapore. Passate al livello
finale per l'entrata.

LIVELLO T:
LO SCONTRO FINALE
Aprite la cassalorte usando il
codice a quattro cifre e prendete
la sfera per far apparire Kunitoki.
Per sconfiggerio, il Ninja deve
accendere tutie le candele del
pentagono prima che Kunitoki si
svegli. Per completare il gioco,
sostituite semplicemente la sfera
a cassaforie

oco

' ZILLION

SPACE HARRIER

n AR

GHOST HOUSE

Luand

http://speccy.altervista.org/
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Pilgrim ve l'aveva promesso e cosi, pur di man
tenere la parola ha chiesto uno spa
g T'nT per la soluzione di Corruption. E poio non
no gid pubblicato mappa | mese scorso?
'do questa soluzione riusce a sconfig
a CORRUZIONE anche se ofterrate un pun-
finale di 100 su 200. Utilizzatela come trac-
£ TuSCite a raggiungere un punieggio supe-
are...lindirizzo lo conoscete

nelle pagine

Siete nel vostro ufficio con il vostro socio
David. Recuperate i documenti (OPEN CABI-
MET, GET ALL IN THE CABINET) e quindi rag-
siungete |a DEALING ROOM per consegnare la
LIST avuta da David. Subito dopo, alle 9:06, vi
trovate del CORRIDOIO con David: ditegli che
Utficio Antifrodi lo sta cercando (TELL DAVID
ABOUT SERIOUS FRAUD OFFICE). Appena
David entra nell'ufficio di Mr. Hughes (9:07)
ascoltate la loro conversazione (LISTEN AT
WOODEN DOOR). Recatevi al cubicolo e rac-
cogliete Il sacchetto di plastica contenente la
cocaina (OPEN CISTERN, GET PLASTIC BAG).
Alle 9:16 fatevi trovare nell'ufficio della vostra
segretaria e fatevi consegnare |'assegno da
Margaret (GET ENVELOPE). Controllate I'asse-
gno (EXAMINE CHEQUE) e scoprirete che
Iassegno e per Charpontier. Andate nell'ufficio
di Theresa e aspettate fino alle 10 quando la-
scia l'ufficio. Prendete la lettera (PERFUMED
LETTER) e la chiave (OPEN DRAWER, GET
BRASS KEY). Entrate nell'ufficio di David e
prendete il nastro sulla scrivania (GET CAS-
SETTE).

Andate nel CAR PARK, entrate nella BMW
OPEN BMW WITH DOOR KEY, ENTER) e
ascoltate il nastro (PUT CASSETTE INTO
STEREQ) Recuperatelo e andate nell'ufficio
della vostra segretaria o aspettate fino alle
11:20 (WAIT UNTIL 11:20) Prendete il telefono e

chiamate Peter (PHONE 06022115386) e, se la |

linea @ occupata, riprovate fino a quando non |

intercettate la telefonata tra Bill e David. Andate

nell'ufficio di Theresa e aspettate fino alle 12:00 |

(WAIT UNTIL 12) Telefonate a Jenny (PHONE
0706103275).

Uscite dagll utficl e andate alla stazione di
polizia. Dite al sergente che volete vuotare il
sacco (TELL SERGEANT ABOUT DAVID).
Durante linterrogatorio verrete arrestati per
possesso di cocaina. Quando siete in cella
chiedete a Gerry la chiave (ASK GERRY ABOUT
KEY). Prendetela e dopo aver provocato una
rissa e I'intervento del sergente (BEAT GERRY)
raccogliete il MATCHBOOK. Andate nell'lNTER-
VIEW ROOM e raccogliete | vosiri oggetti (GET
ALL ON THE TABLE) e uscite velocemente dalla
slazione di polizia (S, W, S). Dopo un po’ verrete
nusvamente arrestati. Durante il nuoveo inter-
rogatoric mostrate  I'assegno  all'ispettore
SHOW ENVELOPE TO GODDARD) che vi
chiedera di Charpontier. Ora (TELL INSPECTOR
ABOUT CHARPONTIER) ehe vi chiede se volete
collaborare con la polizia. Accettate (YES) e
uscirete ¢on un microfone.

Recatevi all'esterno del ristorante LE
MONACO e aspettate Jenny (WAIT UNTIL 1:56).
Pranzate con lei fino alle 2:25. Uscite dal ri-
Qualcuno vi spingera e finirete
all'ospedale. Per uscire aspettate le 2:47 quan-
do [linfermiera esce dalla camerata. Alzatevi
GET UP) e prendete i giornali e la federa sul

storante.
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TRICKS 'N' TACTICS

CORRUPTION || NINTENDO _

letto vuoto (GET PAPERS AND PILLOW CASE).
Mettete tutta la vostra roba che & sul cabinet
nella federa (PUT ALL ON THE CABINET INTO
PILLOW CASE) e andate nella TV ROOM (S,S).
Aprite 'armadietto (OPEN LOCKER]) e mettete
tutti i vestiti e lo stetoscopio che ha Boris nella
federa (PUT CLOTHES AND STETHOSCOPE
INTO PILLOW CASE). Andate nel CORRIDOIO
(NE) e aspettate fino alle 3:06. Raggiungete
I'OUTSIDE OPERATING THEATRE (W,W) e sdra-
jatevi sul letto vuoto (LIE ON THE BED). Fasci-
atevi la testa (WEAR BENDAGE) e urlate
(SHOUT). Vi ritroverete sull'ambulanza privata
di Mr.Davis. Per fugagire toglietevi la benda e il
pigiama (TAKE OFF BANDAGE AND PYJAMAS)
e indossate i vostri vestiti (WEAR CLOTHES).
Alzatevi, aprite la porta e quando I'ambulanza si
ferma ad un semaforo rosso uscite (S). Vi ritro-
verete davanti al LE MONACO.

Tornate velocemente all'ufficio di Theresa
che alle 3:30 esce dall'ufficio. Entrate in quello
di David, spostate il televisore (MOVE TV). Tro-
verete una cassaforte. Indossate lo stetoscopio
e posatelo sulla ruota (PUT STETOSCHOPE ON
DIAL). Girate il disco 4 volte (TURN DIAL). La
cassaforte si aprira e potrete prendere tutto
quello che vi & dentro. Uscite dal palazzo e tor-
nate al ristorante. Mostrate il Matchbook al
cameriere (SHOW MATCHBOOK TO WAITER).
Verrete accompagnati nel retro. Bussate alla
porta (KNOCK ON THE WOODEN DOOR) e
potrete entrare nel casino. Chiedete al cassiere
un credito (ASK TELLER ABOUT CREDIT) e vi
ritroverete nella stanza privata di Charpontier
che vi chiede di riportargli un documento.

Uscite dal casino, andate nel CAR PARK e
prendete il cacciavite che & nella BMW (OPEN
GLOVE COMPARTMENT, GET SCREWDRIVER).
Andate nell'ufficio di MrHughes dopo aver
aperto la porta chiusa a chiave con la carta di
credito. (OPEN WOODEN DOOR WITH CREDIT
CARD). Aprite il cassetto della scrivania con il
cacciavite (OPEN DRAWER WITH SCREWDRIV-
ER) e prendete il documento. Tornate al casino
e date il documento a Charpontier (GIVE DOCU-
MENT TO CHARPONTIER). Aspettate e poco
dopo entrera la polizia che arrestera tutti. Final-
mente avete sconfitto la CORRUZIONE.

Due codici per due classici giochi a piatiaforme
di questa consolie: KID IKARUS e METROID.
Per il primo gioco selezionate CONTINUE e bat
tete

AOW2qj R4GO0D (3zeri

M3000 (3zeri) HK 50W00

Per Metroid la complicata combinazione &:
AVt-pv 110(zero)80(zero)8

NzJUO{zero)m 00(due zeri)AD(zero)4Q

B Carmine Sani, Reggio Emilia

SWORD OF SOAN

Il DrK ha giocato mollo a guesto spettacolare
gioco della Discovery ed ha preparato questi
veloci consigli per arrivare velocemente al mago

1) Fate in modo di raccogliere | Power Shield e |
Magic Zapper che troverete lungo il tragitto.

2) Cercare di usare il Magic Zapper o il Power
Shield quando avete dinnanzi un ostacolo insor-
montabile

3) Usate il Power Shield per il fiume di lava e per
annientare il guernero laser.

4) Lungo il viaggio potete guadagnare 2 "EXTRA
LIFE’

5) Controllate sempre l'indicatore delle vite.

6) Montat lo dell ANIMAL per mangiare la
molecola f nte, con guestazione avrete il
JUMP necessario per evitare di annegare nella
trappola d'acqua

7) I duello sara piu equilibrato in proporzione
diretta al numero di Power Shield che guada-
gnerete nel corso del vostro viaggio

Per quelli che amano
come fare

Amivate al quarto quadro, quella della foresta e
fatevi uccide
Il gioco avete un Amiga con un mega) vi
chiede se volete vedere il replay oppure ricomin
ciare il gioco. Premendo R inizia il REPLAY, flindi
catore di vite dovrebbe segnare un punto escla
mativo. A questo punto premendo la lettera Q, il
gioco ricomincia con vite infinite & premendo il
tasto RETURN potete passare da livello a livello
fino allo scontro finale

B Michele Signorile Bari

modi gabola ecco qua

Sre

CONNECT

La K redazione
o, se preferite,
la redazione di
K, € sempre a

disposizione dei
lettori per sug-
gerimenti, con-
sigli ecc.. Per
ragioni organiz-
zative, si prega-
no i lettori di li-

mitare le telefo-
nate al seguen-
te orario: dalle
17 alle 18.30.
Per i distratti
ricordiamo che
il numero di
telefono é 02-
8376384. La
redazione di
Kappa e aperta

tutti i giorni |
(purtroppo), da '
lunedi a venerdi.
K ha anche una
casella postale
elettronica al-
'interno di
Videotel.ll
numero e:
Studio Vit
mbx 013230122
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GIOCHI ECONOMICIH

JOCKY WILSON'S
DARTS |
CHALLENGE

Zeppelln Games

ZAMZARA
Rack-It

CB4: L7500

C64 - Jocky Wilson's Darts Challenge.

Qi garg

K-VOTO 917

[{Sotte) C64 - Zamzara.

idieE

Ubddooooio

e U3
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1azioni nautiche

K-VOTO 670

R

CE4 - Camolot Warriors.

CAMELOT
WARRIORS

Mastertronic

K-VOTO 458

http:/speccy.altervista.org/

GIOCHI ECONOMICI

L. 7500

PREPARATEVI PER...

MASTERTRONIC
Tra i prodotti ireschi delia Vir-
gin-Mastertronic per il prossi
Mo mese ci Sono a
a B-bit come El Cid, Strike
Speedzone e Bomblusion
(futtl | formati). Intanto il loro
catalogo per 16-bit continua a
rafforzarsi grazie a Venom,
Knight Games (il vecchio
gioco a 8-bit di Jon Williams)
e Speedzone per il PC, pil
s miga, ST) e
The Last Trooper (ST) - ulte-
rion notizie quando appanran-
no.Sul fronte delie ristampe
etta Ricochel continua il
ssalto al vecchio ca
sion, con Hacker
C64, Spectrum, Amstrad, ST,
Amiga, IBM PC), Toy Bizarre
Co4, Amstrad, Spectrum)
Pastfinder (C64) e Hacker Il e
Alcazar che aspettano dietro
la quinte

SILVERBIRD

L'etichetta economica della

lecomsatt & stata puttosto
tranquilla negli ultimi tempi, ma
per la prossaime settimane sono
n arrivo diversi titoli. Antirad (o
The Secret Armour of...) riap

pare per I

Street Warrior (C64) e Night

formati. manitre

o
(E]

er {Spectrum, Amsirad)
saranna gia nei negozi quando
leggerete.

E appena uscito di Rebel-
star 2 per lo Spectrum (urla di
gioia in sottofondo per gli

ti dell'onginale), mentre c'é la

ita di una nuova gamma
giochi della serie "Crazy"con
ombal Grazy (C64) e Trick

a
G

THE

Ramp Crazy (C64, Spectrur
d). Tuthi i giochi sopraci-
stano il prezzo normale di

L.5000, ma la Silverbird ha

deciso di lanciare una nuova

gamma di giochi che dovreb-
7500, comin-
iando con "123 Pack” che con
e tre giochi su una sola
aprono lo spettacoio
Ninja Master, Rock'n'wrestie e
BMX Kidz.

Piu 0 meno allo stesso
maodo, la sene "Double Trou
ble” presenta una gamma d
seguiti su una sola cassetta

Starstnke | e l saranno i primi
seguiti subito da Eyeball Ie lle
cosi via. Infine, | miglion tioli a
prezzo pieno - come Bubble
Bobble - verranno ristampati e
venduti ad un prezzo ritoccato
"perché offrono qualcosa di piu”

RACK-IT

Riappaiono per l'etichetta
Rack-it della Hewson, Grib-
bly's Special Day out (C64),
Technician Ted {Spectrum,

v HAGEE s SPRR
FURNIiSHED WiTH N0 NOTEABLE FEATOARES.

I1BM PC - Venom.

Amstrad), Heavy Melal
Paradroid (C64), piu le ver-
sioni ndisegnate di
Pyracurse. Gunrunner e
Quazatron per lo Spectrum

nuovi prodotti includono
Golfmaster e Steel per C64
dai programmatori di Slayer.
Qrion, ancora per C64, ha un
oftimo un pedigree; program-
mato da Gary Foreman
(Ranarama). grafica di John
Cummings (Zynaps, Firelord)
ed eftetti sonori di Steve Tum-
er.

Finaimente gli utenti
Spectrum potranno guardarsi
Into Africa, un'avventura
arcade guidata da mend con
10.000 schermate. Wow!

KIXX

Chi & alla ricerca di alcune
decenti ristampe dovrebbe
dare un'occhiata agh ultimi
titoli della Kixx. Infiltrator di
Matt Gray dovrebbe gia essere
nei negozi, insieme al pas-
sabile Rygare a World
Games della Epyx (superbo su
Cé4, non lanto sugli ZBO)
Sempre nei negozi dovreste
trovare anche Trantor e I'eccel
lente Supercycle della Epyx.

Aj primi di marzo
dovrebbe arrivare anche
Road Runner, che e discreto in
tutte le versioni; Hardball, una
delle miglion simulazioni di
baseball; & Spy Hunter (cosa,
il caro e vecchio Spy Hunter?)

| titoli citati sono disponibili
per C64, Spectrum e Amstrad
a L.7500
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NUOVE VERSIONI

AMIGA

IMPOSSIBLE
MISSION II

EPYX L25000d
versione C64
K-Voto 785

Il seguito allo stupendo impos
sible Mission fu una mezza
delusione quando apparve sul
C64 e lo stesso dicasi per la
versione Amiga. E una diver
tente avventura dinamica, ma la
grafica ed il sonoro sono scarsi
Un po’ piu di impegno e sarebbe
potuto essere molto meglio

B K-VOTO 670

LOMBARD RAC

RALLY

MANDARIN L39000d

versione Atari ST recensita su
K2 K-Voto 674

Gli effetti sonori sono miglior
ora sembra piu un automobile
| che un gatto. Il gioco rimane lo
stesso, il che & un peccato per

ché le sequenze da ave
vano bisogno di 2 miglic
rate in termini di e e di rile

vamenio delle colli
B K-VOTO 674

PURPLE SATURN

DAY

EXXOS L40000d

versione Atari St recensita K3
K-Voto 912

Difficile distinguere le due ver
sioni, il che & u icazione di
quanto é fatta ben versione
ST. Le immagini sono splendide
ed il gioco vano ed incantevole
HK-VOTO 912

SUPER HANG-ON
ELECTRIC DREAMS L39000d
versione Atari ST

K-Voto 892

e ia

Gli effetti sonori sono veramente
speciali, tanto quar
da grafica. L'azion
smante com T e la grafica
@ stata miglorata un bel po'.
Gioco di guida di alta classe

B K-VOTO 910

(A destra)
Amiga - Super Hang-On.

60 KMARZ0 1989
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WARLOCK'S
QUEST

ERE L34000d

versione Atari ST

K-Voto 630

Un gioco no alla Cauldron
per ma ne a 16-bit. Bella
grafica imi effetti sonori ma

oen N quanto ad irre-
sist UI|I[ci Raccogliete gli oggett,
sparate ai cattivi, insomma quel
genere li

B K-VOTO 620

AMSTRAD

NETHERWORLD
HEWSON L18000c « L25000d
versione C64

K-Voto 820

mK-VOTO783

THE TRAIN
ELECTRONIC ARTS L19000c -

L22000d

versione C64

K-Voto 641

Siete al comando di un treno a
vapore dietro le linee tedesche

durante la 2° Guerra Mondiale
dovete portarlo in 0
alleato. Gioco di

a
strategia con c.,casuorel
quenze arcade sempre troppo
tacile da finire

B K-VOTO 641

TECHNOCOP
Gremlin Graphics
L18000d

versione Spectrum
su K2 K-VOTO 804

recensita

Un‘affascinante
azione
razione ot
poliziotto del :
latmosfera

B K-VOTO 805

miscela di
e di esplo-
yrotagonista  un
La grafica e

ST - President is Missing.

ATARI ST

THE PRESIDENT

IS MISSING
COSMI L59000d
versione PC

K-Voto 785

itinuazione I
nenu e Inoil m
so del mot
notevolmente

CIo ac
'investigazione. I

compilo & quindi resta
un C per chi ha
vogli ia di mrf‘ Un Sano esercizio

niale.
N K-VOTO 818

UIDA RAPIDA ALLE

ST - R-Type.

R-TYPE

Electric Dreams L59000d
versione Spectrum recensita
su K1 K-Voto 871

Lo stupendo classico della Irem
@ un po' deludente su ST La
grafica & c ala e |'azione
gioco buona, ma non € cosl
eccezionale come ce lo si aspet
terebbe dopo aver visto l'ecce
lente versione Speclrum. Resla
comungue un grande sparatutio
| K-VOTO 849

C64

HELLFIRE
ATTACK

MARTECH L19000c - L22000d
version recenstita Atari ST su
K2 K-VOTO 554

Migliore della versione a 1¢
ma neanche poi di tanto. E ¢
pre uno sparatutto ripetitivo r
il nemico si comporta in modo
abbastanza pericoloso da ren
anie. La graf
> discret

a

m K-VOTO 607

MENACE
PSYGNOSIS L18000c + L25000d
versione recensita Amiga su
K1 K-Voto 678

Una busna eanversiane par CCA

che mes F‘
I K-VOTO 678

RETURN OF
THE JEDI

DOMARK L12000c - L15000d
versione recensita Atari ST su
K2 K-Voto 854

Un'ottima

piena

conve
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fica complementano [altret

to buona giocabilita. E il pid
d della trlogia dei
miochi d| Guerre Stellari
¥ K-VOTO 854
TECHNOCOP

Gremlin Graphics
L18000¢ - L25000d
versione Spectrum recensita
SU KZ K-vOTO 604

fascinante misceia a
di guida e di esplo-
con protagonista un
otto del 2000. La grafica e
atmosfera

® K-VOTO 850

SERVE & VOLLEY
ACCOLADE L27000c + L30000d
versione PC recensita su K3
K-Voto 701

elementi

tutti gli

riesce a vedere bene
della palla. Stesso =
dig per tempis
ne dei colp
l K VOTO 701

PC

PHANTOM
FIGHTER

MARTECH L39000d
versione Amiga recensita su
KS K-Voto 729

a U:"c versione Amiga ¢

http://speccy.altervista.org/ '

HEROES OF THE

LANCE

SSI L49000d

versione Atari ST recensita su
K1 K-Volo 644

La procedur ale e diabol

una
mazione sono
CGA

H K-VOTO 844

SPEEDBALL
IMAGEWORKS L39000d
versione Afari ST
K-Volo 834

Dovrebbe
irresistibile a !
PC, dato che tutto & stato ripor

tato m: te. E bello e

DCe In

m K-VvOTO 852

ROCKET RANGER

CINEMAWARE L55000d
versione Amiga recensita su
K1 K-Voto 814

ambiate
) la con

B K-VOTO 814

BATTLE CHESS
INTERPLAY L38000d
versione Amiga K-Voto 335

efteth sonor
ta scemera

digitalizza
P
tornerete a gi

B K-VOTO 722

gioco che

SKATE OR DIE
ELECTRONIC ARTS L45000d
versione C64

K-Volto 878

e a
giovang
sionato di

r setle amici ne
ime

B K-VOTO 655

voto

NUOVE VERSIONI

UOVE VERSIONI

C64 - Menace

AIRBORNE

RANGER
MICROPROSE L59000d
versione C64

K-Voto 801

SullEGA la
decente e
di standard
sonoro e

ca & appena
giora scendendo

sato ¢

L'azione di gioc ginale
CE64 resta infatta - a e S un
ling e tra

cia a

B K-VOTO 748

SPECTRUM

FIRE AND FORGET
TITUS L18000c

versioni Amiga e Atari ST
K-Volo 618

€ un territonio nemico

Attraversat

DOCu"uE‘ tene
lungo
B K-VOTO 610

MINI PUTT
ACCOLADE L19000c

versione C64

K-Voto 586

La grafica per C64 non era il
massimo, quindi e stata trasferi-
ta discretamente. C'e€ anche
l'assurda azione di gioco. La
pallina si ferma un po' troppo
improvvisamente ma per il reslo
il gioco si comporta bene.

W K-VOTO 623

E.HUGHES
INTERNATIONAL
SOCCER
Audiogenic L18000c
versione C64 K-Voto 901
Finalmente un calcio che
a 3 concorrenza a Match

Spectrum
grazie alle sue numerosi opzion
W K-VOTO 899
AIRBORNE

RANGER
MICROPROSE L18000c
versione C64

K-Voto 801

La hermata monocromatica
lascia un :Jc-' a desiderare e la
struttura di gioco e

caricame
significano
deve essere f
guando vole
corso. Gli im,
tenersi alla larga.

B K-VOTO 535

Spectr_um - Airborne Ranger

| anche
petere quella in
nii dovrebbero

resce |
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Analizzando i programmi di simulazione se ne ricava un'impressionante sensazione
di difficolta che non é del tutto oggettiva come non lo &, del resto, I'accuratezza di
qualcuno dei programmi dedicati al volo, spesso molto piu difficili dell'effettiva

realta di un volo.

Kappa ha cercato di confrontare il significato di simulatore di volo, andando anche
a curiosare tra quelli "veri" per un'accurata comparazione tra il cockpit di una
macchina "che vola davvero" ed il binomio tastiera/joystick del proprio computer.
Il risultato & decisamente interessante. Se volete comprendere cosa ¢'e di vero in
un Flight Simulator ed acquisire I'abilita di riconoscere, non tanto il miglior pro-
gramma del genere, quanto quello piu adatto alle proprie esigenze leggete questo

articolo.

arlando di quelli veri, si puo dire
che il simulatore & nato per
motivi economici inerenti I'adde
stramento dei piloti, per il quale si
sarebbero altrimenti dovute im-
piegare ore di volo reali con gli owvi costi (e
rischi) che tutto cid comporta
Un simulatore per microcomputer nasce
sostanzialmente per lo stesso motivo: garan
tire un (giusto!) guadagno ai suoi realizzatori
e fornire un modo economico, seppur pseu-
do-realistico, di svolgere un‘attivita nella
realta ben pid onerosa. Ma le differenze con
un volo in 3D e scala 1:1 permangono
comungue, anche se il buon simulatore
tende a minimizzarle, mentre l'ottimo le
rende quasi impercettibili.
In una qualsiasi macchina di simulazione,
infatti, uno dei particolari tra i pil importanti
che non pud essere assolutamente riprodot-
to @ quello che il mio istruttore di volo defini-
va "la sensibilita del fondo schiegna”. |l riferi-
mento alla parte anatomica non & casuale,
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soprattutto nelle fasi di atterraggio del volo in
VFR.si ha proprio una sensazione fisica
proveniente dal seggiolino che, unitamente
alle informazioni visive, comunica al pilota il
momento in cui ridurre la velocita verticale
del velivolo (in pratica richiamare I'aereo
cioé aumentarne l'assetto tirando a sé il
volantine o la barra di comando). Per effet-
tuare un <None>touch-down<MNone> con
una velocita lungo la traiettoria di poco supe-
riore a quella di stallo: il cosiddetto <None>
soft-landing<None> o atterraggio marbido.

"Videovolando™ con un qualsiasi simulatore
c¢i si trova, invece, a lottare esclusivamente
con le lancette degli strumenti: se in aereo si
spinge la cloche tutta in avanti si ottiene una
vertiginosa picchiata che, oltre a far spostare
lindicazione del variometro (l'indicatore di
velocita verticale ovverc di quanto si sta
scendendo o salendo) al fondo scala della
discesa, comporta lo stomaco in gola su un
maonomotore da turismo oppure una guantita
spaventosa di "G" (accelerazione pari a

di Alessandro Diano

9,906 metri al secondo quadrato) negativi e
di afflusso sanguigno al cervello (che causa
la visione rossa di quante sta intorno, detta
<None>Red Out<None>} su un modernc
caccia supersonice. Sul simulators, invece
ci si nduce esclusivamente ad assarvars un
bruzeo epoastaments verea il "Dawn" dal YVI
non rendendo, quindi, in pieno il pauroso
assetto nel guale si trova ora il mezzo aereo,
indicato (non sempre) dalla sola casetia a
terra che diventa sempre piu grande...

In un simulatore vero, inoltre, vi possono
essere tutta una serie di limitazioni dovute
agli scopi per il quale il simulatore stesso é
stato creato: se & del tipo IFR molto proba-
bilmente manchera il display grafico che rap-
presenta la visuale dal parabrezza, altrettan-
to probabilmente sostituita da un plotter che
ndica su un'apposita cartina il percorso real-
mente seguito dal wvelivolo si-mulato, in
paragone con la procedura corretta. Inolire,
come ben sanno i piloti dei velivoli con
motore a pistoni, 2 meno di avera un pluri-
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LE PAROLE
DEL VOLO

Inevitabilmente, parlando
di simulatori di volo, si
devono usare termini
tecnici e acronimi di parole
inglesi che

risultano incomprensibili al
non addetto ai lavori. Per
rendere comprensibile ia
lettura dell'articolo ecco
spiegati i termini in esso
citati:

VFR + Visual Flight Rules, ciogé volo a vista

VVI1 = Vertical Velocity Indicator, americanata
par indicara il variometro.

IFR » nstrumental Flight Rules, in contrappo-
sizione a VFR quest'acronimo indica le regole del
vole strumentale senza, ciod, ausilio visiva
esterno.

VOR = Very high frequency Omnidirectional
radio Range ovvern radiosentiero omnidi-
rezionale.

DME - Distance Measuring Equipment o
equipaggiamento misuralore di distanza.

ADF - Automatic Direction Finding
o radiogoniometro automatico.

NDB * Non Directional radio Beacon, cioé
radiofaro adirezionale

ILS * Instrumental Landing Sysiem o sistema di
avvicinamento strumentale

BVR - Beyond Visual Range o oltre il limite
visive, cioé un combattimento nel quale il
persaglio non € individuabile otticamente dal
pikata

HUD - Hoad Up Display, cioé visualizzazione
che permette al pilota di non distaglicre lo
squarde dall'esterns: quota, velocita, prua
distanze, ecc. sono proiettati diretlamente sulla
trasparenza dallHLD

TALAN - TACHeal Air Mavigation, una sora di

VOR per aorei militari

motore con eliche controrotanti (una in
SENSO Orario e laltra in senso inverso),
dando piena potenza ai motori il velivolo
lende a non seguire una traiettoria rettilinea
a causa della coppia della/delie elica/e che
richiede una correzione di pedaliera nelle
manovre 3 pieno regime quali decolli, salite
violante, ace.

Ebbene nei megasimulatori presenti in sva-
riate scunle di volo il particolare risulta del
tutto inesistente mentre nella realta le
notevoli potenze dei motori

ad elica hanno addirittura portato a costruire
i muso leggermente disassato per evilare di
trovarsi fuori pista in fase di decollo a causa
di questo "piceolo” particolarel

.SIMULATOHI E
GIOCHI DI VOLO

Osservando il panorama dei pro-
grammi de-dicati al volo, si riscontra la pre-
senza di svariati prodotti il cui numeroc &
inversamente proporzionale alla qualita degli
stessi. Non wtti i programmi inerenti il
pilotaggio. infatti. sono degni del termine
simulazione, chie il neofita troppo spesso

: http://speccy.altervista.org/
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IL "SOGNO" DELLA SIMULAZIONE

Nonostante | pro
grammi dedicati ai
simulaton di volo
slano un'enormita, il
desiderio di novita, e
fa voglia di ulterion
prestazioni e caratter-
istiche nichieste dal
Tutenza, spinge con-
tinuamente le case di
sofware alla pro-
duzione di nuovi tiol
in linea con le mode e
le tendenze aeronau-
tiche del momento.

In occasione defl'at-
terraggio del tedesco
Matias Rust nientemeno che
sulla Piazza Rossa a Mosca, una
casa francese pubblict subito
dopo un singolanssimo "simula-
tore di volo™ con annesse carting
del suoko sowvietico, per poter
ripercorrere |a rotta del temerario
giovane piiota, in una nuova sfida
con ia temibile coniraerea sovieti
ca.

La Microprose, fore delle
conoscenze in materia del suo
diretiore (Wiltiam “Bill* Stealey,
Maggiore dell Aviazione Ameri
canal), e stata una delle pnme a
sequire la Sublogic nel campo
delle simulazioni di volo. Il suo
ultimo lavoro inerente un aer-
plano militare risale allo scorso
anno e si intitola Project: Steaith
Fightar sacondo la carattenstica
n voga nelle costruzioni aero-
nautiche "made in USA" di ren
dere | mezzi volanti “invisibil® alle
normall emissioni radar del ipo
LPD-20, AN-TPS/1-E oppure CT-
40 Contraves, tanto per citare
guedli della nostra contraerea.
Lina piccola casa di software
ingiese (Dalabase) e persino
fiuscita a creare un simulatore
dalla pattugha acrobatica inglese,
Red Arrows. |l pilotaggio richiede
le carattenstiche che dovrebbera
essere propne di chi vola in for
mazione anche se, per la grafica
mediocre e linesistente realismo,
il nsultato finale non & decisa-
mente esaltante.

Lidea.perd, non & male e anche
se le pattuglie acrobatiche non
S0NO pil Tin”, dopo aver provato
un incredibile numero di simula
tori di varia razza, foggia e tipo,
non mi capacito di come non sia
ancora stato realizzato un simu-
latore di Aermacchi MB.339-
A/PAN (quelio defla Pattuglia
Acrobatica Nazionale, appunto),
che i miei sogni me lo tanno
immaginare come segue.

Un menu ganerale nel quale si
pud optare tra un demo acrobati-
co della PAN oppure un'opzione
di volo basico, intermedio ed
avanzato softo la gusda diun
istruttore che mentre lo fa, spiega
cosa s1a facendo e, possibil
menie, perché, imparando cosi
anche | fondament del volo. Una
successiva opzione che, sempre
con la doppia possibilita di
comando istruttore e/fo allievo,
inizi al volo in farmazione (disas-
samento sul piano di volo per
evitare la scia di chi precede, dis
tanza alare di sicurezza, ecc.).
Una scelta successiva nel quale
fare lo stesso con le manowvre di
volo del programma: tonneau in
formazione, diamante, ventaglio,
bomba, cardicide, looging, occhio
di toro, volo lento, ecc. Una pos-
sibilita finale di scelta di quale
posizione s vuole occupare nella
formaziona acrobatica, sia per il
volo distruzione che per l'opzione
di manifestazione ufficiale:

solista, capoformazione, gre-
gario, fanalino, ecc. Infine una
rappresentazions reakstica del
cockpit (bellissime!) del 339 allin-
terno del quale potarsi muovere
agevolmente da una vista allaltra
con uno scommaento fiudo di
quanto intormo

Personalmente suggerirei il
joystick come comando
fradizionale di cloche e, con il pulk-
zante di fuoco premuto, per rapidi
spostamenti dalla visuale anter
ore di default: volando a tre metri
funo dallaltro a non meno di 250
nodi (462 Kmvh) non & ammissi-
bile che si debbano mettere le
man sulla tashera pear la sempl-
cissima combinazione di tast
“ShitCapAltLockinsF1Del” per
guardare se stiamo andando
addosso al gregario di destra
oppure no

Le mie faniasie sono termi-
nale anche se la speranza &, in
tal senso, lultima a marire. Nel-
I'attesa ci si pub comungue diver-
tire con guanto offero dal
panorama simulativo inter
nazionale che, pur Non con
siderando alcun aeroplano ital
iano (come il 339, sigh}, presenta
una gamma di prodotti m grado di
soddisfare le esigenze pil dis-
parate di chi vuole provare leb-
brezza di un volo senza subime |
redativi - peraltro pochi e Nrmitati -
rischi.

confonde con gioco, parola che farebbe
alterare non poco Artwick & Moment, autori
di lavori per i quali persino il termine simu-
lazione corre il rischio di essere riduttive. Tra
gli esempi pit clamorosi di bidoni, pud
essere citalo quello che, personalmente,
ritengo la pil grossa bufala della storia dei
videogiochi di volo, Top Gun. La Ocean per-
lomeno ha avuto il buon gusto di nen chia-
marlo simulazione, accattivandosi le sim-
patie di altri programmatori, tra i quali lan
Martin che, pur non creando simulazioni
estremamente realistiche, hanno dedicato
alla realizzazione di programmi di volo un‘at-
tenzione decisamente maggiore: se si € in
grado di adoperare un monitor Assembly si

provi a fare il dump ASCII della memoria di
"ACE 2" a partire dalla locazione $50B6: il
simpatico lan non sara modesto ma é certa-
mente un gran burlone!

Tormando alle simulazioni propriamente
dette, si pud osservare che esse sone ricon-
ducibili a ben precise categorie sia dal punto
di vista tecnico che da quello strettamente
interattivo e di azione. Per quanto riguarda la
realizzazione del volo i due raggruppamenti
principali riguardanc la rappresentazione del
mondo circostante, la quale pud essere
ottenuta mediante la celeberrima grafica vet-
toriale nella quale gli algoritmi di gestione
software risultano decisamente pit snelli (e
quindi pil veloci nell'esecuzione): la visione

e it
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del paesaggio risulta essere definita dai soli
contorni e, per esempio, le colline sembrano
delle piramidi vuote di fil di ferro cosi come
le case, le torri e tutto quanto nella realta &

simulatori su microprocessori ad B-bit, nei
quali la velocita in linguaggic macchina & gia
di per sé appena sufficiente a garantire un
aggionamento continuo dello  schermo
senza irreali arresti d'immagine durante il
volo simulate: i primi due Flight Simulator ne
tecero un punto di forza per unire semplicita
@ potenza in un solo programma.
Salendo di livello si passa alla gestione
grafica mediante modellazione di superici,
con la quale si ha una resa decisamente
migliore, a scapito della velocita dese-
cuzione. E questo il motivo per il guale que-
sta gestione, peraltro di complessa
definizione matematica per il povero pro-
grammatore, viene esclusivamente impiega-
ta sui chip a 16-bit in guanto sono i soli a
poter render giustizia ad una tale rappresen-
lazione. Se poi 'hardware fa la sua parte
(EGA e VGA per i PC ed il magico Blitter per
I'Amiga), la meraviglia risultante assomiglia
ad un vero e proprio cartone animato "pilota-
to" nel quale si & gli assoluti protagonistil
Spostando la visuale sulla sostan-
za delle simulazioni, la divisione distingue i

"solido”. Questo & il sistema pil diffuso nei
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giochi di pilotaggio, generalmente a carat-
tere militare, dai prodotti pil “seriosi” ad alto
contenuto tecnico nei quali il realismo della
simulazigne costringe l'utente ad un appro-
fondito studio teorico prima, durante e dopo
l'impiego del programma. Cercando, infatti,
un‘'unita di misura fisica per lo "spessore " di
una simulazione si pud considerare in prima
approssimazione il numero di pagine del
libretto di istruzioni. Questo, perd, non
misura la bontd dellintero prodotto, ma
esclusivamente la sua complessita e, pre-
sumibilmente, il suo realismo con la macchi-

STORIA E PIONIERI DEL VOLO SIMULATO

Inutn sulle sole risorse |

Boss, tale Artwick Sig.
Bruce, realizzd una rou-
tine che plottava vettori
sulla pagina grafica se-
condo un sistema d'assi
che poteva "ruotare”
dando cosi I'img i

di una quasi terza dimen-
sione presente sul video

fecero un ben pia abile
istruttore di volo tra gli
allievi del quale figuro
Artwick.

In breve tempo i due

La storia dei simulatori di  era il complemento di

volo su mi Ar in quant

ha poco pil‘l di dael anni, int si Icol i s.nu ulteriori ausili hard-
da quando, cioé bb le sue ware come se ne hanno,
capellone nmnnimedol ze aeronautiche ne ad esempio, sui mod-

sistemi grafici CAD/CAM,
Digital, Catia, Caeds,
Intergraph e simili.

1l prodotto finito (Flight
Simulator 1) risults

forze e capacita
per partorire (ottobre
1977) la societa che
avrebbe poi prodotto il
primn simulatore di volo
mer le delle maiu-

nale. Tale individ

il primo tentativo di rapp-

scole: Flight Si n
primo programma della

per i cieli dell'lllinois ove,
tra l'altro, f it la

locale Universita e pro-
prio in Aeroclub nacque
la sua passione per il
wvolo, che egli volle unire
alle discrete conoscenze
informatiche in suo pos-

due anni dopo sul mitico
Apple Il, dove nei soli 4
colori e 16 Kilobyte a di-
sposizione (!), Bruce &
Stu liofilizzarono le loro

P grazie
alle routine di Artwick

|

na reale. F/A Interceptor per Amiga, ad
esempio. possiede minute istruzioni d'uso
ma cid significa solamente che il pilotaggio
del vero F18 Hornet della McDonnell Dou-
glas, pur non essendo apocalittico, non si
svolge con la semplicita (puramente voluta)
che traspare dal programma: |'obiettivo era
proprio quello di seguire la filosofia "salta su
€ vola® per consentire un immediato decollo
senza i chilometrici libretti d'istruzioni che io
adoro...

FS A CONFRONTO

Quello che segue & un prospetto rias-
suntivo, alla luce di guanto esposto, per
poter paragonare alcuni tra | migliori
simulatori di volo e giochi di pilotaggio
aereo apparsi sul mercato del software,
La sua funzione é puramente riassunti-
va e rappresenta un giudizio comparati-
vo tra l'equivalente soggetto reale (ove
possibile) e qgli eventuali prodotti
analoghi di altre case.

FLIGHT SIMULATOR (Sublogic)

Questo primordiale programma & il papéa della sim-
ulazione di volo odierna su microcomputer. Senza |
numerosi difetti riscontrati (grafica approssimativa
paesaggl irreali, dinamica lentissima), Artwick &
Moment non avrebbero potuto fame tesoro per le
successive realizzazioni e, probabilmente, il "video-
voio” sarebbe rimasto a lungo in stato embrionale.
Il suo valore & pertanto da riferirsi maggiormente
ad unimportanza storica piuttosto che a validita
intrinseche del programma ma, proprio per questo,
deve essere ricordato come il 1Pong1 delle simu-
lazioni di volo. Se non o si prova non si perge
nulla, ma se si trova un Apple Il in disarmo vale la
pena spendere un po’ di tempo per quest'origine
della specie. Tenaro

FLIGHT SIMULATOR Il (Sublogic)

Limpossibile divenuto realta: superba simulazione
del monemotore a pistoni Cherokee, diffusissimo
aereo da turismo della Piper, con il quale na avulo
inizio una leggenda chiamata Sublogic. | difetti del
programma coincidono con i suoi pregi: totala som-
pletezza neila rappresentazione della strumen.
tazione, realismo nei tempi impieqati durante i voli,
funzionamenlo pressoché reale del sisteml di
radionavigazione VOR, DME, ADF e NDB oltre a
tutta una serie di particolari con | quali pud essere
condita la cimulaziens: tempa, nubi.  venis
posizione ed aliro ancora possono essere adattati
alla “propria” simulazione per soddisfare tutte le
cloche. Se si ha a disposizione solo un B-bit & sen-
Z'altro il piu completo programma che si possa
avere sulla simulaziona di volo propriamente detta.

proy »
a molti di provare, per la
prima volta, un "volo”
tanto irreale quanto
divertente: le fondamenta
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sesso. Conobbe dur.nl. della simulazione di volo
il corso un che servi tra l'altro, si erano finalmente soli-
dal nome piuttosto !in‘u- per la sua tesi di laurea dificate...
lare, Stu Moment, il quale su un package grafico
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Entusi ite

FLIGHT SIMULATOR V3.0 (Microsoft)

La Microsoft ha messo solo il denarn ed il nome, in
quanto i cervelli dietro quest'ultima versione sono
gli stessi dei FS precedenti. La descrizione di
questo programma richiederebbe il conio di un
nuovo aggettivo qualificativo, in quanto tutti quelli
esistenti risultano essere sminuenti. se ancora
qualcosa poteva essere aggiunto a FS Il ebbene &
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stato fatto. Finestre completamente gestibili per
gimensiona, posizione & contenuto, modellazione
solida del display da cartoni animati, molteplicita di
viste impressionante, sistema di navigazione
IFR/VFR, atterraggi con ILS con possibilita di vi-
Sualizzare | box Oel senuero ideale di discesa,
selezione di ora e condizioni meteo di volo di una
complelezza spaventosa, possibilita di efelluare
una serie di lezioni di volo che vanno dal rullare
aereo sulla pista alle manovre avanzate (stalli di
potenza, tracking di radiali VOR, virate strette) sino
alle manovre acrobatiche (looping, ofto cubano,
mmelman), con la possibilita di pilotare il velivolo
da parte dellistrutiore di volo che SPIEGA CIO*
CHE STA FACENDO (!) e lo lascia poi eseguire
allallievo (1), L'elenco & lungo almeno quanto le
0 pagine del manuale di istruzioni che, sola-
iie per id [eorid aeronautica in esso contenuta,
vale || prezzo di questa meraviglia informatica nella
guale si pud pilotare un Cessna 182 Turbo Skylane
RG Il ad elica, un Gates Learjet 25 G a reazione
stupendo!) ed il mitico Sopwith Biplane F-1
comunamente soprannominato "Camel™ (vi ricor-
e laereo di Snoopy!). Lunico gettagho che

e in FS Il - non convince pienamente & la
rsa sensibilita dei comandi (comungque distinta-
mente modificabile per aletioni, timoni ed elevatori)
che fa sembrare il volo un'attivith quasi ristretta a
pochissimi eletti "semidei” della manualita, visto il
ritardo con il quale vengono effetiuate talune cor-
rezioni. Nella reala, per fortuna, non & cosl ed
anche macchine decisamente sofisticate perdo-
nano molte di pit di quanto non facoa il simulatore
Sublogic ed & forse guesto il motivo che ko pro-
muove come validissima alternativa ad un vero
corao di pilotaggio: se non si hanno problemi con
FS si pud affrontare un vero con la
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viste "inutili" quali la posteriore e le laterali; in
quest'ultime sono persino visibili i ganci di fermo
del tettuccio a goccia carafteristici del Falcon che &
anche il soprannome dell’'ottimo F-16 (esattamente
Fighting Falcon F-16). Da buona simulazione mil-
ilare & stalo considerato il Black Out (eccessi di G
positivi, cioé salite violente) ed il Red Out (G nega-
livi ovvero picchiate) in caso di manovre brusche
alle alte velocitd. La caratteristica, presente anche
in CYAFS, viene qui perd resa al meglio: la visione

SPECIALE

pulmaggno oppure la piu giocabile delle simulazioni
rruilan Il paesaggio @ limitato allessenziale per

pp il povero processore letteral-
meme gia schiavizzato dall'eccellente lavoro di
Synoski e Hendrick: piste, torri, colline, navi, lan-
ciatori e radar sono quanto la grafica vettonale

pla in questa si della carriera (piu
che di solo pilotaggio) di un ipotetico Stealth Pilot
americano. La definizione del cockpit @ piu che
amen.ahlee fornisce un buon HUD, in sintonia con

si offusca pian piano sino allo stato di ince
nel quale lintera visualizzazione diviene nera
oppure rossa: eccezionale! Pur ammirando in parti-

la e cor le strumer di
bordo, meta della quale @ dedicata alla gestione
dellenorme varieta di armi, missili, bombe e tele-

colare la versione per PC AT, & un vero
per i controlli del velivolo, che risultano essere piut-
tosto irreali (si effettuano tonneau quasi senza vo-
lerlo!), e per le goffe modalita di sgancio dell'arma-
mento: se lossero davvero cosi molti piloti sareb-
bero gia morti. Divertente.

F-16 COMBAT PILOT (Digital Integration)

certezza di risparmiare denaro e paure. Completo,

CHUCK YEAGER'S ADVANCED
FLIGHT SIMULATOR (Electronic Arts)
Juesto prodofio asce laggermenta dai canoni con-
sueli della simulazione anche se ha dei pregi che
ne giustificano tale diversitd. Un particolare
vanalissimo che, perd, @ presenie con realismo
solo in CYAFS ¢ |a rappresentazione di immagina-
ne “palle” su tutto il territono sottostante, le quali
costiluiscono un riferimento  visivo preziosissimo
che & quanto di pil vicino si sia andati alla
proziesa sensibilita del fondo schiena accennata in
precedenza. Altra carafteristica esclusiva del pro-
gramma & la possibilita di scelta del velivolo da
pilatare fra un nutritissimo gruppo di aeroplani di
varie epoche e tipo: Spitfire, F-16, Spad, XPG-12,
5 1, X-3, per ciiare | pid curiosl. |l realismo &
camsamenta buono anche se | paesaggi sono
alauants lunari, Seegliends il mostruoso SR-71
della Lockheed (famosa per altre impossibilita
anti come I'F-104 ed il pauroso C-5 Galaxyl) la
£5a @ perfena; con il motore & una polenza (3220
Km/hlll), mentre cenza & un sasso. Sebbene la
grafica del eockpit sfigun nspetto al resto, anche
ui & possibile Il volo distruzione con un istruttore
passo passo pud insegnare dal decollo alla
vile piaita con looping e tonneau incorporati. Gurati
anche dettagh di minor rilievo: raggiungendo la
quota di @mngenza (ciod massima) dei velivoli pil
potenti, il ciela divanta sampra pill scuro @ volando
con aerei sperimentali come I'X-3 si manifestano
tenomeni di instabilita che, a pieno regime, provo-
Cano la rotiura della struttura alare! Quasi realisti-

FALCON F-16 (Microsoft)

Con parecchi particolari propri di un gioco ("Hi
scores” questo prodotto comprende un
buon manuale d'istruzioni ed un programma che,
addirittura, & stato presceito dal Pentagono per
adcleslrarnsnro BVR degli equipaggi NATO.

La gnfucn doll'abitacsls & curatieeima anche nelle

e simili),

| http://speccy.altervista.org/

I a Falcon possiede uno degli abitacoli
meglio definiti. Personalmente, lo ntengo perd
superiore in quanto in Falcon si notano alcune
incongruenze rispetto a foto di cockpit reali del
Falco Combattente, del tutto assenti in questo
lavoro. La simulazione non aggiunge piu di tanto a
guanto gia offerto dalla concorrenza; é perd note-
vole il realisme offerto dallHUD e dalle routine di
rispondenza dei comandi che forse, peccano di
semplicita, rendendo una sensazione un po’ froppo
giocosa (comungque gradevole) per una Simu-
lazione dei Re dei Fighters. Bello.

TWIN TORNADO (Doctor soft )

Uno dei primi simulatori di volo a capire che un
aeroplana in virata SCENDE se non se ne aumen-
ta 'assetto o la velocitd (qualche prog non

di npresa aif previste nel pro-
gramma. Onesto.

F/A-18 INTERCEPTOR (Electronic Aris)
Questo simulatore di volo, che gira esclusivamente
su Amiga, possiede una tra le migliori giocabilita
della categoria "Home Sims®, unita ad una grafica

fiato tale da ingere qualcuno (personal
mente Ne CoNosSco un paio...) ad acquistare il com-
puter SOLO per farci girare Interceptor! |l realismo
di definizione &, perd, inesistente: gl strumenti
indispensabili ¢l sono tutti ma non corrispondono
né per forma né per posizione al reale abitacolo di
un F-18 Homet o di un F-16 Falcon, i due "plani™
presenti nella simulazione. La manovrabilita del
mezzo & invece notevole: fistinto e la destrezza
vengono qui premiati piu di ogni altra abilita: il con-
celto dal quale & nata la presente simulazione,
infatti, & stato quello di consentire a chiungue un
rapido involo senza spendere ore ed ore di teona: i
pixel di Amiga ed i fluidissimi paesaggi fanno il
resto. Immediato.

JET (Sublogic)
L'ultimo lavoro dell'i

ribile Artwick rapp
un po’ la risposta a coloro i quali accusavano i clas-
sici FS di un tirocinio troppo lungo prima di poter

lo 2a a tuttfoggi...) | controlli, decisamente realistici,
ne fanno un ottimo gioco di pilotaggio nel quale la
simulazione riguarda la presenzadella strumen
tazione classica di un velivolo che non & certo
quella del Multiruolo della Panavia. TACAN e
Machmetro possono anche essere mnwn«:em ma
& inspiegabile I di g i dar-
ma (missili? Cosa sono?) se si eccettua il misero
cannoncino IWKA Mauser da 27mm e 360 colpi.
Un'accazionale caratteristica posseduta da questo
prodotio, unico nel suo genere per gli 8-bit, & di
potersi collegare ad un altro computer sul quale sta
girando il medesimo programma ed eflettuare un
“dogfighting™ a due con l'utente deil'altro terminale,
anziché con il metodico computer. Facile.

PROJECT: STEALTH FIGHTER (Microsoft)

in pieno le possibilita ed | piaceri del
voio offerti dalla snmula.zma La filosofia del "tutio
subito™ [ questo p

dsﬂcainamamarpapsaggrdm FS, odiandone in
contemporanea le modalita operative. Tutti i dischi
scenarno dei FS, infatti, sono perfettamente impie-
gabili anche da JET per volare sopra le stesse
localita visitabili sino a ieri dai soli PA-28, C-182,
‘Learjet oppure Sopwith Camel. A livello di contenu-
ti*il programma consente il pilotaggio di un F-18
(operazioni da portaerei) oppure di un F-16 (mis-
sioni da e per basi lerrestri) e rappresenta 'equiva-
lente n'umma dellottimo thhl Simulator I in un
remix deci eda “leg-
gero”. La sensazione di realismo & buona per
quanto riguarda i paesaggi esterni (per i quali si
presume lmplementazione delle medesime routine
di FS ll) mentre lo diventa un po’ meno nella rap

L'smulazione di questo titolo nguarda
menta la capacita del "vero” caccia F-117 (denomi-
nato F-19 dalla Microprose) di sottrarsi alle rile-
vazioni radar, facendone il “punto” essenziale del
programma. Le capacita tattiche di chi pilota sono
qui ben pit importanti di eventuali esperienze di
volo reale: dalla scelta del munizionamento, alla
rotta da seguire, alle modalita di pilotaggio, lutente
e costantemente preso dalla vaneta di snuamrl
presentate in questo p i

definibile come il pid stmulall\m dei giochi ci

preser dellHUD, invero fantasioso. Apprez-
zabile gestione dei comandi di volo (che merita 'ot-
timo solo su Amiga ove sono possibili vane fine-
strazioni) e valide opzioni di contomo fipo l'eiezione
del pilota visibile dallestemo. Valido.

ACE 2 (Cascade)
Tradito dal nome della sua software house, che
produce essenzialmente wideogiochi, questo simu-
latore di combattimento aerea (Air Combat Emula-
tor cioé ACE che nel gergo dei piloti significa
anche Asso in riferimento ad un pilota con almeno
cinque vittime nemiche all'attivo), giunto alla sua
seconda incamazione, consente il pilotaggio in
a due i (poiché di gioco si
tratta...) che possono shidarsi tra di loro oppure
affrontare singolarmente il temibile computer che
gia al livello pil facile & pressoche perfetto nel
cosiddetto "knife fight” reso in italiano dal concetto
di “lotta allultimo sangue®. L'unica pretesa di
ql.sesm simulatore & quella di far divertire {musica
di a, sa lo si gioea in
due, ci riesce al meglio, grazie anche alla sua sem-
plicith mai banale. Simpatico.
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IL LETTORE SCRIVE,
PILGRIM RISPONDE

LA PRIMA AVVENTURA NON SI
SCORDA MAI

Non sono un assiduo lettore di nviste-giochi, né
tantomeno un giocatore accanito, ma giocare mi
piace e preferisco definirmi pit un adventurista
paziente e riflessivo che un frenetico del joystick. In
realta, nel campo degli adventure sono un noveliino
che non sa dove cominciare per diventare un prode
cavahere o un infallibile Indiana Jones

Posseqggo un PC AT e tra poco avrd un Amiga
2000, quindi vorrei porvi le seguenti domande
1) Come cominciare?

Cioé, perché non fate una scaletta di consigli e di
adventure per poter infraprendere questa non facile
carriera?

A pensarci bene ho sintetizzato tutto con
un'unica domanda. Spero in una vs. risposta che
potra servire a malti
Giancarlo (cognome illeggibile) di Velletri

Caro Giancarlo, la tua lettera cade proprio a
fagiolo poiche il Pilgrim sta preparando una breve
guida proprio su come giocare ghf adventure, E
prevista per il prossimo numero e sara molo utile
al principianti e a fufti quelli che non hanno mai
giocato un adve,

e ma vorrebbero cominciare

chk I, uI el

» Hitchhiker's Guid
» Suspect
» Guild of Thieves
= Fish

* Lurking Horror
*Ingnd's Back

AVVENTURIERO AL 100%
Ho letto con piacere |a rubrica degli adventure e
devao dire che & la migliore tra quelle presenti nelle
mo Marco, sono un grande
re, ho 23 anni, vivo a
Torino e lavoro come programmatore Cobol. | miei
hobby sono gli RPG e gli adventure. Comincial a
giocarli non appena acquistal il mio fedele C64
(circa ofto anni ta} & non sono pib riuscito ad
allontanarli dal mio cuore. Ora accanto al 64
troneggia un PC-compatibile ma la passione non si
e spenta, anzi é raddoppiata visto che con queste
due macchine ho a disposizione una gamma di
scelta assai vasta

Tanta é la mia passione per gli adventure e per
['Helpline di C+VG (la rivista inglese Computer and
Video Games) che, saputo da Keith Campbell, (di
cui sono vecchio amico e corrispondente) che
sarebbe venuto in talia per le vacanze estive,
affrontai con impavido coraggio (esagerato...) il
viaggio che mi permise di fare personalmente la
sua conoscenza. Parlammo per un bel po' di
adventure, problemi, consigli. Fu cosi felice del
benvenuto in ltalia che mi invito a Brighton, dove
risiede, 'estate dopo. E cosi alla fine di agosto
prendevo il mio aereo (no, non il mio aereo
personale) @ mi recavo nella citta del rock e dei
divertimenti. Ero insieme ad un altro avventuriero, il

66 KMARZO 1983

http://speccy.altervista.org/

mio amico Massimo Venturini, e devo dire che &
stata un'esperienza davvero indimenticabile. Keith
& gentilissimo e ci ha invitati perecchie volte a
pranzo! Abbiamo passato anche alcune serate al
pub parfando del mondo degli adventure. Keith
Campbell & veramente simpatico e devo dire che si
& nso molto insieme (se per le batiute o per l'effetio
delie pinte di bira che abbiamo trangugiato non
saprel dire...).

Ora scrivo regolarmente in Inghilterra e
sinceramente penso che nel campo degli adventure
abbiamo ancora molta strada da fare. Innanzitutto
la tutti i conoscono e una gran parte dei giocatori fi
ama e cerca, a danno della propria salute morale e
dell'equilibrio psicologioco di risolverli. Se in
Inghilterra sono giocali da un 60% delle persone
che possiedono un computer, qui non arriviama
nemmenag a un 302! La fir Wgua mbire e
I'ostacolo maggiore ma c'@ pure chi li capi
a di una noia mortale. Per questo fa ¢
opnre che c'e della gente che ama

0 tipo di giochi...

Ho perd un appunto da farvi; per favore, se
siete dei veri amant degli adventure non sviliteli
cosi, NON PUBBLICATE LE SOLUZIONI ma solo
C li & suggerimenti. Non si pud rovi
adventure in modo!!! Non rovina
gioco come avete fatto con Lords of Tim
stata un. rretta per coloro che
intenzione di acquistare questa ‘per.
compilation!} Lo so. chi vuole fine l'ad
proprio conto puo non guardare la sol
poi va a finire come per gli Hint dei nu
della Infocom (puah cioe T UTrI farn a
shirciarli. Scusa per il mio 5
qualcuno, li dallaltr
Cambiando argomento mi sembra che il metr
giudizio espresso in migliaia sia esageralo e
da interpretare; & troppo dispersivo. Ottima id
invece, aver usato le centinala nellavventura. Non
cambiat tema di giudizio ma introducete
sempre tutte le varie categorie. Mettetevi pero
d'accordo. Prima dite che usate Paesaggio,
Incontri, Impegno e Sistema poi in Lancelot ne
inserite solo due e in Chronoqugst salta fuori
lnteresse e sparisce Incontri, Ma non mi lamento
pit di tanto visto che era il prime ero. Se poi
servisse aiuto posso dare consigli e suggerimenti
sui seguenti adventure che ho finito;senza avere la
soluzione...(per la lista di adventure vedere nelle
Pagine Gialle la K-HELPLINE, n.d.r.)

Ti saluto cordialmente,
Marco Andreoli, Torino

Ho dovuto taghare un po’ ia lettera di Marco
perché era molto lunga, cié nonastante ne ho
pubblicato un bel po' per varie ragioni
nnanzitutto pone un problema che si ripete fin
dalla prima volta che & stata pubblicata su una
rivista la soluzione intera df un adventure (la rivista
era Videogiochi e la soluzione era quella di
Spiderman), e cioé "Pubblicare o non pubblicare
soluzioni intere

Il dilemma & amletico, un vero essere o non
essere del gioco d'avventura. Marco e molti altri
sono contrarl, ma esiste anche una numerosa
fazione di favorevoli. Caro Marco. come rivisia, se

¢i sono dei lettori che vogliono le soluzi
pubblicarle: & if mic compito, D'altrond
il problema é che “la carne & debole”,
uno non riesce a resistere a non shirciare, non che
la pubblicazione di una soluzione sia errata a
monte. Ma cosa posso farci: ragazzi, un po' o
auto-disciplina mi sembra e
i.... Cig nonostante sono
contento di ricevere lettere su questo argomento
da altri lettori-avveniurieri, quindi prendete carta e
penna e datevi da fare.
Per quanto riguarda | giudizi, non posso
essere d'accordo con te che bisogna metters
daccordo sulle categorie - vero, profo?- e per dire
le cose come stanne - vero, proto? - colgo
hiicare la spiegazione delie
categorie giudicare gli adventur
beneficio di I letton.che non hanno letto il
primo numere. (E manco a farle apposta ¢'¢ anche
una s pleta: CORRUPTION)
PILGRIM

ssenziale per un

Che cos'é

IL K VERDETTO
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Neuromancer ¢ il definitivo gioco di hacker? Deathlord soppiantera
Ultima V? Mars Saga é roba dell'altro mondo? Per le notizie sulle
ultime novita dei giochi fantasy e adventure, continuate a leggere...

di Chiba City: le vostre czioni sono d
llo posto in bewsso a sindstre
stro principale interesse nell
homehe doti. ma non o
nditismo da hacker. Qui stiar
do avrete
la presa di conente dietro un
orecchio run'r msenrvi delle speciali ROM e

del prossimo futuro, quan

quands penetrare nelle banche dat
ichard letteralmente collegarvi voi stessi
itro la rete per o il mortale
usion Countermecsure Eletronics. Se fate un
ore, ragazzi, non potrete sempllﬁementn
ompere 1l collegamento - vi andrd in tilt 1
emna nervoso centrale o chi £8 visto €8 visto
Neuromancer COMINCIa come und ricerca
di miormazioni: allinizio farete domande ad
aleuni personaggl e visiterete un paio di
locazioni. Poco dopo troverete un deck che vi
nsentird di collegarvi con le banche dati
Questi collegamenti offrono opportunita di
EIQzione con personaggi non visti, per mezo
della posta elettronica

Entrare nel cyberspazio @ tutta un'altra
laccenda Invece di visualizzare

lottare co

hitp:/fspeccy.altervista.org/

Federazione Mondicle di Scacc
da un progiomma pirata  (vostro,
naturalmente) e i Biolaboratori Hitachi

vostr

guono dolorosi esperimenti sul
polmoni Tutto congiura nel ndure a 2
one, ma potete usare la Banca
e il vostro cervello

oco potete comunicare con
1 modo limitato, scegliendo fra
o di BES. In risposta, essi vi

te: mpo afore la
an..c insistere nel
cercare di infrangere le varie banche dati e
assicurarvi la vostra personale incolumita

Per esempio, uno dei vostri primi obiettivi &
pagatre il conto dell'albergo. Lo scoprite
parlondo con un barista e accorgendovi di non
avere abbastomza soldi La prima volta che vi
collegate ad una banca dati, avete la
possibilitd di guadagnare del denaro offrendo i
vostn servizi al Maggiore Armitage. Potete ora
pagare il conto dell'albergo. Comungue
perseverando riuscirete « penetrare
clandestincmmente nel si-stema di {atturazione
dellhotel & comeellare 1 debito

ma ::npa Dcv ct(.

grosso pregio di Neuromaneer € la
sua originalita. 1l gioco & eccellente e sempre

irresistibile. Gli enigmi hanno una st
abbastanza diversa da quelli a cu
per msolverli aviete bisogno degli
che dovrete prima trovare
numerost appunt

ahituat

dei codici di

giocare per diverse ore ;r\m(x he il gioco
cominci veramente a decolicre - e lo spostarsi
da un luogo allalro che. nella vers
Commodore, & di una lentezza esasperante

the Cheap

Siete nel Cheap Hotel. Sui muru dietro dl
voi una le di P

nel cubicolo davanti a voi c'é una pma
per il cyberspazio. Siate pronti a
collegarvi...

K-VERDETTO
Ungmomln dotato d
c dovrete
mmmﬁsmm & vi imbatterete in un
bel po' di vicoli ciechi prima di poter entrare nel
cyberspazio e iniziare il gioco vero & proprio...
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LEGEND OF
BLACKSILVER

EPYX/US GOLD chiama a raccolta i Bowel Roots...

Epyx € meglio conosciuta per i suoi

arcade e quindi ercvamo molto curiosi di
vedere Legend of Blacksiiver. Questo gioco € la
prova che i giechi adventure/fantasy stanno
diventando importanti negli Stati Uniti.

Blacksilver & un gioco di fantasy
elerogeneo, con una presentazione su schermo
molto simile a quella della serie di Ultima, ma
senza lopzione di creazione di un gruppo. Nei
panni di un giovane servo, rispondete
allappello della Principessa Aylea per salvare
il regno di Bemiress dal perfido Barone Tarages.
Il 1e & stato rapito. il nobile mago Seravol &
stato rinchiuso, e dipende da voi usare armi e
magia nella lotta contro il malvagio.

Durante il gioco, guidate il vostro
personaggio per una mappa approssimativa,
molto simile nel concetto a quella dei primi
Ultima. Ogni tanto appaiono malvagie
creature che vi siidano: potete combattere o
scappare. Quando siete in citta, lo schermo
cambia e vi mostra la pianta dell'area e
linterno degli edifici (quando vi entrate)

Biacksilver ha un gran numero di opzioni
che vi consentono di mantenere gli attributi di
Forza, Resistenza, Destrezza, Intelligenza e
Carsma del vostro personaggio. Nella fase di
combattimento potete avvicinarvi (e sperare
di essere ricevuti in maniera amichevale),
avanzare, aspettare il nemico o fuggire
Potete usare le vostre armi in ‘modo
prudente o temerario, trovare cibo
uccidendo e scorticondo animali selvaggi,

e guadagnarvi i favori degli altri
personaggi facendo loro altri favori b
Potete minacciare i personaggi, fare
scambi con loro o amrendervi, e perfino
lavorare a giornata in alcuni negod per
guadagnare del denaro

&> f
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Biacksilver. La mappa non & tanto attraente,
& le citta non sono molto meglio.

C64/128 | 25000d USCITO

IBMPC  139000d IMMINENTE

La Epyx ha avute una buona idea per la
mappa fornita col gioco - & vuota, ma vi
vengono dati un certo numero di adesivi che
mo-strano § nomi delle locazioni, che potete
attoccare per segnare le posizioni appropricte
quando le scoprite

Stortunatamente queste coratteristiche di
giocabilitd, eccellenti in se stesse, non
mascherano totalmente la debolezza del gioco
la mancanza di un gruppo va

considerevolmente a scapito dellinteresse.

soprattutto  durante i combatti ti

" Iniziolmente pud essere simpatico essere

affrontati da Fetid Wheezes, Bowel Roots e
Screaming Nugs, ma presto il diverti to
svanisce. Inolfre, la mancanza di contro
sulla creczione del vostro personaggio rende
pitl difficile lidentificozione con esso
In secondo luogo, la mappa é pitl piccala
di quella offerta da altr giochi dello stesso tipo
Ultima V e Bards Tale HI, per esempio 3
varie locazioni non sono interessanti. I gioc
Ultima erano solitt avere o stesso probleny
lo hanno risolto rendendo pil nteressamil |
perscnaggi con cui si hanno gli incontri,
non gecade niente del genere in Blacksilver
Semplicemente vi rifrovaie con un adven
passabile, senza tremende sorprese. Troppo

. poco per reggere lagguernita concomrenza del

mercato

K-VERDETTO
Un gioco vi che terra occupati abbastanza a lungo da
ripagarvi dei soldi spesi, ma & poco probabile che rimarrete
incollati sulloro della sedia. Pil incantesimi, unopzions
per la creazione di un gruppo & una mappa mighore lo
avrebbero frasformato in uno splendido gioco
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contenta della serie Bard's Tale
la Electronic Arts ha ora prodotio
che assomiglia in tutto e
i Ultima
sfida voi e aliri cinque
ro gruppo a farvi sotic e a
un mago cattivo. La
ilioritd di questo scenario
modo compensata da una
buona quantita di arguzie e invenzio
nei vari dettagli. I vostro cbiettive tinale
raccogliere sette parole magiche e sei
oggetti che, insieme a un bel po’ di
allenamento nei combattimenti, vi
metiono in condizioni di uscirne vittoriosi,
Al contrario della serie di Vitima, la Iase
dei personaggi di
d & estremamente complessa. Ci
sone otte razze, che vanns da quella
umana passandes per verie farme ibride
di razze intelligenti e semi-intelligenti fino
ai forti ma oll. Ci sono anche
sette attributi fis che
includono la taglia e i carl-sma. Da

Deathlor
membri del

= mentali,

Deathiord - Un sosia di Ultima molto
competente, ma sempre un sosia.

http :ﬂspeccy.altervista.orgg '
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SAVE sono velodi € numerati e non richiedono
altri dischi. Per finire, ¢& uno dei pill bei sistemi
di combattimento... In aste fasi potete
seguire lo scontro dallalto e in Ultima, ma

N con una grafica migliore e maggion opzioni, tra
LIELECTRON]C ARTS e |a be“ezza de”a Sempllcna cui la possibilité di invocare il controllo del
computer per uno o pill personoggi. In effetti
per cominciare & saggio fare in modo che sia 1
computer a combattere, per poter studiare le
tattiche. Dopo una mezza dozzing di
combattimenti o giu di li, cominciate pero a
rendervi conto che tatticamente e un poverett
e prenderete voi stessi il comando. Durante ghi
sostamenti potete collegarvi a dei terminali per
vedere se trovate qualcosa di interessante. Se
uscite in superficie dove 1

e affrontare avversarn
non umani come i Sand Lions, | Crushers, i Dust
Worms e simili. La struttura di gioco & veloce
scorrevole & non richiede continui riferimenti a

In giro per la citta di Primus. La mappa Le fasi di batti to sono pl oan R, PR
su:cn:rmo di Mars Saga, sulla destra, e tatticamente soddisfacenti. Potete tabelle di combattimento e a liste degli
pué, se si vuole, essere espansa fino ad impartire ordini a tuth i componenti del mcomiesmi.

occupare l'intero schermao. gruppo @ poi g li g Mars Saga dimosira che non occome essere

grandi per essere belli. Molti giochi di rucle

nire cCon hanno una programmarzo]

dovete fare sualizzazione poco atiraer
baracche perché i programmartori hanno trascarso tutto i

da assoldare loro tempo a pensare un livello in pid

infatti

sulsa e una vi

K-VERDETTO
Non della stessa classe di Ultima V o di Bards
Tale IlI, ma la struttura di gioco semplice e
diretta lo rende un diversivo fresco e piacevole

PAESAGGIO 89 SISTEMA

pp(] su
hicrve per IMPEGNO 82 INCONTRI
1 impaortanti che avete visitato. 1

DEATHLO

ELECTRONIC ARTS segue

personaggi che offrono delle tenden: t un :

d'abilita generali, variabili dall'ingenno alla [ F e di qu 2 1 K-VERDETTO

capacitd di camuffarsi al combattimento Scomevole, svelto, complesso e piacevole - franne che per

COrpo @ corpo 1 la routine di combattimento. Se siete grandi fan del lormato
Combinate tutto questo col sesso, la el pe aggi Y ;;mwg?&fgpﬁmfbﬁwciﬁuﬁx

"moralita” {buona, neutra o cattiva), le . 3 ¥ i e, ¥

numerose regole che governano il PPODAFRES! X TGS S pirie s ST

comportamento e le cond richieste per t . ( PAESAGGIO 88 SISTEMA
ogni categoria e avrete un sistema di 1 i IMPEGNO 93 INCONTRI
personaggl davvero complesso, Perfino con

I'eccellente modulo di ¢ ione dei

personaggi (che vi dice di quale categoria

pud entrare a far parte ogni personaggio)

dovete mettere in prevent di dedicare

almeno un'‘ora semplicemente per formare

un gruppo. Questa potrebbe sembrare una

perdita di tempo, ma in pratica ha l'effetto

di produrre un'u-nione melto forte tra il

giocatore e il suo gruppo. Dopo t

avete trascorso un sacc

domandandovi se fare di Trumpet un Senshi

intelligente, carismatico e assetato di

sangue invece che un onoravole Samurd, il

suo ruoclo nel gioco avid un'importanza

personale. L'unica complicazione a questo

punts & l'infatuerions de ore con tutto T

cl0 che € giapponese, quindi non solo hatt:xm:z
dovete passare da una tabella all'altra, ma talenti nel
anche ricordarvi la differenza tra un Senshi,

uno Shisai e uno Shizen. Fate un solo errore

e lo pagherete col sangue.
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soluzione...

Sulla spiaggia, il guardiano
di mare got thin blood, quindi
siate generosi con lui. Non
vagate troppo finche... beh,
lo sapele, vero, con che
cosa cominciang tutte le
caccie al tesoro? Vedete
cosa potele trovare
scavando. Se non riuscite a
trovare qualcosa ricordatevi
di "Descend at your peril

Se siete stati gentili con
il Norseman, lui ed i suoi
amici saranno gentili con voi
Specialmente se avele
problemi con un ladro
nautico. (BLOW LUR) Date
un‘occhiata dentro il suo
baule prima di andare da
qualungue pare

Bong! Il Medio Evo
Avele raggiunto una VERA

GUIDA

pietra miliare allinizio di
questa parte, fale in modo d
raccoglieria. Se avete
qualcosa che vale la pena
barattare, fatevi un barile di
birra fresca, ma non siate
egoisti. L'assetato
messaggero vi dara del cibo
in cambio per un po' di...
Prendetelo e date da
mangiare al verme nel bosco
e fatevi dare un passaggio
Arrivati a destinazione
ricordatevi in che cosa si
trasforma una rana se...

Con l'aiuto del Principe
non dovreste avere piu
problemi con | cavaheri, ma
indossate lo stesso qualche
protezione personale. Sulla
sirada raccogliete il guanto
Per ritornare allorologio

A LORDS OF TiME (PARTE 2)

L'attesa vi ha snervato? Come darvi torto...
ecco, finalmente, la seconda parte della

trovate qualcosa di soffice
da scavare

Bong! L'era dei Tudor,
mi pare. Suonate la porta
per divertirvi un po’, ma lui
ha pi bisogno di scherzare
di voi. Prendete il vaso
musicale per dopo e
raccogliete la frutta candita
per tener guieto gualche
cane

Come in tutte le vecchie
ville ci sono delle porte
segrete: il liuto, suonato nel
posto giusto, ne localizzera
una. Segue un labirinto di
siepi, ma questo dovrete
risolverlo d Non & poi
cosi difficile e dovrete
neanche trovare la v
d'uscita. Una volta al ce
del labirinto calmate |a sete

10

K-CONFERENZE
SUGLI ADVENTURE

Il mese prossimo daremo
inizio alla prima delle con-
ferenze di Kappa sull'Av-
ventura/Fantasy. Se avete
qualcosa da dire sul futuro
della avventure testuali al-
lora potreste vincere un

premio: mandate una lettera
con le vostre opinioni.
Daremo un premio a
sorpresa colui che avra
scritto la lettera ritenuta
migliore... che naturalmente
verra pubblicata sulla

rivista, insieme alle opinioni
degli addetti ai lavori che
scrivono e producono i
giochi. Scrivete ORA a:
K-Conferenza sugli
Adventure, Via Aosta, 2
20154, MILANO.

IL MESE PROSSIMO

Chi, cosa o quale e

Zak McKracken?
... Kings Quest IV & la migliore

Questo mese NO PROBLEM e tutto
de-dicato ad una serie di ulili consigli
per Bards Tale 2. Se non riuscite a
finire il gioco dopo averli letti, allora
lasciaie perdere, che & meglio!

CONSIGLI GENERALI:
Quando cominciate, create un gruppo a caso.

pol mattete insieme | soldi e fateli tenera ad un
solo personaggio. Ora, rim te wwiti gli altri

disco-personaggi

aggiungeteci il “pe
FRcCoguere nuov
soldi di tutto il gruppo e ean
ailr membri del grup
modo finché il “p
stanza ncco da po

i S@rve

& €aoba
tutto quello che

rf) sono buoni combattenti. Fate in modo che i
vostri combattenti abbiano un punteggio-forza

di almeno 17 & un'alto punleggio-destrezza

Scappate dagli utenti magici nelie fasi iniziali
del gioco: possono fare un mucchio di danni

Ogni volta che.pensate di avere abbastanza
espenenza per salire di un livello, cercate
di guadagname di piu pnma di andare al
Review Board. Scoprirete che se ne avete di
piu di quelli necessan otterrste "promazioni” in
aree importanti, quali la forza e la destrezza.
invece che in quelle meno importanti

FANSKAR'S CASTLE
Una volta che siete nello snare andale verso
la porta Nord

DARGOTH'S TOWER

Accertatevi che il vostro gruppo.abbia 7 o meno
oggetti. Digitate HAVOK. Andate nefl'angolo
inferiore sinistro della stanza alla sinistra della
stanza dove ¢'e | mago, passate attraverso la
porta magica e prendate il segmento dal
Destiny Wand.

MAZE OF DREAD

Prendete la fiala dal Master e datela alla bocca
magica. Digitate ENDURABLE. Seguite le porte
per prendere il segmento € poi uccidete il
Master e gli allievi

OSCON'S FORTRESS

Uscite dalla stanza principale, girate a destra,
camminate per 2 locazioni, gurate a sinistra,

avventura animata mai realizzata?
... Riuscira Leisure Suit Larry a

camminate per altre 2 locazion, voltatevi &

b“’:sgla;’w = = vedrete le forbici (SCISSORS), Digitate
ncere prem SCISSORS. Andate nefle altn )
nella prima K-Conferenza sugli et e < ACKS KA &
adventure? gruppo. Mettete Rock in tasta, poi Paper, pai
La rubrica d'avventura di Kappa Scissors, poi andate alla bocca magica.

... rifornisce di olio la vostra Sequite le porte per otfenare il segmento 5
lampada e affila le vostre spade

Non perdetela!
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SPECIALE

E
ALTRE
STORIE

di Ivano Gladimiro Casamonti

Ler femtescienza neuramantica o cyber-
punk nasce negli USA agll iniz degli
anni 80, come reczione radicale, anche
sa ambigua. all'escurantismo scientifico
tipico dell'era reaganicma.

Come ogni fantascientista, 1l neuro-
mantice specula, a livello letterario, sulla
scienza dei suol tempi, ed essendo la
Cibernetica/ Informatica/ Telematica e
It Rinlogia/Genetica 1 due cnelli pid
affascinemti del panorama del sapere di
questa fine di millennio, il neuromante si
rivolge soprattutto ad essi per le sue
astrapolazioni.

La base etica & molto semplice, ma
provocatona: dato che la genetica e la
cibermetica rivoluzioneranno 1o stesso
concetto di rozza umana. dato che
innesti di derterberse sub-corticali, trapt
antl dorgani. ricerche sull immortalitd,
modificazione dei genomil e creazione di
{bridi uomeo-macchina (i cyborg. appun-

hitp:/fspeccy.altervista.org/

Reale. Non era un gioco. Ender era troppo stordito per
rendersene conto. Quei puntini luminosi ripresi da uno schermo
che il simulatore riproponeva a tre dimensioni... non erano punti-
ni di luce, erano vere astronavi, macchine

possenti che lui aveva affrontato e distrutto. Ed era un vero
pianeta quello che lui aveva cancellato dalla faccia

dell'universo.

(The forever man, Orson Scott Card 1986 pubblicato in ltalia con il titolo **Il gioco di

Endar® Ed.Nord 1987)

to) sono nel nostro prossimo futuro, non &
1l caso di scandalizzarsi.

Eccita invece immaginarsi questa
evoluzione della razza e le sue infinite
conseguenze morali, etiche, erotiche,
armati del cinismo dei saggi e quindi
ben sapendo che tutte le conquiste tec-
nologiche "in positivo®, come il prolunga-

mento deMlla vita o l'innesto di organi
(biologici o cibernetici), saramno di pro-
prietd dei potenti. Tutto ¢id, perd. non
cancella la convinzione che anche nel
mutante pilt mostrucso, o nellhacker pid
intossicato da innesti con i terminali, ci
sardl sempre un essere Wmano, un eroe
romantico, insomma un Mostro Speran-

VINCI

Siete dei veri avventurieri?

Siete anche appassionati di fantascienza?
Speriamo di sl perché chi scrivera il miglior
trucco o strategia (corredato da codici
possibilmente) per risolvere il gioco della
Electronic Arts Neuromancer ricevera in
regalo una copia del libro Neuromante di

UN LIBRO

William Gibson, il libro di fantascienza che
ha vinto il premio Hugo 1985, pubblicato in
ltalia dall'Editrice Nord per la collana
Cosmo, classici della fantascienza.

| libri in premio sono due e verranno asse-
gnati dal Pilgrim, a suo insindacabile
giudizio, ai migliori di voi.
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2050 che difenderd la sua diversité con
la sua indelebile umanitey

Neuromante, scritto da William
Gibson nell'84, & forse il capolavoro del
genere, vincitore dei premi Hugo e
Nebula, i due "Oscar” pill prestigiosi della
F.5.. ed anche del premio in memoria di
Philip Dick, il pit grande autore di fanta-
scienza “alta” del dopoguerra, scomparso
prematuramente ed al quale i neuro-
mantici debbono (ammettendolo) quasi
tutto.

Ricordo che Dick fu l'autore, nel ‘68,
del romanzo Do Android dreams of
electric sheep? da cui Ridley Scott trasse
l'epocale Blade Runner I film & stupen-
do, lo sapete tutti, ma il romanzo & molto
pit complicato e speculativo, cltre che
ancora pit poetico.

Case, il protagonista di Neuromante,
si muove in un mondo interfacciato tra
le grandi corporczioni giapponesi e l'asse
Boston-Atlanta, la megalopoli pill degra-
data che si possa immaginare, tra
delinquenti, prostitute assassine con le
unghie a lama retrattile, spacciatori di
software ed hackers, Case & un cowboy
dei circuiti molto esperto, lavora sotto I'in-
flusso di pesanti dosi di adrenalina, colle-
gato fisicamente ad un deck che lo
immette nel cyberspazio delle banche
dati da derubare.

I suci scontri con Invernomuto, le sue
avventure tra simulazioni omicide e
meandri circuitali, il suo amore disperato
per Molly. leggeteveli o giocateveli,
meglio ancora se larete tutte e due le
cose.

Naturalmente Gibson non & I'unico
scrittore neuromantico: si pensi al KW,
Jeter di "Telemorte” (Urania 1020 del
13/4/846), con il suo contrabbandiere di
microchip che corre nel deserto facendo
da bersaglio ai raggi mortali di satelliti-
poliziotto, si pensi alla Mairice spexzata
del grande Bruce Sperling, con un futuro

http://speccy.altervista.org/
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ove ogni habitat circumsclare artificiale
produce nuove raze, nuove culture,
nuove umanitd, si pensi all' Intrigo Wet-
ware del promettente Michael
Swanwick, simile come impostazione a
Sterling, ma con la Terra ridotta ad un'u-
nica asettica intelligenza drtificiale ed i
residui dell'umanitd vera persi tra gli
astercidi, si pensi al Gioco di Ender che
abbiamo citato allinizio, dove un bambi-
no , Ender appunto, (il terminatore)
viene duramente addestrato con video-
giochi complicatissimi che solo alla fine
gli verranno rivelati essere strategie fon-
damentali per il massacro reale di una
razza nemica dellurnanitd, tramite un
genocidio crudele. Ender espierd le sue
colpe nel secondo libro, (I riscatto di
[Ender) meno cyber ma molto poetico

E si pensi a tutto cid che non viene
tradotto come la stupenda antologia
personale dello stesso Gibson, Burning
Chrome, o come lI'antologia curata da
Sterling, con i racconti di Greag Bear,
Gibson, Sterling, John Shirley, dal titolo
Mirrarshades. O come Valis, [ultimo libro
di fantascienza di Dick prima della
morte, un capolavoro assoluto di scrittu-
ra e di filosofia, con il "Vast Active Living
Intelligence System”, un satellite che
proietta ologrammi su tutto i pianete,
creando la realtd. Di Count Zero, seguito
ideqale di Neuromancer si continua a
parlare ma, al momento in cui scri-

viamo, nulla & stato deciso.

Draccordo, allora ben vengano |
videogames ispirati al cyberpunk: forse
linteresse di un pubblico giovane e
meno condizionato ded miti perenni e
stanchi, tipo Asimov, potrd dare corag-
gio agli editori italiani. che pol per tutti i
1ibri gid tradotti citati. tranne Telemorte,
si iducono ad una sola, benemerita
casg, la Nord di Milano (che non mi ha
pagato) diretta dall'ercico Gianfranco
Viviani, che vende i libri di cui vi ho par-
leto (eameore tuthi in catalogo e sugli scaf
Iali delle librerie) a prezzi molto contenu-
ti. che vanno dalle 8 alle 12 mila lire

Se Invece preferite andare in giro
con softobraceio una storia (redfinetissi
ma) dei Cavalieri Templari, incomprensi-
bile senza una solida conoscenza della
letteratura del Graal, ravestita da
romeomzo esoterico, fondata, anche nel
titolo. su un assunto di fisica dei corpi
oscillomti totalmente inesetts, tutto cid
et sentirvi coltl e “rendy”, Iate pure

Perd lasciate perdere i videogames
futuristici, giocate alla lippa o o tollini.

I disegmni sono tratti dal libro The illustra-
ted Blade Runner di Hampton Fancher e
David Peoples, edito da Blue Dolphin
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dell’ i
(Sotto) L'mmagine finita.
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& quost -o0nktosl Immaingb

<ol
e ment, e submen

ICONE MODIFICATRICI

Un bloceo soparato di no
o presplesionie di opmon

Siang L“.'\egrl'. L
oppute die punti oppdst Guas ogr._l fun
Zane operativa pud essere inleressatar dolid
solszione di questd cone. ma oo e apziani
dl uso pill requeme sono quinporiale. Gl
alfri | paramehi’ possine esore  varigh
mioventos i menu e’ submenu

MENU
1l mstontar di'menu dal Macintosh, per la sua
mmonole imppestcrions & slatd copiato © e

torto datia maggior parte det computer.datati’

miterfaccs WIMB Lso dellalta risoluzione
consente - hotire ~dl Ampicciolire . le -opzioni
enfi " int _phode . Gl spozicrle  maggior

'h_ttp #speccy.altervista.org/

viente sigr o vm:n Feiar i

“plan! dimmagine: diversi

mente. ‘permettsndane
sictra. - Cio nenostants, -
menu & méno mmecoa ¢

saldfone -frdmi tp

efogioh gispon

COMND‘I Dl 'I'J\ST!EH.I.

imp I
wnque- inevitabile, Bisogna
tener presente che noaicelate le posiziond del
miliofi di; pixel di cul e ¢ostitults animma-
gine Toster ad 8 bit-plares - in cul cise ognu
pixel esiste contemporarieamente su otto
ognund det quali
permette 1 raddoppio del numero det ©
presentt (28=256 colori) - & un gperazione c
porta viaternpo, non a caso esistono
cessori matematici o gradicl come I
Amiga ed il Texas 34012 della ATET Vista, su
cul torneremo presto

GRAFICA

ftware per Mac
riconoscera il sistema di menu e stru-
menti visualizzato sullo schermo.

Altre opzioni dlspommn nel menu Selec-
tion tono di g con 'l

ine in diversi modi: ad esempio piegaria
per produrre |'effetto nella foto.
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LA FABBRICA DI FUMETTI

1 furnetti. da Flesh Gordon a Nilus, sono larte
popolare phll duratura di questo secolo. Con
Teditoria elettronica o Desk Top Publishing si
producono ormai tutti 1 tipi di pubblicezioni
(K compresa), e naturalmente anche i
furnetti.. Non & un caso che Comic Sefter per
Amiga sia stato realizato dalla Gold Disk, la
casa di softwere che ha pubblicato 1 sistema
DTP Professionad Page.

Un programma di ‘comunicazione” come
questo per valere qualcosa deve essere in
grado di farst pubblicita da solo, Il tumetto
pubblicato in questa paging é una stampa
su carta da una Xerox 4020 di una pagina
di un documento Comic Setter. E stata
prodotta in poche ore usando quasi e
vamente | disegni gi& pronti forniti col pro-
gramma  (leggermenie modificati con
DPaint ). A pcote un paio di crash, alcune
linee e dei colori un po' sparchi, il sistema ha
furzionato perfettamente e quindi & da rac-
comandcre
Comic Setter Gold Disk L.

MICRO DESICN
Considerando quando si parla di DTP in
questo periodo, con programmi che cercono
di superarss [un laltro nel tentativo di offrire
qualcosar i pidl della conconrenza, & bello
trovare un programma  dimpaginazione
semplice e immediato da usare, Poiché la
stampa bit-map di molti sistemi attuali & om-
bile, i programmi di DTP utilizzano gquast
esclusivamente stampantl laser e cuundi sis-
terni di memipclazione della pagina piuttosto
complicati

Micro Design parte dal prodotto finale:
fornendo un dump di schermo di qualitd
ecoegonale anche da una stampante a ¢
aghi. Questo vuol dire che si pud usare un
sistema di impaginczione di schermo-pagina
estrernamente semplice, anche se mamcoono
certe funzioni escteriche come la spoziatura
moporzicnale del caratteri e via dicendo. La
versione per PC di questo programma &
molto meglic la prima versione per
Amstrad CPC, anche se l'nferfaccia & simile.
Probabilmente in futuro potrete leggere un
recensione completa. Gl
ma DTP per "editorn” non Spe i
Micro Design Creative Technology

della
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RESOCONTI
GRAFICI

D.C. THOMPSON & CO,, LTD., 1988
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GRAFICA

| ALCUNI TERMINI ESTRATTI DALLA
GRANDE ENCICLOPEDIA DELLA GRAFICA E DEL BROADCAST"

ALPHA CHANNEL: Valore assegnato ad
un pixel, che ne stabilisce la trasparenza
rispetto ad un segnale in ingresso; a secon-
da dei bit-planes ad esso assegnati, il
bordo di inserzione puod essere netio (1
b.p.) 0 slumalo, fino a 256 livelli (8 b.p.).

ALIASING: Scalinatura visibile nelle linee
Ulﬂsulldll, in unimmagine di risoluzione non
elevata, che evidenzia glu angnh dei qnngoh

pircis.

ANTIALIASING: Algoritmo studiato per
eliminare l'aliasing, agisce agglungendo
stumature intermedie nei pixels attigui a
quelli imeressati.

BIT-PLANE: Piano di immagine, indicante
lo stato on-off di un colore; ogni bit-plane
aggiunto raddoppia il numero di colon pre
sente (es. 24 bit-planes, 8 ciascuno per

RGB: 256 livelli per ogni colore ovvero
16.7 milioni di colori totali.

HAM: Hold And Modify, modo grafico di
Amiga che permette di arrivare ad una
risoluzione di 320 x 512 interlacciati con
4096 colori contemporanei.

DI FABIO CASTELLANO

HARD DISK: Disco magnetico sotto
vuoto a superfici multiple, con una testina
per ogni superficie ed accesso molto
veloce; | modelli interni ad un personal
hanno capacita va-riabili indicativamente
frai 10 ed i 300 Megabytes.

HSV: Hue Saturation Value, valori di tinta,
saturazione, luminosita in cui pud essere
espresso un colore

INTERFACCIA UTENTE: Per rendere
pil facile l'uso di computers all'utente ines-
perto, si sono sviluppate interfacce soft-
ware di maggiore immediatezza, che per-
mettono di lavorare minimizzando 'uso di
istruzioni da tastiera in favore di una
selezione di opzioni effettuabile con digitiz-
ers come mouses, joysticks, trackballs,
paddles, touch screens, light pens, etc

MENU: Lista di opzioni selezionabili in un
interfaccia utente WIMP.

PAINT: Software di grafica pittorica.
PAL: Phase Alternating Line, standard

europeo di trasmissione televisiva a 625
linee - 25 frames/s. interlacciato 2:1

PALETTE: Tavolozza a disposizione
dell'utente, mostra | colori a sua dispo-
sizione.

PROMPT: Messaggi di sistema.

RAM: Random Access Memory, la
memoria elettronica in cui il computer
tiene programmi e dati in uso.

RGB: Red Green Blue, i colori primari
come vengono generati da una teleca-
mera od un computer grafico; per la
trasmissione e la registrazione vengono
codificati successivamente PAL (o
SECAM o NTSC).

Nel tv-monitor vengono successiva-
mente decodificati in RGB per pilotare il
CRT; naturalmente, potendo collegarsi
direttamente in RGB la qualita & supe-
riore

TOOLS: Utensili software a dispo-
sizione.

WIMP: Interfaccia utente Windows,
Icons, Mouse, Pointer, cioé con finestre,
icone, mouse, puntatore.

PESC

schermi di Arkanoid! Pesce d'aprile!

NEL PROSSIMO NUMERO DI

PRENOTATELO SUBITO

NOME KAPPA

Il prossimo numero sara un numero storico nella storia dell'editoria
italiana, anzi, europea, ma che dico, mondiale! Kappa regala
TUTTI i videogiochi pubblicati nel mondo per il vostro computer
dall'inizio ad oggi a chi indovinera il numero di mattonelle di tutti gli

NON PERDETE IL NUMERO DI APRILE

(meglio ancora, sottoscrivete un abbonamento!)

e ———————————

KAPPA

KAPPA ESAURITO

ALLA RICERCA

DEL

I
Ancora altre notizie sul Multi System - in occasione della Fiera del | PASSERO' PERSONALMENTE A RITIRARLO

CODICE POSTALE........cconnsanssnnans

giocattolo di Londra, con fotografie del software dimostrativo. |
I
£ . ; NOME
La racensione di Populous, oltre alla solita dose di recensionied |
anteprime. linpirizzo
I
| giochi via modem - questa volta & quella buona! :
1
1
|FIRMA

|(SE SIETE MINORENNI FATE FIRMARE DA UN GENITORE)

il R

ICARO EDICOLANTE, LA PREGO DI TENERMI DA PARTE OGNI MESE
| UNA COPIA DI KAPPA A PARTIRE DAL NUMERO DI MARZO 1989.

e e it e A et
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LETTERE

B.M.V.

CITAZIONI
Innanzitutto complimenti per Tim-
- postazione della rivista, che per
qualita d'articoli e vaneta degli argo-
menti trattati mi ricorda un po ‘la
prima & [unica”, almeno nel ‘mig
cuore.
Ma it motivo per cul vi scrivo é un
altro; forse wun pd mesching, ma a
mio parere, abbastanza importante:
Ia posta di K.
Ho notato (con dispiacere} che gia
le prime letters contengono inviti
alla polemica & a quelle stupide
discussioni che sono iniziate con il
Vic 20 e lo Spectrum inespanso, ma
che forse esistono dai tempi dei
mainframe. :
Mi riferisco in pariicolare alla lettera
di guello pseudo-filosofo di Matteo
Bittanti, che dopo avervi fatto | meri-
tati augiri esordisce con un bel "a
polemica sia con ¥oi",
Ora, a parte il fatio che Bittanti mi
perseguita su ogni rivista di compu-
ter italiana, spero che lui e guell
come. fui non siano presi in consi
derazione.
Critica si, ma costruttiva. e rnlle!an»
za verso chi non possiede il propric
tipo di computer o non ha i nostri
stessi gusti; un qualsiasi rapporto di
lipo sociale, anche la posta di una
rivista, deve partire dal presupposto
che ogauno ha il proprio dirtto di
esistere @ dire la sua.
Infine tn commentino sulla dotta
citazione del filosofo.
Innanzitutto & scorretto nei confronti
di chi legge adoperare una citazione
senza darne la fonte (Henault, in
questo caso}, poi non mi sembra
che una severa ammonizione come
guella (Imparing gl - ignoranti, e
quelli che sanno amino di rinfre-
scare le loro cognizioni; per coloro
che non conoscono i latino) sia
adatta al contesto
Dopatutto anche chi non apprezza
K ha tutti i diritti di non apprezzarla,
senza sentirsi dire delignorante

T8 KMARZO 1989

ttp #speccy.altervista.org/

hitp://speccy.altervista.org/

Come ultima cosa rporo it com-
mento del vocabolario Campanini-
Carbori, appendice W, pag. LXI,
sulla citazione ritenendolo molto
pertinente.

"Verso nolissimo di autore poco .

conosciuto. Di tutta la sua opera
Abregé Chronologique non rimane
che guesto verso riportato in molt

[rattati di cultura generale, in endi-

clopedie, in libri scolastici, ecc. E
molti ripodandolo, ignorano perfing
chi ne fu l'autorel Sarebbe proprio il
caso di incominciare a fame appli-
cazione a loro stessi!”

Emilio Gelosi

Forli

Generalmente diffido oi chi fa uso
di citazioni e soprattutlo di chi oita
in lafino, Credo sia una spoc-
chioseria tipica da liceali che tra
laltro mi meite in crisi perché
ormai ho totalmente Aimosso fe mie

‘conoscenze sulla lingua dei padri e

il solo pensare al Campanini-Car-
boni mi evoca visioni di scoliosi (il
mio, in versione da battagha. pesa-
va aimena 15 chili).

Mi riesce difficile prefigurare gh
sviluppd futuri of K-BOX, e non
posso  quindi escludere  'esplo-
sione of polemiche o altro, ma ol
sicuro, come gia detto, i livella non
sara certo queflo def “mio é meglio
del tuo” o “sono un pitata, sono un
Signore”,

Sono cose che hanno falto if loro
tempo, che non ho esitate, in tempi
‘non sospetti, a utifizzare strumen-
talmente per aizzare la vena epi-
stolare dei fettorl e che devo
ammetiere hanno dara dei buoni
risuftati.

D'alfra parte vorrel evitare qualsiasi
tipo di censura preventiva, che fer-
merebbe |z comunicazione e
avrebbe come unico risultato una
posla omologata e paliosa. Lungi
da me il pensierg che una letlera
gonfia di polemiche sia anche

Mentre state leggendo chi vi risponde é in una poco

amena localita assolutamente non turistica del-
‘Africa Occidentale, non so se riuscird a tornare in
redazione in tempo per il numero di Aprile, ma ci stiamo
organizzando per trasmettere via fax le vostre lettere e
le eventuali risposte. Sarete quindi per il prossimo
numero, almeno per me, corrispondenti dall'estero. Cer-
cate di farvi onore.

Anche per questo numero Kappa mette in palm un gioco

divertenta &/ inferessante, vi assi-
cure che in genere sano veri man
festi delloltusits mentale, ma ogni
lanto & salutare creare un pé d'agi-
tazione.

Cra non vorrel  che avendo
dichiarato | miei intenti strumentali
nel creare polemiche o dibattiti
Qualcuno mi accusi di pilotare le
opinioni del lefiori, dopotutto sono
un bravo ragazzo.

INTRODUZIONE ALLA

GRAFO-PSICOLOGIA
Anche se mollo ftempo sard da
venire prima che ritorni alla slesura
annalistica defla fallace storia, riten-
§o giusto e quasi doveroso deviare
dalfimpegno storico e immettere
corso dei migl pensieri in una nuova
branca del Sapere. Non 50 se qual-
cuno mi ha preceduto, né mi inte-
ressa: materia degna di discussione
¢ traffazione & la Gralo-psicologia.
Al fine di rientrare nei limiti consenti-
1i da una rivista del vostro genere,
citerd qui una parte defl'opera tutta,
la parte pii congona a questo con-
festo: la Gralo-psicotogia (abbr. G-
psi} deile lettere scritte a una nvista
di videogiochi italiana degli anni
oftanta  {con prolezioni  verso il
novania) del secolo XX.

Oh, cosa strana e mirabile, spiegare
la grafo-psicologia delle lettere in
ung lettera! Doveroso ¢ necessaro
sotiolineare che anche fo studioso €
oggetto del suoi studi (o presunti
tai) :

Ecco lestratto che o interessa (da
"La Grafo-psicologia®, libro 4, XI):
LE FINALITA' :

“Chi scrive ad una nvista di video-
giochi fo la essenziaimente per
almeno uno dei sequenti mofivi:

1} Vedere il propric nome scritto
nero su bianco su una rivista a
!_ira!ura nazionale che abbia i canoni
delfufficialita  (Autorizzazione det

Tribunale...). Questo afteggiamento |
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COSMICH, meulamm dei di\rrno e :
mat 4 18sta giftuso. L'ongine ot i3ie

terienza @ alquantc complessa da
sludsane per. ev#rmaﬁ amvofmch ;

soliosoritt, m particolare & interes- |
sante il capitolo "La mia squadra ha |
perso efgo ti spacce ia facoia ta
mia ha vinlo ma 12 faccia te fa spac- |

'lepmpna'
ides agh ar. Anche qul 6 oppor-

tuno_apportare (rotale se potete fa | |

. '&mefam siammm

deila grato-psicologia: La modaifl&
o espressiong, La replicazio ocella
‘ mdat!o Curmﬁ& mmmmm: -

ad aﬁronlare s maier o con-

sigiano i segueni testl sussidian:

“Gompendio di G-psi” e "Lesame di

Gpsi’. Ed Bignami, "Questionario

Sd Gpslh Ed. Bemo Sandron:
| “Esereizi di Gpal®, En“{ecmsw

Eanaesem;eaiupeﬂeummj
Diffidate dalle edizioni critiche.
WMo. e

; pmswne cne molti !etmnstudemr

--mmmrmmmw
- poniostante e ore passate quolil-
“anaineite davant al monitor & In

classe (non so quale delle dus fre-

aj swcazu Spiriio umaritario iwm
che-il-tour - di Amnesly seriva:

hitp://speccy.altervista.org/

: P?mmmmmgwm amvafom
-rw‘azwn& ‘Leisure Suit Larry goes
 Looking For tove (in Several |
| Wrong Places!” per ST prove-

 niente dalla Leader, & quindi prob-
_abﬁse!w!ams#é&(:amgasva o
onling con la Sierra anche per il
software basato sy MS-DOS. in

£ importante che voi la pu

p&whesspnssa migliorare | anuaﬁﬂ“
del servizio sofware defla Lsad&r :

| tino) e cosl mi hanno dato In cam-

oani caso t consigilo d telefonare

alla Lago @ ¢ chiedere a loro se

'mfngradodrprawraﬂuﬂuesf
_in questione, certe ron € come
camprarll in negozio, ial‘ta‘sa pug
. anche esserg pesante, ma per o
- meno la risposta che § daranng
saraunpép:dmradque#ade!--_

uwnmmnmm'

Vi serwo questa letera pafmerm:

al conente di una situaziona che 3

Homa appare ormai ingostenibile

¢ha ora & penosol!!

u
Prima di Matale ho oﬂimate o
gioco. Meroes OF The Lanee pres-
50 un grande negozio di software.
Wi oaimeno
o ..mvmmmmmmaml

ancora sto aspeltando. .

; mﬂmmm aompereeerfa-

'GldMEim&lﬁM

| nomi, ahbramu gerd chiesto  ally

. Lasn‘er & imporiatiice & di
:.-smburﬂce di software. cioé serve

da colegamento fra le vaie case
.ediiricl - {per  fa. maggior  parte
- slaniers) e | nvenditon italiani. Pre-
: messaeedécmama:aakmm
lemi. come per esempio, | ritardi

-caso o dal rivendifore nel secondg.

| oo :mpag;w oppure sperare nefla

molto di pid ;
2 mmmumamame

. dopol
funghe affese. Anargh! E stato tolfo
'da} mfafogudopownwd:w

Eper Amiga 5 aivato 4 tecan
dopo un mese & mezzo i altasa. i
‘che splace mollissimo anche a noi.

LETTERE

umdaﬂamanmnn@mnc
sembrava corretic . pubblicams

hmﬂle precrsaw cﬂe ia

nelie uscite def giochi e la mancats
ascistenza da parte di un rivendi
fore verso un ulente finale, pon
possono essere nsolfi dalla Leader,
ma dalia casa ediidce nel primo

La Leader puo fare pressione per-
cheé la case df software rigpeffing

senatd  del nwndiroﬁ ma nof

3 La Laadar non @ favorevole af

sistema di acconti cosi come vie
mmdarm mas;

mﬁzomgx 79

http:/speccy.altervista.org/



http://speccy.altervista.org/

PAGINE GIALLE

AGINE
IALLE

Benvenuti alle Pagine Gialle, la rivista dentro la rivista. State pensando di acquistare un computer
a 16-bit? Leggete tutto quello che c'e da sapere nella guida hardware. Volete comprare un video-
gioco "classico”, di quelli che fanno e hanno fatto la storia del software gioco? Controllate i voti
nella rubrica del software raccomandato da Kappa. Siete stufi di usare mouse o joystick? Prendete
una penna e risolvete il Crucikappa. Tutto questo e altro ancora nelle pagine piu gialle di K.

i
10 COSE CHE NON SAPEVATE
(QUASI CERTAMENTE) SUI RICCI )
E NON VI E MAI VENUTO IN MENTE #
DI CHIEDERE...

| ricci (Erinaceus europaeus) sono creature simpatiche e amate da

tutte, ma sapevate che... 80 Ricci e altro...

1. Un riccio adulto ha approssimativamente 5/7000 spine

81 Guida Software

2. Dare da mangiare pane e latte ad un riccio non & una bella idea, anzi pud
fargli male. Un riccio in genere mangia scarafaggi, bruchi e vermi.

3. La parola inglese per riccio & hedgehog | 83 K-Annunci

4. | giocatori della squadra di calcio di Hitchin (UK) sono soprannominati “The Finalmente il mercatino.
Hedgehogs" ovvero, come da punto 3, ricci

5. Dei ritrovamenti fossili indicano che delle creature simili ai ricci esistevano ‘ 84 GIIida Hardwafe

gia 15 milioni di anni fa

6. Il programmatore della versione a 16-bit di Fernandez Must Die della Mir-

|
rorsoft si fa chiamare Spiny (Spina) Norman. 86 I Roster NFL

7. Nell'antichita i ricci erano un cibo.prelibato (?). Venivano prima ricoperti di Le vere formazioni delle
creta e poi messi in forno. Quando la creta veniva staccata, le spine venivano |
via con lei. squadre della NFC.
8. La Firebird produsse tempo fa un gioco economico in cui il personaggio . =
principale era un riccio di nome Spiky Harold 87 v.deomus“: |
9, Come si accoppiano i ricci? Con molta attenzione (non stiamo scherzan- I quo‘tidiano telematico
do). |
10. Togliendo tutte le zecche ad un riccio gl si possono causare crisi d'asti- 88 “ cruclkappa i
nenza.

Il primo Crucikappa scritto da |

un lettore !

B0 K MARZO 1989
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AVVENTURE DINAMICHE

Di solito questi giochi consentono al giocatore di controliare via joystick un personag-
gio con il quale esplorare un'immensa area di gioco.

gio o

AIRBALL

Microdeal « Atari ST L.39000d
Avventura dinamica tridimensionale
multi-colore che deve qualcosa allo
slile Ultimale ma & anni avanti in ter-
mini di pregisiona grafica @ presen-
tazione. Impersonificate la stera del
titolo che deve superare comdoi @
slanze pieni di ostacoli di varia natu-
ra. Una straordinaria versione di un
genere molto diffuso.

DUNGEON MASTER

Microsoft » Atari ST L.49000d
Un'affascinante avventura dinamica
+ gioco di ruolo che vi pone al
comando di quattro personaggi in
cerca del Firestaff - il bastone di
fuaco. Il gioco si svoige allinterno di
un mondo di cunicoli sotterranel. La
superba grafica aiuta molto a ren-
dere 'atmosfera del gioco. Un gioco
entugiasmante che vi terra impeg-
nati per molto tempo a vanire.

EAGLE'S NEST

Pandora * Amiga L.22000d * Atari
ST L.29000d.

Questo & uno dei mighiori cloni di
Gauntlet in circolazione, special-
mente sulle macchine a 16-bit. Il
sapore militare dell'avventura dina-
mica (rea una cerla aimosfera e se
vi place questo particolare genere di
gioco, Eagle's Nest non dovrebbe
deludarvi

HEAD OVER HEELS

Ocean + Spectrum L.18000c - C64
L.18000c L.25000d0 + Amstrad
L.18000c L.25000d » MSX L.18000c

L'esplorazione in 3D raggiunge il
$u0 massimo in questo inricato ca-
polavoro. Interpretale due personag-
gi - Head e Heels - alla ricerca delle
corone che libereranno la galassia.
Gl enigmi possono farsi piuttosto
difficili @ spesso dovrete separare
Head e Heels per sfruttare le loro
diverse capacita. Le 300 locazioni
del gioco sono disegnate ingeg-
nosamente e 'animazione e sempre
eccellente. Un vero classico.

MAGIC KNIGHT TRILOGY
Mastertronic + Knight tyme - Spec-
trum L.7500c, Amstrad L.7500c,
Cé4 L.7500c- Spelibound + Spec-
trum L.7500c, Amstrad L.7500c,
C64 L.7500c = Stormbringer - Spec-
trum L.7500c, Amstrad L.7500c
Questa trilogia & una serie di awen-
ture dinamiche comandate da meni
che offrono, oltre al solito correre e
saltare, un complicato sistema di
interazione tra i personaggi. In
Spellbound dovete salvare il Mago
Gimball dal terribile Castello di Kam;
In Knight Tyme, venite catapultat
nel 25 secolo e dovete. entro un
tempo limite, trovare la via per
ritornare nella vostra epoca, mentre
in Stormbringer, T'ultima parte della
trilogia, il cavaliere magico & stato
diviso In due parti: una buona e una
cattiva. MNon potete uccidere voi
stessi quindi lunica soluzione &
quella di fondere le due meta. Ma
come? Tanta azione, molto ragiona-
mento @ una bella grafica fanno di
questi tre giochi dei vincitori

GIOCHI DI STRATEGIA

0 giochi per megalomani. Quelli qui elencali metteranno Seriamente alla prova il vostro

coraggio sul campo di baltaglia

BALANCE OF POWER
Mindscape/Mirrorsoft  +  Amiga
L 49000d-Atari ST L.49000d « IBM
PC L.46000d - Mac L.60000d

Il definitivo gioco di strategia per chi
ha un 16-bit. Il giocatore imperso-
nifica una superpotenza mentre il
computer © un altro giocatore
mpersonifica l'altra. A questo punto
si tratta di farsi degli amici e influen-
zare gli altri popoli su scala mondi-
ale, Si pud raggiungere lo scopo in

molti modi, tra cui rifornire di armi e
finanziamenti le fazioni radicali nella
gperanza che detronizzino un go-
vemo che non aderisce al sogno
americano o russo (a seconda della
parte della baricata in cui Wi
trovate). E' complesso, coinvolgente
e da non giocare in partite da dieci
minuti alla volta. E' roba che scotta
e che vi proietta nel deviante mondo
della geopolitica.

http://speccy.altervista.org/
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CARRIER COMMAND
Rainbird + Atari ST L.49000d -
Amiga L 49000d

Un magnifico gioco di stralegia
insaporito da un'ottima azione in
stle arcade. Come comandante
della portaerei Epsilon dovete
difendere un arcipelago dalle forze
dinvasione nemiche guidate dalla
portaerei Omega. Una grafica
eccellente unita a una stupenda
azione di gioco rendono Carrier
Command entusiasmante e diver-
tente.

ums

Rainbird + Atari ST L.49000d « PC
IBM L.49000d -+ Macintosh
L.59000d +- Amiga L.49000d.
L'Universal Military Simulation della
Rainbird permette di simulare un
conflitto tra due eserciti su un ter-
reno definibile dall'ulente che puo
essere visto in tre dimensioni da
una qualunque delle ofto direzioni
cardinali. Il programma rappresenta
una nuova era nei wargame su
computer. Ora & disponibile la ver-
sione su STe Amiga, le altre
seguiranno tra breve.

GIOCHI DI CERVELLO

Siete stufi di sparatorie senza senso? Volete un gioco che vi offra un awersario alla
vostra altezza? (Juesta & |a sezione che fa per vol

CHESS MASTER 2000
Electronic Arts » C64 L.18000c
L.29500d + Amiga L.29500d -
Atari ST L.29500d - IBM PC
L.29500d

Il miglior gioco di scacchi per
Amiga, con grafica eccellente,
punto di vista bi o tridimensio-
nale, 12 livelli di difficolta e
tutte le opzioni di gioco che
potreste desiderare piu alcune
eccezionali sintesi vocali.

Un gioco che mettera alla
prova gli aspiranti Karpowv.

COLOSSUS CHESS 4

CDS -« Spectrum L.18000c -
C64 L.18000c L.29000d -
Amstrad L.18000c L.25000d

La miglior scommessa per i
possessori di macchine a 8 bit,
Punto di vista bi o tridimension-
ale, parecchi livelli di difficolta e
una miriade di opzioni che vi
consentono di giocare,
guardare, trovare la strategia
giusta contro un buon avver-
sario elettronico che non dis-
degna arrocchi e scacco alla
Regina.

BATTLE CHESS

Eletronic Arts =Amiga L.49000c
Un gioco degli scacchi potente
e spettacolare con animaioni
ed effetti sonori moa fiato. Gli
amanti degli scacchi potranno
confrontarsi con le 30000
mosse contenute sul disco.
Possibilita di giocare via
modem,

INFOGRAMES' BRIDGE
Infogrames « Amstrad * Msx

Graficamente € la pid bella
simulazione di bridge, con
grandi carte da gioco disegnate
sullo sfondo di un appropriato
"tavolo verde”. |l gioco & buono
(soprattutto per un computer
che dopo tutto & un po’ corto di
immaginazione e intuito) e
dispone di un'ampia gamma di
opzioni e di dichiarazioni che
potete inserire 0 no a seconda
del vostro stile di gioco.

SPECIALI

n questa sezione ci sono | lavori originali
altrimenti non classificabili

DARK SIDE

Incentive » C64 L.18000c L.25000d
*+ Spectrum L.18000c « Amstrad
L.25000c L.29000d

Il sequito di Driller ( vedi softo): &
altrettanto  giocabile,  altrettanto
entusiasmante e altrettanto coinvol-
gente.

DRILLER

Incentive + C64 L.18000c L.25000d
| Spectrum L.18000c + Amstrad
L.25000¢ L.2%000d + IBM PC
L.49000d

Questo capolavoro delle avventure
e delle esplorazioni tridimensionali
ha richiesto un anno di lavoro ma
valeva la pena aspettare. E' stipato
un intero mondo nei computer a 8
bit dando al giocatore la sensazione
di esserci in mezzo. E un gioco
audacemente originale e molto gio-
cabile, Una pietra miliare del diverti-
mento elettronico.
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PUZZLE

Sé state cercando un gioco impegnativo ma che non vi
faccia fumare troppo il cervello, cercale ira | puzzle
games 0 giochi enigma; fanno proprio al caso vostro

BOULDERDASH

Prism Leisure Corporation » Spectrum L.7500¢ »
C64 L.7500c » Amstrad L.7500¢

Un gioco che ha tutto: immediatamente avvin-
cente, longevita garantita, eccitamento frenetico
mano a mano che l'orologio scandisce il tempo e
degli inca-sti veramente inlriganti. Dovete
collezionare i gioielli nascosti nelle caverne, sca-
vando tera e spostando massi che possono
cadenvi in testa, causandovi non pochi danni,
mentre i givielli sono spesso nascosti dietro muri
apparentemente impenetrabili. Complicato ma
molto divertente, Boulderdash & un classico che
non potete rischiare di perdere anche nella sua
nuova versione economica.

DEFLEKTOR

Gremiin/Vortex + Spectrum L.12000c - C64
L.12000¢ L.15000d + Atari ST L.29000d

Le leggi ottiche sono alla base del gioco: il gioca-
tore deve collegare un raggio laser a un ricevitore
€ al tempo stesso deve di-struggere un certo

http://speccy.altervista.org/

numero di cellule che =i trovano anch'esse sullo
schermo. Se volete raggiungere la meta dovete
imparare a usare bene gli specchi, i conduttori in
fibra oftica e i blocchi polarizzatori e rifiettenti,
Ripulito il primo schermo ne avrete ancora 59 da
percorrere, Affascinante e terribilmente attraente.

NEBULUS

Hewson -C64 L12000c L.15000d - Spectrum
L18000c » Amiga L25000d « Atari ST L.28000d
Guidate Pogo sulla cima di otto torri usando la
spirale di piattaforme, ascensori e pedana che
costituiscono la strada. E un gioco estremamente
originale che centra il giusto equilibrio tra fru-
strazione e irresistibilita, al quale bisogna aggiun-
gere lo scorrimento rotatorio che lo rende anche
un bel gioco da vedere.

SENTINEL

Firebird - Spectrum L.18000c - C64 L.18000c
L.25000d + Amstrad L.18000c L.25000d » Atari ST
L.39000d » Amiga L.39000d

Gioco di strategia baizzarro e irresistibile che si
svoige sulla superficie quadrettata del pianeta
dominato dalla Sentinella. Fondamentalmente
dovete assorbire energia prima che la Sentinella
assorba la vostra. Mente pronta @ mano lesta
sono entrambi necessari per risolvere questo

originale e vastissimo (10000 paesaggi possibili)
gioco.

TETRIS

Mirrorsoft » Spectrum L.18000c + C64 1.18000¢
L.25000d « Amstrad L.18000¢ L.39000d - Amiga
L.35000d - IBM L.35000d

Questo puzzie russo trasforma I'arida pratica del-
rincasiro geometrico in un cult game. Una serig di
forme geometriche scendono, una alla volta,
lungo Farea di gioco reftangolare. Lasciate a laro
stesse, si ammonticchiane una sull'altra fine a
raggiungere la cima dello schermo ma voi dovele
guidarle nella discesa in modo da incastrarle una
nell'altra per evitara che arrivino in cima e il gioco
finisca. Le diverse versioni sono malto variabili
nella resa dell'aspetto arcade ma la semplicita
dell'idea vale una partita indipendeniemente dal
sistema di cui disponete.

THINK!

Firebird » Spectrum L.7500¢- C64 L7500¢ -
Amstrad L.7500c

Pubblicato come gioco a prezzo pieno dalla Ario-
lasoft, & ora disponibile come gioco economico
dalla Firebird. E un gioco terribilmente irresistibile
giocato su una griglia 6x6, da uno o due giocalori,
nel quale dovete collegare quattro segnap
orizzontalmente, verticalmente o diagonalments,
Un puzzie coinvoigente che incorpora molto fun-
zioni addizionali e diversi livelli d'abilita.

GIOCHI D'AZIONE

Sono comprese |e conversioni da coin op. In questa sezione giochi ad alto divertimen-

1o & allo impegno

ARKANOID

Imagine - Spectrum L18000c « C64
L12000 ¢ L15000 d + Amstrad
L18000c « Atari ST L39000 d » MSX
L18000 ¢ « IBM PC L39000d

E' la conversione del gioco da bar
Arkanoid, a sua volta la miglior ver-
sione del classico Breakout. Il con-
cetto & semplice: il giocatore con-
trofla una bacchetta alla base dello
schermo che si muove a destrae a
sinistra. L'obiettive & di tenere in
gioco una pallina facendola rim-
balzare con la bacchetta in modo
che vada a distruggere | vari muri di
mattoni che si trovano in alto allo
schermo. Eliminati tulti i mattoni
proseguite in uno dei 33 schermi
successivi. Altri ingegnosi elementi
contribuiscono a rendere il gioco
molto accattivante.

BOUNDER

Gremlin  Graphics + Spectrum
L18000c « C64 L12000c L15000d -
Amstrad L18000c

Un grande gioco di “rimbalzo”, per
di pid veramente irresistibile Con-
trollate una palla che rimbalza da

potete saltare pil in alto o
guadagnare un bonus misterioso.
Finite in un buco o colpite uno dei
tanti cattivi del gioco e perdete una
vita. Sezioni di rimbalzo bonus alla
fing di ciascun livello contribuiscono
a variare il ritmo. Brillante, grafica-
mente arguto, musicalmente ottimo
- ed & anche giocabilissimo.

BUBBLE BOBBLE

Firebird + Spectrum L.18000 ¢ « C64
L. 18000¢ L.25000 d

L'essenza di questa conversione da
coin-op per due giocatori & la gioca-
bilita. | due giocatori vestono | panni
di dinosauri sputa-bolle che si
muovono attraverso 100 schermi di
labirinti e piattatorme che vanno rip-
uliti dai cattivi. Per farlo, li incapsu-
lano dentro a una bolla in modo che
si trasformino in succulenti frutti.
Negli schermi pil avanzati vi aspet-
tano maggiore capacita di fuoco e
vari bonus. E' molto divertente
anche se un po' infantile. Si pud
anche giocare da soli contro il com-
puter.

una piattaforma allaltra, scpra | BUGGY BOY

paesaggio a scorrimento verticale. Elite « C64 L12000c L15000d -

Atterrate sui quadrati segnati e Amstrad L18000 « Amiga L29000d «
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Atari St L29000d

Un gioco di guida senza sosta che
terra impegnati a lungo anche i pid
fanatici appassionati di Out Run.
Raccogliete i bonus di tempo per
cercare di completare | cinque tor-
tuosi percorsi. Immediatamente gio-
cabile e altamente irresistibile.
Bugay Boy dovrebbe figurare nella
giocoteca del vero appassionato di
giochi di guida.

EXOLON

HewsonUSGold +  Spectrum
L18000c + C64 L.18000c L.25000d +
Amstrad L.18000c

E' uno spara-e-fuggi a scorrimento
orizzontale, graficamente superbo,
nel quale dovete correre, schivare e
saltare ostacoli sulla superficie di un
pianeta, cercando di eliminare le
difese aliene. Per eliminare gli
avversari avete a disposizione un
cannone & un lancia missili, ma se
le cose si mettono male potete
usare un exoskeleton che vi fornisce
una maggior protezione e una
incredibile potenza di fucco.

oIDs

Mirrorsoft « Atari ST L43000d

Un magnifico sparatutto in stile
Thrust. Gli Oids contano su di voi
per essere salvati, ma i Biocretes
non vi permetteranno di farlo senza
spararvi addosso missili, razzi e una

e

R T

Quantita di altre armi, Incluso nel pro-
gramma c'e la pozsibilita di editara il
gioco creandovi dei vostri planetoidi:
eccezionale.

SUMMER GAMES

Epyw/USGold - CB4 L.18000c
L.25000d » IBM PC L.29000d

Le simulazioni sportive della Epyx
sono di altissima qualitd ma nessuna
& riuscita a catturare la giocabilita e
lo  stile dell'originale, Summer
Games, e del suo immediato succes-
sore, Summer Games 2. Da uno a
sel giocatori possono prendere parte
alle gare di salto in alto, ginnastica,
tuffi dal trampoling, tiro al piattello,
nuote, sallo con l'asta, e alid ancora,
sullo sfonde di un'stima rappresen
tazione grafica e di un'animazione
fluida. Il controllo del propria atleta
pud essere difficile & quindi si con

siglia un certo allenamento.

SUPER SPRINT

Electric Dreams - C64 L18000c
L25000d + Amstrad .18000c » Spec-
trum L18000c + Atari ST L39000d
Una delle migliori conversioni da
coin op attuaimente disponibili. Fino
a tre giocatori possono partecipare
contemporaneamente: [azione &
veloce e frenetica e vi ci vorra un'au-
to messa a punto alla perfezione per
completare alcuni dei circuiti pid tor-
tuosi che appaiono pil avanti.
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K - ANN

VENDO

Vendo Spectrum 48K con tastiera professionale,
disk drive, centinaia di programmi, decine di libri,
manuali e nviste. L.500.000 trattabili

Gianluca Brovelli, Via Acquedatto 10, 21020
Ranco (VA), Tel.: 0331 976542.

vendo Videobasic per CBM/128 della Jackson
come nuovo, completo di 20+1 cassette e 20+1
brettl, Prezzo L100.000 trattabili

Telefonare ore pasti o scrivere. Fabrizio Felici, via
Unione Sovietica 23, 58100 Grosseto, Tel.: 0564

450142,

CERCO

Cerco Utility per la visualizzazione di grafica &
mento sprites.

Alessandro Podesta, Via Salutati 7, 20144
Milano

AMICI

Cerco possessori di Amiga 500 (zona Alessan-
{ria) per scambi. Viorrel anche formare un club.

ica Parisso. Via San Giacomo 50, 15100
Alessandria

Avventurieri di tutta ltalia scrivetemi per scambi di
dee e altro

Michele Thiella, Via Luigi Einaudi 23/5, 30174
Mestre (VE), Tel.. O41/932715

MESSAGGI VIDEOTEL
Dal mercatino di Videamusic

vendo personal computer tascabile Sharp Pc
13 n visore LCD grafico, Basic esteso a
L.200000.

Mbx 017070149

Cerco Dlivetti PC 1 oppure Prodest 128/s Com-
nodore Amiga 500 o 128 con Drive incorporato in
zona Torino

Mbox 012110358

Gerca OP WOLF per il Gommodore 64
Mbax 016070076

Yendo tavoletta grafica Philips Msx a L.70000
Mbox 020050279

HELPLINE

Posso dare consigli e suggerimenti sui seguenti

adventure che ho finito (senza avere la
soluzione...)

Infidel, Seastalker, Planettall, Stationfall,
Enchanter, Sorcerer, Hollywood Hijinx, The Lurk
ing Horror, The Hitchhiker's Guide To The Galaxy,
Witness, Wishbringer, Plundered Hearts, Voodo
Gastle, The Dallas Quest, Imagination, The Hob-
bit, Zim Sla Bim, Hulk, Spiderman, Kobayashi
Naru, The Institute, Aztec Tomb, Goblins Tower,
Gruds In Space, The Golden Baton, Ten Little

Indians, Perseus & Andromeda, Stranded, Avven
tura nel castello. Posso inoltre aiutare in Spell
breaker (sono a 500 punti su 600)

Marco Andreoli C.so Unione Sovietica 445 Torino

Posso aiutare amici avwenturieri con mappe @
soluzioni di Shadowgate e Tass Time in Tone
Town.

Marco Penzo, Cannareggio, 5384 Venezia

OOPS!

Cose strane succedono nell rubrica delle recen-
sioni, in particolare nella parte dedicata ai giochi
economici. Per il solito errore del proto il K-VOTO
di Mutant Zone (Mastertronic), apparso nel numero
scorso, & stato abbassato di ben 232 punti. In
realta il K-VOTO, come potete calcolare tutti voi
che avete 7 in matematica, & 856. Ai lettori e alla
Mastertronic le nostre scuse.

ATTENZIONE: PIRATI!

RICEVIAMO DALLA QUTLAW E VOLENTIERI PUBBLICHIAMO:

UNA VERSIONE PIRATA DI SEUCK SI AGGIRA PER L'EUROPA.

E UNA COPIA DI UNA DELLE PRIME VERSIONI DEL PROGRAMMA
CHE NON E IN GRADO DI PRODURRE GIOCHI CHE GIRANO DA
SOLI ED E INCOMPATIBILE CON LA VERSIONE UFFICIALE.

PAGINE GIALLE

Spedire gli annunci al seguente indinzzo:

K - ANNUNCI
c/o Kappa
Via Aosla, 2
20154 Milano

E QUINDI DI USO MOLTQ LIMITATO.

CHI E IN POSSESSO DELLA VERSIONE PIRATA DOVREBBE FARE
MOLTA ATTENZIONE POICHE CONTIENE UN VIRUS PARTICOLAR-
MENTE NOCIVO CHE E IMMUNE A MOLTI DEGLI "AMMAZZA-
VIRUS" IN COMMERCIO.

UOMO AVVISATO...
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ACORN ARCHIMEDES

APPLE MACINTOSH

GAMMA

| modedli 305 e 310 sono home computer mentre | 410
& 440 sono esclusi te per utenti pi ionali.

Ii Mac SE & un blocco unico conienente GPU, monitor
& drive, mentre il Mac || ha CPU e disk drive separati
dal monitor. Entrambi hanno tastiera e mouse Separati,

MEMORIA & CHIPS

11305 ha 512K di memona mentre il 310 ha 1Mb, ma
entrambi utilizzano come processore centrale il

Anche se entrambe le macchine hanno 1Mb di
memoria 'SE ha un Motorola 68000 mentre il Mac Il

| velocigsimo chip a 32 bit ARM della Acomn. usa l pil veloce 68020 che appartiene comunque alla
| stessa famiglia.
| PREZZO Il prezzo al pubblico per il 305 & di L.1.797.000 senza | prezzi al pubblico sono L5.000,000 per I'SE e
monitor; il prezzo con monitor B/N & di L. 1.939.000 L.7.950.000 per il Mac IIFL (tashiera base senza
mentre con monitor a coloni & di 2.368.000. Non esiste monitor). | Mac mantengono a lungo i loro valore e
ancora un mercato dell'usato. Quindi | prezzi dell'usato non sono molto economict. E'
m anche difficile trovame di nuovi a prezzi scontati:
GRAFICA La risoluzione di schermo @ variabile: il modo tipico & La risoluzione dello schermo B/N dell'SE & di 512x342
di 320x256 a 256 colori o di 640x256 a 16 color mentre il Mac Il ha una risoluzione di1027x760 con 16
oppure, con Faggiunta di un costoso monitor multi- color, seelti tra una palette di oltre 16 milioni di colon!
sync, di 540x512 pixel, di nuovo a 16 colori. C'é uno
spnte hardware (il cursore), ma con quel velocissima
chip ARM Archimedes & estremamente veloce nella
gestione del software.
| MONITOR B/N-video composito; colori - RGE + sync: non c'& Oftre alle unita incorporate (SE) 0 dedicate () ¢i SN0
modulatore TV diversi tipi di monitor di produtton indipendenti con
schermi da milioni di pixel & cose simili. Gome molte
cose per il Mac sono tutti cari
SONORO L'Archimedes ha di senie un'interfaccia MIDI. Il circuito Il chip a quattro canali del Mac pud produrre degli
sonoro incorporato ha 16 canali (su 8 uscite siereo) e accettabili rumori - in stereo sul Mac Il - ma se vi
una gamma di sei ottave con un altopariante interno d interessa seriamente la musica dovrete acquistare
- R buona qualita. un'interfaccia MIDI,
l DRIVE Il drive incorporato & veloce e slenzioso e funziona Il veloce e affidabile drive incorporato archivia 800K in
o con dischi da 3,5 con capacita di B00K. L'Archimedes un disco da 3,5". La tastiera & di oftima qualita e cos
MOUSE & ha un bel mouse a tre pulsanti, ma non ha alcuna pure il mouse monopuisante
u JOYSTICK | ™rpeiome
SOFTWARE | giochi disponibili per Archimedes sono piuttosto rari .' Non ¢'é moltissimo software gioco per Mac anche se vi
La Superior e la Grand Stam si sono impegnate a | sono molti adventure. C'& un numero immenso di
m produrre software per la macchina ma per il momento |  pacchetti grafici e per deskiop publishing (molti dei
gl unici buomi titoli a disposizione sono Zarch (per il | quali monocromatici) € un vasto numero di ol per
310) e Congueror, entrambi consigliati da Kappa, ma usa ufficio. G'é anche moltissimo software MIDI per |
non ¢'é ancora un gioco che sfrutti al massimo le mugicigti, ma non & per nianto aconamico.
potenzialita di questa macchina. La manciata di
pacchetti grafici disponibili dovrebbe rendere felici tuth
i possessori di Archimedes . Stanno sviluppandosi
| anche altre aree di applicazione ma la produzione &
| ancora limitata
I La tendenza educativa dell Archimede non fa ben Il futura dei Mac & ecceflente sopratiutio per e
| PROSPETTIVE sperare per il settore dei giochi - non ¢'é alcun applicazioni serie
FUTURE appoggio da parte di nessuna delle principali case di
| software - e la mancanza di una porta per il joystick
| non milgiora Je cose. Se la Acorn ridurra | prezzi
assisteremo ad un‘esplosione del software grafico, ma
D fino ad aflora le prospettive non sembrano rosee
GIUDIZIO L'Archimedes & anni avanti rispetto ai tempi e molto Il Mac &una 'nac:hm_a veramentg di alta qualita e il
pil) potente dei suoi concorrent. Se costasse qualcosa | prezzo & adeguato alla qualita. Per gl utenti DTP @
GLOBALE in mena sarebbe una imbattibile macchina-gioco, ma |  quasi essenziale, mentre per if resto di noi & un lusso
la Acomn non sembra interessata aquesto settore. Al | oun glocattolo da Yuppie.
E prezzo attuale & un computer per studiosi di scienza
| delfinformazione e per chi ha soldi da buttar via
| VOTI

I
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ATARI ST COMMODORE AMIGA | PC IBM E COMPATIBILI
Sia il 520STFM che il 1040STF hanno la L'AS00 & un'unita unica con disk drive Il PC IBM & l'originale, ma | “clone” costano
tastiera/CPU separata dal drive. | incorporato, mentre I'A2000 ha tastiera e CPU meno e hanno specifiche quasi identiche.
separati. Informatevi personalmente dei vari dettagli
520STFM ha 512K di memoria mentre il L'A500 ha 512K, mentre I'A2000 ha 1Mb di Normalmente i PC compatibili hanno 512K o
1040STF ha 1Mb di memoria. Entrambi usano il memoria. Entrambi utilizzano come processore il 540K di memoria e utilizzano un processore Intel
processore Motorola 68000 Motorola 68000 8086 o derivati ('8088 é pil lento mentre gli
80286 e 80386 sono pil veloci ma piu cari)
prezzo al pubblica consigliato & di L.600.000 Prezzi al pubblico: I'A500 costa L.950.000, | prezzi partono da L., per un mono PC, ma una
per Il 520ST, L.949.000 per il 10405TF. Il I'A2000 costa L.2.005.000. l mercato dellusato | macchina con 640K, scheda EGA e monitor ad

mercato dell'usato per 'ST & abbastanza buono & abbastanza buono, sopraftutio per F'AS00, alta qualita costa non menodiL. . C'éun

anche se |a mag-gior parte delle macchine di- | nonostante i prezzi si siano abbassati. C'é an- | fiorente mercato deff'usato e anche se lo-
sponibili monta il vecchio drive a singola faccia. cora in giro anche il vecchio A1000 ma & lento e comperate nuovo farete bene a guardarvi

| hapoca memoria (256K) attentamente intorno.

!
Gii wtenti gen TV o monitor a colori possono | Grazie agli sprite e allo scrolling da hardware & | tre principali standard grafici sono CGA, EGA e
smare I'ST in due modi: in media risoluzione facile senvere giochi, mentre il blitter incorporato Hercules. Nessuno ha sprite e scrolling da

|
£40x200 a 4 color) e in bassa risoluzione accelera le operazioni grafiche su larga scala. Vi hardware. Le risoluzioni del CGA (Colour
320x200 a 16 colori), potendo scegliere da una s0No tre diverse risoluzioni: 320x200 a 16 colori Graphics Adaptor) sono: 320x200 a 4 colori e
palette di 512 colori. Gli utenti con monitor per | giochi, 320x256 a 32 o 4096 colori per la 540x200 in B/N. La CGA ha solo due schemia 4 |
menecromatico possono lavorare in un solo grafica oppure 640x512 a 16 colori per altre colori. L'EGA (Enhanced Graphics Adaptor) pud
modo: in alta risoluzione con 640x400 pixel. applicazioni. La paletta & sempre di 4096.colon funzionare nei due modi CGA pil un terzo modo
a 640x350 a 16 colori da una palette di 64. Lo
| standard grafico Hercules é solo monocromatico
| ma con una risoluzione massima di 720x348.
1
RGB. mano o modulatare TV incorporato (solo Uscita SCART per il monitor 1084 defia Com | Normale standard RGB, Niente uscita TV
per il 520, il 1040 necessita di un modulatore modore (L.575.000, ma potreste trovare offerte
separata) speciali computer+monitor). Sono anche dispo

nibili dei modulatori TV non compresi nel prezzo.

i Il chip sonoro interno & scarso, con solo tre Il sonoro incorporato & eccellente con 4 canali | Nlivello del sonoro @ scadente e questo & il vero
canall & nessuna uscita stereo, ma l'interfaccia su 2 uscite stereo con 9 ottave di estensione e tallone di Achille dei PC come macchina-gioco.
MID! incorporata rende I'ST perfetto per tutti i una ragionevole sintesi vocale. Per utilizzare il Anche la qualita degli altoparlanti & bassa e

MIDI dovete aggiungere un'interfaccia nonostante siano disponibili interfacce MIDI il
PC & inferiore a ST Mac per la musica

MUSsICIST sguatrinatl.

Il drive interno archivia 720K su un disco da 3.5" Il drive incorporato dell' Amiga & rumoroso e Anche se | dischi da 525" e 360K sono ancora
anche se ci sono ancora degli ST in giro che lento ma archivia 880K su un discoda 35", | o standard corrente stanno diffondendosi i
possono gestime soltanto la meta. limousea |  quindi non & per niente un disastro. |l mouse a dischi da 3,5" con 720K. Ci sono due standard
due pulsanti si pud inserire in una delle due | due pulsanti occupa una delle due porte diversi per i joystick: IBM (che & analogico ed &
porte (1a cui posizione & un po’ scomoda), disponibili quello usato per i giochi vecchi 0 americani) e
mentre nell'altra si pud inserire un joystick Amstrad (che usa lo standard dei joystick Atari)
L'ST ha attualmente |a miglior biblioteca di Sul fronte dei giochi, I'Amiga sta uscendo C'8 una vasta base di sofwtare peril PC, mai |
software-gioco tra tutti | computer qui elencati. Il dall'ombra dell'ST anche perché ora molti giochi giochi all'altezza degli standard attuali sono
software grafico & inferiore a quello dell'Amiga dell'ST escono anche in versione Amiga pochini. La situazione sta perd evolvendo
ma eta migliarande velscamants ad i nuavi ftitoli Paceato che di solito siano delle semplici rapidamente, anche per quel che riguarda le
stanno andando oltre | limiti imposti conversioni che non tengono conto delle |  applicazioni grafiche (specialmente sul fronte |
dall'hardware. La porta MIDI incorporata ha superiorita hardware dell'Amiga EGA). C'¢ software musicale disponibile {anche
spinto molte societa a produrre eccellenti | C'& un'ampia gamma di pacchetli grafici, video e se caro) ma & solo nel campo delle applicazioni
pacchetti musicali. Arrivera anche il software pil di animazione, alcuni dei quali eccellenti. C'& per ufficio che il PC & veramente competitivo.
serio poca software musicale ma I'hardware ha oftime
potenzialita

Buone, spacialmente se si matenalizzera Ora che la Commodore ha ridotto i prezzi il Le prospettive di un boom nei giochi per PC

annunciato calo del prezzi, L'ST sta futuro sembra piuttosto roseo | sono buone soprattutto se esce I'annunciato
avvicinandosi per numero di titoli ai leader del | | uhtra economico clone PC dell'Amstrad.

mercato 8-bit, che peraltro supera nettamente in
qualita, Deve comunque fare i confi con un
mercato italiano pro-Commodore.

Uin eccellente macchina polivalente. L'ST offre Anche se le qualita dellhardware rendono Il PC & una macchina completa e la vera bestia
slevata potenza ad un prezzo abbordabile. E' il I'Amiga un'ottima macchina per giocare il da soma del mondo dei computer, ma se vi
numere uno per i fan del MIDI, eccellente per | software in circolazione non & ancora riuscito ad interessano solo le applicazioni musicali o i

giochi @, col monitor in bin, & una buona
macchina per applicazioni serie.

evidenziarne le vere qualita. E' invece dobbligo |  giochi & bene che rivoigiate la vostra attenzione
per | computer-artisti, altrove

oL
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ROSTERS

Le formazioni
delle squadre NFL

TV Sports Football é senza dub-
bio il miglior gioco di football
americano mai realizzato. Per
darvi la possibilita di goderlo al
meglio il nostro esperto in
materia ha preparato una lista
dei nomi dei giocatori delle
squadre della NFL, cosi da
poterli sostituire a quelli finti
inseriti nel programma.
Essendo le formazioni della NFL
variabili - ¢'@ chi gioca la 3-4 chi
la 4-3, chi gioca con un back e
due Tight end, ecc - non & stato
sempre possibile far corrispon-
dere i giocatori veri con i ruoli
previsti dal programma.
Comunque anche se farete gio-
care all'interno un Ouside
Linebacker nessuno avra niente
da dire.

Questo mese presentiamo le
squadre della NFC, la Conferen-
za a cui appartengono i San
Fancisco 49ers, vincitori del
Superbow. Il mese prossimo
sara la volta delle squadre della
AFC. Buon divertimento.

NFC WEST

SAN FRANCISCO 49ERS
QB - Joe Montana

HB - Roger Craig

HB - Terrence Flagler
FB - Tom Rathman
WR - Mike Wilson

WR - Jerry Rice

ILB - Mike Walter

ILB - Jim Fahnhorst
OLB - Bill Romanowski
OLB - Keena Turmer
CB - Tim Mckyer

CB - Eric Wright

S - Jeff Fuller

S - Ronnie Lott

P - Max Runager

K - Mike Coler

NEW ORLEANS SAINTS
QB - Bobby Hebert

HB - Rueben Mayes
HB - Dalton Hilliard

FB - Buford Jordan
WR - Eric Martin

WR - Lonzell Hil

ILB - Sam Mills

ILB - Vaughan Johnson
OLB - Rickey Jackson
OLB - Pat Swilling

CB - Milton Mack

CB - Michael Adams

S - Gene Atkins

S - Toi Cook
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LOS ANGELES RAMS
QB - Jim Everett
HB - Charles White
HE - Greg Bell

FB - Donald Evans
WR - Henry Hellard
WR - Alan Cox

ILB - Jim Collins

ILB - Carl Ekern
OLB - Mel Owens
OLB - Mike Wilcher
CB - Jerry Gray

CB - Leroy Irvin

5 - Nolan Cromwell
S - Johnnie Johnson
P - Dale Hatcher

K - Mike Lansford

ATLANTA FALCONS
QB - Chris Miller

HB - Gerald Riggs
HB - Kenny Flowers
FB - John Sattle

WR - Stacey Bailey
WR - Floyd Dixon
ILB - Jessie Tuggle
ILB - Michae! Reid
OLB - Tim Green
OLB - Aundray Bruce
CB - Scott Case

CE - Bobby Butler

S - Tim Gordon

S - Robert Moore

P - Rick Donnelly

K - George Davis

NFC EAST

WASHINGTON REDSKINS
QB - Doug Williams
HB - Timmy Smith
HB - Kelvin Bryant

FB - Jamie Morris
WR - Ricky Sanders
WR - Art Monk

ILB - Monte Coleman
ILB - Neal Olkewicz
OLB - Wilber Marshall
OLB - Mel Kaufman
CB - Bary Wibum
CB - Darrell Green

S - Alvin Walton

S - Clarence Vaughn
P - Steve Cox

K - Chip Lohmiller

NEW YORK GIANTS
QB - Phil Simms

HB - George Adams
HB - Joe Morris

FB - Ottis Anderson
WR - Lionel Manuel
WR - Stephen Baker
ILB - Harry Carson

ILB - Pepper Johnson
OLB - Lawrence Taylor
OLB - Carl Banks

CB - Mark Collins

CB - Perry Williams

S - Terry Kinard

S - Kenny Hill

P - Sean Landeta

PHILADELPHIA EAGLES
QB - Randall Gunningham
HB - Keith Byars

HB - Anthony Toney

FB - Michael Haddix

WR - Mike Quick

WR - Cris Carter

ILB - Byron Evans

ILB - Mike Reichenbach
OLB - Seth Joiner

OLE - Dwayne Jiles

CB - Eric Allen

CB - Roynell Young

S - Andre Waters

S - Terry Hoage

P - John Tehschik

K - Paul McFadden

DALLAS COWBOYS
OB - Steve Pelluer
HB - Harschel Walker
HB - Darryl Clack

FB - Todd Fowler

WR - Michael Invin
WR - Ray Alexandar
ILB - Eugene Lockhant
ILB - Mike Hegman
OLB - Ron Burton
OLB - Jeft Roher

CB - Ron Francis

CB - Everson Walls

S - Bill Bates

S - Michael Downs

P - Mike Saxon

K - Roger Ruzek

PHOENIX CARDINALS
QB - Neil Lomax
HB - Stump Mitchell
HB - Tony Jordan
FB - Earl Ferrel

WR - J.T Smith
WR - Roy Green
ILB - Niko Noga

ILB - Ken Harvey
OLB - E.J. Junior
OLB - Anthony Bell
CB - Carl Carter

CB - Cedric Mack

S - Leonard Smith
S - Lonnie Young

P - Greg Home

K - Al Del Greco

NFC CENTRAL

MINNESOTA VIKINGS
QB - Wade Wilson
HB - D.J. Dozier

HB - Darrin Nelson
FB - Allen Rice

WR - Anthony Carter
WR - Hassan Jones
ILB - Scott Studwell
ILB - Chris Martin
OLB - David Howard
OLB - Jesse Solomon
CB - Issiac Holt

CB - Carl Lee

S - Brad Edwards

5 - Joey Browner

P - Greg Coleman

K - Chuck Nelson

CHICAGO BEARS
QB - Jim mMcMahon
HB - Neal Anderaon
HB - Thomas Sanders
FB - Matt Suhey

WR - Willie Gault

WR - Dennis McKinnon
ILB - Mike Singletary
ILB - Will Johnson
OLB - Ron Rivera
OLE - Otis Wilson

CB - Mike Richardzon
CB - Vestee Jackson
S - Shaun Gayle

S - Dave Duerson

P - Tommy Barnhardt
K - Kevin Butler

TAMPA BAY BUCCA-
NEERS

OB - Vinny Testaverda
HB - James Wilder

HB - Lars tate

FB - Jeff Smith

WH - Bruea Hill

WR - Mark Carrier

ILB - Ervin Randle

ILB - Jeft Davis

OLB - Chrie Washingten
OLB - Jachie Walker
CB - Ricky Reynolds
CB - Rod Jones

S - Bobby Kemp

S- Ray Isom

P - Frank Garcia

K - Donald Igwebuike

DETROIT LIONS
QB - Chuck Long

HB - Garry James
HB - Gary Ellerson
FB - James Jones
WR - Karl Bland

WR - Pete Mandlsy
ILB - Dennis Gibson
ILB - Chris Spielman
OLB - Michael Cofer
OLB - Jimmy Yyilllams
CB - Bennie Blades
CB - Bruce Mchorton
S - Raphel Cherry
8. James Griffin

P - Jim Amaold

K - Eddie Murray

GREEN BAY PACKERS
QB - Don Majkowski
HB - Brent Fullwood
HB - Koith Woodceide
FB - Kenneth Davis
WR - Stering Sharpe
WR - Phillip Epps

ILB - Brian Noble

ILB - Johnny Holland
OLB - Tim Harris
OLB - John Anderson
CB - Dave Brown

CB - Mark Lee

S - Mark Murphy

S - Ken Stills

P - Don Bracken

K - Max Zendejas
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Avremmo voluto iniziare questarticolo con “Chi
bbe mai detto! una perfetta organizzazione
wsiva in mezzo alla campagna loscana.

oling coperte di ulivi @ un piccolo monte a cui si
srriva dalla provinciale” e poi bella foto del Ciocco
z della redazione.

Invece per parlare di questa nuova iniziativa
5 VideoMusic ¢i siamo attaccati alla tastiera del
-omputer senza lasciare la redazione e ci siamo
gati via modem con il VideoTel
ina 440 "I"; quotidiano telematico®, ecco
ndice: "Prova a vedore se possiamo andare a
che concerto stasera. Programmi TV... Posta
ronica... Concerti, eccolo, il numero 3!
ite sono 1utti per la settimana prossima, torma
alindice!” Dopo due ore eravame ancora i a cer-
messaggi, laggere risposte, slogliare pagine
agine. E ricordarsi i numeri & peggio che
stoghiare il New York Times della domenica!
L'niziativa nasce all'inizio delfanno scorso, quan-
/ideomusic prese uno spazio sul VideoTel, il
s=rvizio tolomatico della Sip, e inizid un servizio
4 posta elettronica basato essenzialmente su
messaggl personall @ mercatino dellusato.

Pai, nel masa di ottobre, in collaborazione
on MOlivetti, VideoMusic presentd *I*, il quotidi-
2na talamaties: B0 pagine elettronicha, 11

sonche fisse, 41,600 caratteri sul video (avendo
ogni pagina la dimensione fissa di 13 righe per 40
baltute).

“I" & suddiviso in varie rubriche, ognuna dedi-
c=ta ad un argomento: dall'economia allo sport,
dagh spottaceli alla salute, dallambiente agli
spetiacoll, dalla moda alla tecnologia. La reda-
zione interna del quotidiano si concentra esclusi-
wente sulla pante musicale. Siruttando le
ssnoscenze acquisite con il lavoro televisivo e in
sollogamento con varie banche dali americane e
nglesi (ra queste Master Mail e Easy Street)
=urano la rubrica Sounds che & forse una delle
pils seguite del quotidianc telematico. Le altre
ncha invece sono a cura di varie lestate spe-
sialivyata cho ci incaricano di fornire giornalmente
o semimanalmente e notizie che occupano
rubriche quali: High Speed (rubrica sportiva a
cura del Corriere dello Sport), Diario Ambiente e
Diano Salute (ecologica a cura di Greenpeace e
Riza Psicosomatica) Economico (a cura di ltalia

http://speccy.altervista.org/

Infatti che senso avrebbe dare solo notizie che
gli utenti leggono come se leggessero un gior-
nale, anche se invece della carta c'é il vetro
del moniter? Ecco quindi le rubriche interattive,
che fanno di "I" una fonte di informazione parti-
colare, diversa dalle altre.

Attuaimente la parte interattiva consta di
due sezioni. La prima & quella della comspon-
denza dei lettori: quesiti, problemi, domande
trovano risposta tra le "pagine” elettroniche
Non cera bisogne di un quotidiano informatico
per fare questo, direte voi, ma provate a pen-
sarci: quanto lempo passa generalmente da
quando spedite una letiera ad un giomale a
quando viene pubblicata?

L'altra sezione & "Una domanda a...".
Attraverso questa rubrica gli utenti possono
inviare una domanda a personaggi del mondo
musicale e dello spettacolo e, dopo qualche
tempo, trovare la nisposta.

Per quest'anno i progetti interattivi sono
perd pils ambiziosi e si rivoigono al gioco elet-
tronico. "Il problema era quello di trovare un
modo per coinvolgere sia gli utenti del Videotel

PAGINE GIALLE

che quelli della televisione” dice Luigi Veronesi uno
dei redattori di VideoMusic, “e cosi stiamo prepa-
rando una specie di caccia al tesoro telematica in
cui ghi utenti Videotel gareggiano contro quelii tele-
visivi. | primi prepareranno dei percorsi, daranno,
diciamo, l'ambientazione, lo scanario in cui si
svolge la caccia al tesoro. Questo scenario verra
ilustrato graficamente al computer e mandato in
onda in un‘apposito programma televisivo. A questo
punto entrano in azione i telespettatori che dovran-
no cercare di risolvere la caccia al tesoro proposta
dai loro colleghi telematici. Se riusciranno a
risclverla la TV battera il Videotel se invece non
riusciranno ad arrivare in fondo sara il Videotel che
battera la TVI". Ma questa & solo una delle idee a
cui stanno lavorando gli ideatori del quotidiano
telematico, le altre sono nel cassetlo e dovremo
aspeltare ancora un po' prima di poterne parlare.

K perd si & sintonizzato con loro, qualche nos-
tro messaggio giace Ira i pixel e chissa che qual-
cuno di voi non riesca a trovarlo, o forse a man-
dare, a sua volta qualche messaggio a noil

Benedetta Torrani
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La reakzzazione del quotidiano é stata possi-
bile grazie a un software di gestione che organiz-
za e archivia le informazioni, crea la gabbia grafi-
a delle varie pagine o si incarica di insorire i tecti
che amrivano via modem dai vari collaboratori
nalle griglie di impaginazione predefinite. E par- = ! - =
lando di software arriviamo alla caratteristica prin-
cipale del quotidiano telematico: lnterattivita.
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ORIZZONTALI

1. La fantapolizia secondo la Ocean.

7. 4 ruote in Karting Grand FPrix.

11. Il gioco piu suine di tutti | tempi.

12. Gioco di gangster della Actionware.

14. Compact Disc Interattivo

15. Pensare senza i dispari.

16. Tasto che ha pressocheé ie stesse fun-
zioni di RETURN

19. Iniziali di una conduttrice di Discoring

20. Precede Harrierin un gioco dell'Elite

21. L'ora dei poeti

22 Ancona

23. Nome di un joystick della Konix

27. Precede Atlack nella guerra da tavolo
della CDS

29 Software house svizzera.

30. Touchdown!

31. Texas Instrument

32 L'ultimo gioco realizzato col sistema
Freescape.

34. Conosciuto anche come Virus..

36. Iniziali di una conversione coin op di
SUCCESS0.

37. La mira inglese.

38.Lo fa lo Jedie lo preme il programma-
tore che va a capo

41 Creatore di videogame per ST.

43. Iniziali di uno sparatutto verticale
dell'Elite

44. New Entry.

45. Memoria di sola lettura

47. Iniziali di un recente gioco 3D della
Incentive per PC.

48. Rotta Dei Caraibi.

49. Coin op house del mitico Bubble
Bobble.

52.R- _ Conversione dell'Electric
Dreams.

54. Tie-in di guerra della Ocean

55. L'avventuriero di Kappa

56. Clone di Operation Wolf.

VERTICALI

. Precede Ranger nel gioco giudicato il

piu ambizioso mai programmato

Il miglior gioco d'azione della

Mirrorsoft.

Banca Nazionale ltaliana.

Risporta alternativa a yes

Celebre software house di

Manchester.

Un linguaggio di programmazione.

Sottware house che converte su home

computer i coin op Capcom

8. One on uno dei primi giochi sportivi

su home computer

. L'inizio di Kentilla

10. Trasporti Internazionali Rapidi

13. Anteprima. prossimamente

17. Indica un totale.

18. "Malattia® dei vari Superman, Batman,
Hulk..

20. Coin op house nipponica.

22, |l nome di Braybrook

24, Abbreviazione commerciale americana
corrispondente a SPA in ltalia

25, E.......quasi sempre in testal

26. Sta tra il nomed'arte e quello di battes-
imo..

28. "Nemici” degli Amighisti.

31. Precede Blade nella conversione coin-
op natalizia della US Gold

33. Simulazione automobilistica un po’
vecchiotta con tanto di sosta ai box.

35. L'allenatore della nazionale

bW N

w
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w

88 KMARZO 1989

http://speccy.altervista.org/

< |0

U.\S

1

Al

—A

36. |l contrario di off.

39. Tasto per registrazione su cassetta
(abbr.)

40. Precede Eclipse in un gioco della
Incentive.

42. Recente conversione da coin op della
GO (iniz.)

46. |l mouse & il tappetino su cui fare
scorrere il mouse.

48. Role Playing Games.

50. Spara e fuggi a scorrimento orizzon-
tale della Firebird,

51. Organizzazione Nazionale
Omeopatica.

53. Gli estremi dell'urlo inglese

54. Post Meridian.

Il cruciverba questo mese @ stato
realizzato da un lettore: Tony, alias
Antonio Visca di Alessandria. Ci ha
messo 10 giorni per farlo, c'e
gualcuno che pensa di impiegarci
meno tempo?

Comungue non importa, polete
anche metterci un mese perché
Tony ha capito lo spirito di queste
pagine colorate: uno spazio a vo-
stra disposizione sia perché con-
tiene informazioni utili al videogio-
catore, sia perché sono pronte ad
accogliere i vostri contributi crea-
tivi. E Tony @ in buona posizione
per aggiudicarsi il premio mensile
alla lettera migliore......

SOLUZIONE
DEL GIOCO
DEL NUMERO
PRECEDENTE
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presents

E “The Crﬂsad;ér
_ Of Justice.”
4 For the past 5 years you

have been away fighting in
the Holy Land. When you

finally return home, your
father, The King, has been.l;

uncle, and terror.
opprassion pow _r_ule
once serene Kingdom :

You must recover {hs ;

Sircachary are everywhere
and you must prove your
birthright .through guile
and trials of combat In
archery, arm-wrestling and

8 sword-play...
E This is a magnificent

k

ginrone.
li However, deceit and

. adventure set in a medie-

val world, where your stra-
‘tegy is as important as
your strength.

3
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Screenshot on ST

&
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Screenshot Screenshot on ST

on Amiga

Sereenshot on ST

Available on Amiga, ST,
PC, Amstrad, C 64 and
Spectrum

- Distributed in UK by ELECTRONIC ARTS

CTRONIC ARTS, 11-49 STATION ROAD, LANGLEY, BERKS SL38YN,
: SLOUGH {0753) 46465, DEALERS PLEASE CALL (0753) 40906.

: DISTRIBUITO SU LICENZA DALLA ITALVIDEO
oSG ERel  Via AL Volta, 2 - Castenaso (Bologna) - Tel. (051) 78 40 10{gusRiS e =N Kol o)
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[HRUSTER® LAUNCH!
WARRIORe® LAUNCH!
SPEEDER®LAUNCH!

DIRETTAMENTE DAL FAMOSO

ClOCO DA BAR, BLASTEROIDS. Presto per C64, SPECTRUM, MSX
Azione per uno o due giocatori, questa sara Cass, L. 18.000 Disco L. 25,000
la conversiona da Coin-op per il 1989, AMIGA L. 49.000

ATTENTO - MUKOR TI ASPETTA!! ST L. 39.000

LEAF-BLA
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